1 CAD I /c LAD I 5to. Congreso Argentino de Ingenieria

3er. Congreso Latinoamericano de Ingenieria
CAE D I 11vo. Congreso Argentino de Ensefianza de la Ingenieria

Comunicacion Bidireccional para Aplicaciones de Vision
Automatica

Rodrigues Da Fonseca, Claudio. ?; Bernaola, Martin I. 2; Aquino,
Dominga C. @

a. Universidad Tecnolégica Nacional. Centro de Investigacién Aplicada en Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion.

dafonseca@gmail.com

RESUMEN

En aplicaciones de visidon computarizada se requiere software para el procesamiento de
las imagenes y extraccion de informacion significativa para el usuario del dominio de la
aplicacion. Ademas, el soporte del hardware con piezas mecanicas como cintas
transportadoras, sensores y actuadores, juega un rol imprescindible para permitir el
manejo fisico de los objetos de interés. Para lograr una solucion de vision automatizada
se requiere del control sincrono de las partes fisicas al tiempo que las imagenes son
capturadas y procesadas.

Los sistemas en un chip como Raspberry Pi ofrecen actualmente una excelente relacion
de costo-prestaciones. Estas computadoras, con un entorno amigable para soluciones
de usuario final, tienen rendimiento computacional suficiente para la ejecucion de
aplicaciones de vision computarizada. Arduino es una plataforma que ha alcanzado gran
madurez en aspectos de control de hardware. Es un entorno potente, con una amplia
variedad de periféricos, de facil empleo para la interaccién con componentes fisicos.
Ambas plataformas ofrecen interfaces de comunicacion estandares que permiten su
interaccion. Asi es posible aprovechar al maximo sus capacidades y lograr aplicaciones
integradas de vision automatica.

El objetivo de este trabajo es obtener un médulo de software para la comunicacion
bidireccional entre sistemas Arduino y Raspberry Pi. Permitira la integracion sencilla y
fiable de estas plataformas, a través de una red de comunicacion serial 12C. Dispondra
de una interfaz de servicio para que aplicaciones de visidon automatica puedan conocer
y controlar el estado de componentes hardware conectados a placas Arduino. La
interaccion humana sera mediante una pagina web.
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