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DIFICULTADES ENCONTRADAS Y
PLANTEO DEL PROBLEMA

> La conformacion y la organizacion de equipos entre los alumnos.
»La coordinacién de las tareas entre los integrantes de cada equipo.
»Lograr resultados en tiempos cortos que permita retroalimentacion.

»Estimular el cambiar actitudes y aptitudes de los alumnos en el trabajo
colaborativo.

»Fomentar un aprendizaje estimulando actitud colaborativa
»Falta de integracion de herramientas tecnologicas y de comunicacion

»Fomentar una preparacion competente y con una agil reaccién al cambio
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ENTORNO VIRTUALES DE APRENDIZAJE COLABORATIVO

“Los entornos de aprendizaje constructivista se
definen como «un lugar donde los alumnos deben
trabajar juntos, ayudandose unos a otros, usando
una variedad de instrumentos y recursos
informativos que permitan la busqueda de los
objetivos de aprendizaje y actividades para la
solucion de problemas™

Calzadilla, Maria Eugenia
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Decisiones de tomar Scrum
Scrum es una framework metodologico para la

gestion de proyectos, expuesta por Hirotaka Takeuchi
e lkujiro Nonaka, en el que ponen de manifiesto
nuevas exigencias:

* El Mercado es competitivo y
exige rapidez y flexibilidad.

* Requiere ciclos de desarrollo
mas cortos.

*Alto valor en menor tiempo.
*Equipos auto organizados.




NUESTRO PROCESO

AGILESCRUM ____ ) Rt

Compartiendo la visién.
< .
Mosotros trabajamos dentro N EE't'? o e "
Se realizaron adaptaciones a los

Las historias de usuarios de la transformacién de ideas

il requerimientos planteados por
son priorizadas dentro dentro de un conjunto de : e
del product backlog y se aspectos tangibles o historias I
de usuarios.

puede agregar o quitar en
cualquier momento.

o -

La organizacion es clave. El
proyecto esta organizado

dentro de una series de = Esta todo en detalle. Nosotros

.~ descomponemos cada historia
de usuario en algo mas

sprints. Las historias de
usuarios por cada sprint
son maneiadas dentro de 2

dentro de un backlog —

pequefio, en bloques mas
manejables.

Planificando el sprint.
Trabajamos enla
planificacién de cada
sprint. La maxima
prioridad de las historias
de usuario son
dirigidas a distribuir
primero .
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Listo para construir.

Las actividades fueron
disefiadas, construidas,
documentadas dentro de
cada ciclo de sprint.
Semanalmente se realizaron
reuniones para verificar

progreso . (P«.‘_“/

PRODUCT

Seguimos los ciclos de
sprint hasta que todas las
historias de usuarios se
- realizaron con satisfaccion
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Resultado en 2 semanas.

Actividades terminadas en 1
cada sprint son entregadas y rs 'f.uj?
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Reunion de Planificacion del Sprint
(Sprint Planning Meeting)




Product Backlog

Trabajo con el Team — .
Nueva estimacion en Sprint

Prioridad Elemento ETVC +TICs Estimacion Inicial(
en dias)

| Distribucion de roles disponible 5

2 Etapa inicial Captar atencion de los 2

alumnos

3 Planificacion de SOR 2

4 Planificacion de Congresos disponible 8

5 Adaptacion de la metodologia 2

6 Coordinacion y acuerdos de temas disponible 8

7 Busqueda de temas disponible 2

8 Seleccion de tema disponible 30

9 Recopilacion de  informacion disponible 20

bibliografica

10 Recopilacion de casos practicos disponible 15



Product Backlog

Trabajo con los alumnos

o ~ W N

10

Nueva estimacion en Sprint

Lectura del material teorico disponible
Autoevaluacion en laboratorio

Lectura de dominios disponible
Resolucion de practicos en el aula disponible

Exposicion de grupos

Daily meeting (2 veces por
semana)

Formacion de grupos y
matriculacion

Desarrollo de plataforma Moodle
Armado de cuestionario en Moodle disponible

Realizacion del cuestionario disponible
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Backlog de Sprint

Trabajo con el Team

Nueva estimacion en Sprint

Recopilacion de Blusqueda de Team 5
informacion material
bibliografica Organizacion Scrum Master + Team

Sistematizacion Team

Recopilacion de casos Busqueda de Alumnos asistentes 2
. .. casos de estudio
practicos
por tema
Resoluciones Alumnos asistentes 2
tentativas
Planificacion y reuniones Team 8
participacion en Escritura del Scrum Master 10
congresos(realizacion  articulo
de Paper) Revisiones, Scrum Master 5

corecciones *Team »




Reuniones de Equipo




Patron Pedagogico
| EXPERIENCIADIDACTICA

SPRINT | SPRINT 2 SPRINT 3

Reuniones Reuniones sincronicas de  Reuniones sincronicas
sincronicas de trabajo en equipo de trabajo en equipo
trabajo en equipo

PLANIFICACION  PLANIFICACION PLANIFICACION
EJECUCION/ EJECUCION/ EJECUCION/
SEGUIMIENTO SEGUIMIENTO SEGUIMIENTO
ENTREGA ENTREGA ENTREGA
RETROSPECTIVA RETROSPECTIVA RETROSPECTIVA
INCREMENTO | INCREMENTO 2 PRODUCTO FINAL
APROBACION APROBACION APROBACION

EVALUACON GENERAL DE LA EXPERIENCIA
[«



Muestra

*Fueron encuestados 100 alumnos del primer afio de la materia Sistemas
y Organizacion de la carrera de Ingenieria de Sistemas

* 13% son mujeres y el 87% hombres.

*El 43 % tiene entre |17 y |9 anos, edad probable de los ingresantes. Un

20% entre 20 y 21 anos.

El acceso a internet lo realizan empleando distintos medios. Observando
que el 79% cuenta con Pc para hacerlo, 58% tiene celular, el 45% tiene

notebook y el 24% netbook.

Recursos tecnologicos disponibles
Recursos de Internet

B Rocurss que conoce (B Recurso guee utilize
Tecnclogia disponithe en el equipo del
82 alumno
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En cuanto a la frecuencia de uso de la plataforma

Moodle y de los recursos de internet tenemos que el
34 % los usa una o dos veces por semanay el 29%
diariamente y el 28 % solo cuando lo necesitan
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Unidad 1:Teoria
General de Sistemas

p Unidad 2: Las
Organizaciones

b Unidad 3: Sistemas de
Informacion en las
Organizac...

b Unidad 4: Funciones
Administrativas de la

Organiza...
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b Mis cursos

ancTpacian = [

Unidad 2: Las Organizaciones

,.. Ejercicio Practico Unidad 2 Amoblamientos S.R.L
,., Solucion Ejercicio Practico Amoblamientos SRL
,., Esfructura Organizacional

PB Cuestionario sobre Esfructura Organizacional
@ Ejercicio Practico U2: Amoblamientos S.R.L

@ Ejercicio Practico U2: Todo Uso SRL

Unidad 3: Sistemas de Informacion en las Organizaciones

DB Cuestionario U3: Sistemas de Informacion en las
Organizaciones

Unidad 4: Funciones Administrativas de la Organizacion

OB Cuestionario Unidad 4: Funciones Administrativas de |3
Organizacian
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Bisqueda avanzada a
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Afadir un nuevo tema...

15 de abr, 16:35
susana turanzas
Consulta TP1
Temas antiguos ...

EVENTOS = [

@ PROXIMOS

No hay eventos proximos

Ir al calendario...
Muevo evento...

ACTIVIDAD = [

ﬁ RECIENTE

Actividad desde sabado, 8 de

1UFLLFEL .




Problematicas identificadas en el uso de Scrum

PRODUCT
OWNER




Cd Muchas gracias !!!

srey@sistemas.frc.utn.edu.ar
slcastell@sistemas.frc.utn.edu.ar
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