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Motivación

● Analíticas para la toma de decisiones (clave en la función del ISI)

● Utilidad de los modelos en el mundo real (incertidumbre)

● Inteligencia Computacional

● Ingeniería de Software



Líneas de Investigación
● Search-Based Software Engineering (SBSE).

○ Problemas de requerimientos / planificación en ISW (plugin Redmine).
○ Optimización multiobjetivo basada en preferencias (Framework exploración FP).

● Metaheurísticas.
○ Algoritmo de optimización por colonia de hormigas para problemas TSP/VRP 

dinámicos.
● Testing automático de SW.

○ Reconocimiento de componentes de GUI independiente de la plataforma.
○ Agente softbot tester (futura tesis doctoral).

● Aprendizaje por Refuerzo (tesis doctoral en curso).
● Implementación de modelos en asistente por voz Mycroft.



Modelo de reconocimiento de 
componentes GUI 
independiente de la plataforma



Componente GUI (Interfaz gráfica de usuario)

● Elementos que permiten a los usuarios interactuar con un programa o aplicación a través de una interfaz 

visual.



Como se ven los componentes GUI en diferentes plataformas







Modelo

● Se refiere a una representación matemática o computacional de un proceso o sistema que 

aprende a partir de grandes cantidades de datos para encontrar patrones o realizar predicciones 

sin necesidad de ser explícitamente programado para cada situación.



¿Que se pretende?



Computer vision

La visión por computadora es un campo de la inteligencia artificial que permite a las computadoras y los 

sistemas obtener información significativa de las imágenes digitales, los vídeos y otras entradas visuales.



Redes neuronales

Una red neuronal es un modelo computacional inspirado en el funcionamiento del cerebro 

humano. Las redes neuronales se utilizan en la visión por computadora debido a su capacidad para 

aprender y modelar patrones complejos a partir de grandes cantidades de datos. Algunas razones 

específicas son:

● Aprendizaje profundo
● Manejo de gran cantidad de datos
● Resultados









¿Que utilizamos?

● Librería de pytorch desarrollada por meta llamada 

detectron2

● Google Colab para los experimentos.

● Labelme etiquetado

● Roboflow para el dataset.



Etiquetas 



Resultados

1000 iteraciones



100 iteraciones



Desafíos

● Dataset con etiquetas poco representadas.

● Generación de nuevas imágenes de otras plataformas.

● Etiquetado de las imágenes.

● Entrenamiento del modelo.



Ant Colony Optimization

Visualización del algoritmo Ant Colony Optimization para un problema TSP Dinámico



Travelling Salesman Problem

● Problema del viajante
○ Estático
○ Dinámico

● Aplicaciones
○ Planificación
○ Logística

● Modelado mediante grafos
● Problema combinatorio



Ant Colony Optimization

● Optimización por colonia de hormigas
● Comportamiento de las hormigas
● Funcionamiento del algoritmo

○ Generar soluciones
■ Elección de circuitos

○ Obtener mejor solución
○ Actualización de feromonas
○ Repetir

● Estrategias
○ Simple
○ Elitista



Pruebas


