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1. OBJETIVOS:

Cumpliendo con las exigencias establecidas para la materia: Proyecto Final de
la carrera Ingenieria Electronica, optamos por desarrollar un Entrenador
Deportivo Con Control Digital,

Bésicamentc este Entrenador cuenta con una cinta que se desliza sobre
rodillos v que es arrastrada por un motor. El deportista o usuario corre sobre la
misma a distintas velocidades seleccionables de acuerdo al ejercicio. La
estructura esta preparada para elevarse desde un extremo y asi simular estar
escalando una montaia, .

En el mercado existe una gran variedad de cintas para correr, pero la mayoria
de ellas, se controlan en forma mecanica o en caso de usar circuitos electronicos,
el control es totalmente analogico.

En este trabajo desarrollamos un control digital, tanto para la regulacion de la
velocidad de la cinta, como para controlar la pendiente de la misma, detectando
fallas y mostrando las variables en tiempo real, sobre un visualizador. La
aplicacion de métodos digitales al procesamiento de senales anilogas es una
practica muy comin en todos los campos de influencia de la electronica. Su
introduccion ha posibilitado el audio, el video y la telefonia digitales, los
experimentos de realidad virtual, el control de procesos por computador, la
instrumentacion digital, los juegos de video, el sistema de satélite digital (DDS)
y otras tecnologias.

Los sistemas de adquisicion y conversion de datos, como su nombre lo indica,
adquieren sefiales analog~s de una o mds fuentes y las convierten en una
secuencia de datos o codige  ligitales, cada uno de los cuales representa el valor
particular de esas sefiales ¢ un instante dado. Una vez digitalizada, es decir

convertida en una coleccion «  “its, una seiial analoga se vuelve practicamente
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inmune al ruido y se torna més flexible, pudiendo ser almacenada, analizada y
manipulada de muchas formas.
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