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1. INTRODUCCIÓN
1.1. LA EMPRESA

Festilu es una empresa con más de 10 años brindando servicios para cumpleaños y eventos infantiles. Dentro de los productos ofrecidos al cliente se encuentran servicios brindados por la propia empresa, como así también, servicios tercerizados.  Los productos estrella son:
Shows Infantiles: Este servicio dura entre 30 y 60 minutos. Incluye dos o más personajes (Mickey, Minnie, Dumbo, entre otros) y se realiza con música ya establecida de fondo. 
Animaciones infantiles: Las animaciones son servicios que duran de 2 a 3 horas. Incluyen 2 o más empleados que se dedican a realizar toda la coordinación de cumpleaños, incluyendo múltiples juegos, música, entre otros. 
Eventos empresariales: El servicio brindado a empresas es variado, puede ser desde días familiares en la empresa, donde se coordinan actividades entre los empleados de una determinada industria con sus hijos con el objetivo de promover la integración y mejorar las relaciones entre los mismos, hasta la organización de eventos más importantes y de mayor volumen, como pueden ser fiestas para 2000 chicos por un día entero (Ej.: Día del Niño Musimundo).
Otros servicios: A su vez la empresa posee otros servicios complementarios como pueden ser: Plaza blanda, Pijamadas, Cumpleaños nocturnos, Cumpleaños Naturales. etc. 
Cabe destacar que la totalidad de los servicios son brindados en el domicilio que el cliente seleccione. 
Actualmente la empresa tiene un staff de más de 45 personas integrado por Profesores, actores, bailarines y expertos en actividades didácticas para niños. Estas personas, dada la dinámica del empleo rotan con una dinámica más rápida a la normal. 
Por otro lado, combina servicios de más de 30 empresas, integradas por servicios de catering, inflables, plazas blandas, etc. 
La empresa tiene presencia física (con local) en Santa Fe y Paraná, pero brinda servicios hasta el norte de la provincia incluyendo Reconquista.  
Finalmente, es importante mencionar, que con la misma empresa se realizan obras de teatros infantiles. Estas últimas en los últimos años han tomado una gran importancia, realizándose en varias provincias y en países como Uruguay, Bolivia y Paraguay.
1.2. SOPORTE INFORMÁTICO PREEXISTENTE
La empresa como anteriormente se mencionaba tiene una Oficina y dos depósitos en Santa Fe y una Oficina con depósito integrado en Paraná. En todos los espacios cuenta con internet y computadoras. 
En las oficinas de atención tienen instalado un sistema informático desarrollado en el 2012 a medida por conocidos de la empresa. El mismo no recibía mantenimiento desde el 2013 y solo se le hicieron algunas modificaciones dadas las constantes actualizaciones de Windows por cuales dejaba de funcionar. El desarrollador de este sistema no tenía disponibilidad ni posibilidades de darle soporte y/o actualizaciones.  En febrero del 2019, luego de una actualización de Windows, el sistema quedó finalmente obsoleto.
1.3. NECESIDADES DE NEGOCIO
A raíz de lo comentado en el párrafo final del punto anterior, la empresa se encontró con la necesidad de adquirir un nuevo sistema de información, el cual debía ser más completo que el anterior ya que con el correr de los años se dio un gran crecimiento y el sistema anterior había quedado muy pobre en cuanto a funcionalidad antes de quedar obsoleto.

En la generación de este nuevo sistema, el núcleo central de las necesidades del negocio que estaban programadas en el antiguo sistema continuaría siendo necesario. Esto incluye, gestión de eventos, administración de empleados y proveedores asociados a los mismos. También surgieron nuevas necesidades, debido a la evolución y crecimiento mencionado anteriormente. Algunas de estas necesidades son las siguientes:
· Poder operar el sistema desde múltiples lugares.
· Contar con múltiples usuarios.
· Integración con plataformas de emails transaccionales.
· Integración con plataformas de pago.
· Gestión de insumos y equipamiento. 
· Visualización de reportes económicos
· Manejo de Múltiples Cajas. 
· Gestión de la logística. 
1.4. MOTIVACIÓN
Lo importante a destacar en este punto, es que la empresa ya contaba con un sistema informático y entendía las potencialidades de este. La posibilidad de tener un sistema que sea una plataforma web tenga múltiples usuarios conectados desde lugares remotos fue una de las principales oportunidades que visualizó la empresa. 
Otro punto importante fue el de contar con un sistema moderno, con nuevas tecnologías, que permitiera sacar ventaja en la gestión de la empresa en relación con las demás empresas del rubro, ya que se puede decir que es un sector competitivo. 
1.5. OBJETIVO GENERAL
Diseñar, desarrollar e implementar un sistema de información específicamente para nuestro cliente, otorgándole una mejor administración y gestión de los eventos que se brindan.
1.6. OBJETIVOS ESPECÍFICOS
Este proyecto tiene como objetivos específicos:
· Desarrollar una arquitectura flexible que permita incorporar nuevos servicios.
· Desarrollar una arquitectura escalable para soportar futuros incrementos de tráfico y de usuarios.
· Diseñar e implementar una interfaz para que el usuario pueda interactuar con el sistema de forma amigable, intuitiva y sencilla.
· Desarrollar una herramienta que pueda ser adaptable para empresas que organizan eventos de otra índole, como servicios de catering, eventos corporativos, eventos públicos, etc.
· Mantener integridad de los datos y generar salidas confiables y seguras.
· Controlar y optimizar los distintos procesos y la cantidad de información almacenada en el sistema.
· Generar una plataforma para gestionar la información de una manera centralizada.
· Brindar un mejor control en lo que respecta a la contabilidad de la empresa.
1.7. ALCANCE DEL PROYECTO
Teniendo en cuenta los puntos anteriores relacionados a los objetivos tanto generales como específicos podemos decir que el proyecto abarcará la totalidad de los objetivos mencionados.
La fecha de comienzo es 01/07/2018, con una duración de alrededor de 8 meses esperando concluir con el mismo para la fecha 10/03/2019.
La solución que proponemos consta de un sistema web que satisfaga las necesidades mencionadas anteriormente de nuestro cliente y que permita un fácil acceso para los distintos usuarios que intenten interactuar con el mismo.

Este sistema estará alojado en un servidor web, se podrá ingresar desde cualquier dispositivo que cuente con un navegador web y conexión de internet. Por lo tanto, los usuarios podrán consultar toda la información necesaria y realizar todas las acciones en cualquier momento y lugar, siempre y cuando tengan su cuenta para autenticarse contando con los privilegios y permisos para hacerlo.

1.8. OPORTUNIDAD DE NEGOCIO
El cliente nos manifestó desde un primer momento la inexistencia en el mercado local y regional de un producto que satisfaga y se adecue a sus necesidades, ya que había realizado investigación previa, contactando a proveedores de la zona y no pudo dar con una solución.

A raíz de esto, se vio obligado a buscar alguien que desarrolle un producto a medida para cumplir con sus requerimientos. Es aquí qué nos contacta a partir de un intermediario que nos conocía y sabía que nos encontrábamos en búsqueda de una oportunidad de negocios para transformarla en nuestro proyecto final de carrera.

Por nuestra parte, cuando nos llegó la propuesta y luego de debatirlo entre nosotros, entendimos que se trataba de un nicho de mercado que se encontraba disponible para ser explotado. Fue así como aceptamos la oferta y dimos marcha a la realización de este proyecto.
1.9. ORGANIZACIÓN DEL INFORME
A continuación, comentaremos brevemente y en orden cuales son los siguientes capítulos que se encuentran en este documento junto con una pequeña descripción del contenido de cada uno:
2 - Terminología, tecnologías y herramientas utilizadas: en este capítulo se encontrarán con una descripción en cuanto a algunas terminologías que son necesarias para la compresión de ideas y conceptos aplicados a lo largo del desarrollo del proyecto y plasmados en este documento. También contendrá un listado de todas las herramientas y tecnologías que se han empleado para la realización del proyecto, que sin ellas no hubiese sido posible llevarlo a cabo.
3 - Gestión del proyecto: aquí se desarrollarán cuales fueron las metodologías que empleamos para el proyecto, explicando por qué y cómo llegamos a ellas, enumerando cuales fueron las prácticas de dichas metodologías en las que nos basamos junto con sus principios y cualidades.
4 - Solución propuesta: a lo largo de este capítulo se encontrarán con la propuesta que hemos planteado y realizado para nuestro cliente. En esta sección se detallará cual es la solución, la razón por la cual decidimos implementarla y una descripción de todas las funcionalidades y módulos que posee el sistema que entregamos. Además de esto, también se detalla la arquitectura utilizada para la implementación de la solución.
5 - Desarrollo de la solución: en este capítulo se encuentra el desglose de las etapas por las cuales hemos iniciado y luego sprint por sprint como fue el proceso de desarrollo de la solución, indicando en cada uno de estos cuáles eran las historias o funcionalidades que se trabajaban, sus estimaciones y esfuerzos, inconvenientes, soluciones, y algunos comentarios sobre cada uno. Además, plasmamos algunos gráficos sobre estimaciones y esfuerzo real en cuánto al desarrollo, y finalmente cuestiones respecto a la seguridad del sistema.
6 - Conclusiones: en el último capítulo haremos comentarios y conclusiones sobre todo el ciclo de vida de nuestro proyecto, los problemas y contingencias con las que nos encontramos, experiencia ganada, trato con el cliente, entre otras cosas. Adicional a esto, mencionaremos y presentaremos una sección de “Extensibilidad”, en la cual comentaremos que ideas tenemos a futuro respecto al proyecto y temas relacionados.
7 - Bibliografía: en este capítulo se encuentran listados algunos links, como así también autores de libros en los cuales nos hemos basado, consultado y tomado información para el desarrollo de este proyecto.
8 - Anexos: en el final del documento encontrarán un capitulo llamado “Anexos”, el cual contiene tablas, imágenes, modelos, porciones de código y demás contenido que son necesarios para el entendimiento del documento, pero que hemos decidido agregarlos como anexo para que el documento sea más prolijo y pueda ser leído como así también comprendido con más facilidad.

2. TERMINOLOGÍA, TECNOLOGÍAS Y HERRAMIENTAS UTILIZADAS

2.1. Consideraciones y terminologías para entendimiento del documento

A continuación, comentaremos algunos conceptos y datos que son necesarios para que a lo largo del documento puedan entenderse con claridad los temas presentados.

Para la definición de los tiempos estimados de realización de cada una de las etapas contenidas en el presente proyecto, consideramos la siguiente unidad de medida:

Día de trabajo: 4 horas de esfuerzo destinadas al proyecto.

Semana de trabajo: 4 días a la semana, lo que equivale a 16 horas semanales.

Otra de las consideraciones que hace falta aclarar es que a lo largo de la exposición que presentaremos sobre el desarrollo de la solución, haremos varias veces mención de las “historias de usuario”, que también llamaremos como “rasgos” o “funcionalidades” que es el término que mejor cuadra para la metodología que utilizaremos para el desarrollo del mismo dentro de las iteraciones (FDD), pero debemos dejar en claro que para nosotros son sinónimos y evitar así crear confusión, y solo se debe a la utilización de dos metodologías, que a su vez utilizan distintos sustantivos.

Por otro lado, queríamos aclarar que hemos decidido no desagregar las historias en tareas, ya que creemos que trabajándolas de esta manera podemos hacer directamente la analogía con el concepto de funcionalidad de la metodología utilizada (FDD) para el desarrollo de los Sprint (Tema desarrollado en capítulo 3 “Gestión del Proyecto”).

2.2. Herramientas utilizadas

2.2.1. PHP

PHP, es un lenguaje de programación de propósito general de código del lado del servidor originalmente diseñado para el desarrollo web de contenido dinámico. Fue uno de los primeros lenguajes de programación del lado del servidor que se podían incorporar directamente en un documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese los datos. El código es interpretado por un servidor web con un módulo de procesador de PHP que genera el HTML resultante.

Ha evolucionado por lo que ahora incluye también una interfaz de línea de comandos que puede ser usada en aplicaciones gráficas independientes. Puede ser usado en la mayoría de los servidores web al igual que en muchos sistemas operativos y plataformas sin ningún costo.

Las razones por las que elegimos este lenguaje fueron las siguientes:

· Es el lenguaje más popular de programación web.

· En multiplataforma

· Se adapta perfectamente a las necesidades del equipo, y obviamente a las del proyecto.

Versión: 7.3
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2.2.2. CAKEPHP

CakePHP tiene varias características que lo hacen una gran opción como un framework para desarrollo de aplicaciones rápidas y con un costo relativamente poco elevado.

· Comunidad activa y amigable
· Licencia flexible
· Compatibilidad con PHP4 y PHP5
· CRUD integrado para la interacción con la base de datos y las preguntas simplificadas
· Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC)
· Despachador de peticiones con buena vista, URL personalizadas
· Validación incorporada
· Plantillas rápidas y flexibles (Sintaxis PHP, con Helpers)
· Helpers en Vistas para AJAX, Java script, Formularios HTML y mas
· Seguridad, Sesiones y Componentes para Manejo de Peticiones
· Lista de Control y Acceso flexible
· Desinfección de datos
· Cache flexible en Vistas
· Trabaja desde cualquier subdirectorio web del sitio, con poca o ninguna configuración de Apache envuelta
Patrón MVC

El modelo representa la parte de la aplicación que implementa la lógica de negocio. Esto significa que es responsable de la recuperación de datos convirtiéndolos en conceptos significativos para la aplicación, así como su procesamiento, validación, asociación y cualquier otra tarea relativa a la manipulación de dichos datos.

La vista hace una presentación de los datos del modelo estando separada de los objetos del modelo. Es responsable del uso de la información de la cual dispone para producir cualquier interfaz de presentación de cualquier petición que se presente.

La capa del controlador gestiona las peticiones de los usuarios. Es responsable de responder la información solicitada con la ayuda tanto del modelo como de la vista. Los controladores pueden ser vistos como administradores cuidando de que todos los recursos necesarios para completar una tarea se deleguen a los trabajadores más adecuados. Espera peticiones de los clientes, comprueba su validez de acuerdo con las normas de autenticación o autorización, delega la búsqueda de datos al modelo y selecciona el tipo de respuesta más adecuado según las preferencias del cliente. Finalmente delega este proceso de presentación a la capa de la Vista.

CakePHP proporciona clases para el Controlador, Modelo y la Vista, pero adicionalmente incluye algunas clases más para mejorar el tratamiento a cada capa y hacer el desarrollo más sencillo y rápido. Componentes, Comportamientos y Helpers son clases que proveen de extensibilidad y reusabilidad a la base de las clases del MVC.

Una de las razones más importantes que llevaron a la elección del framework, es que parte del grupo de desarrollo ya lo conocía y se encontraba familiarizado con el mismo y su potencial.
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Versión: 3.5
2.2.3. BOOTSTRAP

Es una excelente herramienta para crear interfaces de usuario limpias y totalmente adaptables a todo tipo de dispositivos y pantallas, sea cual sea su tamaño. Además, Bootstrap ofrece las herramientas necesarias para crear cualquier tipo de sitio web utilizando los estilos y elementos de sus librerías.
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Versión: 4.0.0

2.2.4. LIMITLESS

Es un kit de aplicaciones web perfectamente diseñado, basado en el marco de Bootstrap. La plantilla incluye 5 versiones de diseño con una estructura diferente, pero con el mismo contenido y funcionalidad. Dado que se trata de una plantilla HTML / CSS, puede utilizarse como base para cualquier tipo de aplicación o sitio web. Las características principales son:

· 5 tipos de diseño

· Diseño totalmente sensible

· Estructura de una, dos, tres, cuatro columnas.

· Flexbox accionado

· Más de 100 complementos

· 1000+ componentes

· Visualización avanzada de datos

· Traducción lista

· Soporte para múltiples barras de navegación

· Navegación vertical multinivel

· Múltiples tipos de navegación vertical.

· Navegación horizontal multinivel

· Encabezado de múltiples páginas y estilos de migas

· Totalmente basado en SASS

· Estructura de contenido flexible

· 300k + líneas de código

· 2.5 años de desarrollo

· Servicios de personalización

· Desarrollo continuo
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Versión: 1.6

2.2.5. FULLCALENDAR

FullCalendar es un plugin de jQuery que ofrece un calendario de tamaño completo. Se utiliza AJAX para traer eventos en la marcha cada mes y se puede configurar fácilmente.

Tiene más de 100 configuraciones personalizables. Construido como módulos separados para mantener el tamaño del archivo.

Tiene conectores para React, Vue y Angular. Proporciona definiciones de TypeScript de alta calidad.

Todo el código es de código abierto y está alojado en GitHub. Sin embargo, hay una edición "premium" no gratuita.
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2.2.6. PHPMAILER

PHPMailer es una biblioteca de códigos para enviar (transportar) correos electrónicos de forma segura y fácilmente a través del código PHP desde un servidor web. Desde 2001, es una de las soluciones populares para estos asuntos en PHP. 

Permite de una forma sencilla tareas complejas como, por ejemplo:

· Enviar mensajes de correo con ficheros adjuntos (attachments).

· enviar mensajes de correo en formato HTML.

Algunas de las funciones que trae son:

· Se pueden usar varios servidores SMTP.

· Envíos a varios remitentes, con CC, CCO, etc.

· Soporta 8bits, base64 y binarios.

· Autenticación por SMTP.

· Envíos con HTML.

· Envíos de emails con adjuntos.

· Inclusión de imágenes en el correo.
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2.2.7. TCPDF

TCPDF es una biblioteca para PHP, la cual permite crear ficheros PDF dinámicamente.

Dos de las cualidades más apreciadas de esta clase, es su simplicidad a la hora de crear archivos PDF y la capacidad de interpretar código XHTML.

TCPDF se basa en la clase FPDF, un proyecto muy estable desarrollado para PHP4.

Sus características principales son:

· No se necesitan bibliotecas externas para las funciones básicas.

· Soporte para Páginas en Formato ISO.

· Soporte de UTF-8 Unicode y RTL idiomas.

· Interpretación de HTML.

· Método para la creación de código de barras.

· Soporte de Fuentes TrueTypeUnicode, TrueType y Type1.

· Soporta Configuración de Páginas.

· Incluye Métodos para la creación de cabeceras y pies para las páginas.

· Quiebre de Hoja Automático.

· Número de Hojas Automático.

· Quiebre de Línea y Justificación Automática.

· Soporte de Imágenes.

· Soporta Colores.

· Soporta Enlaces Web.

· Soporte de Compresión de Páginas.

· Apoya el documento cifrado.

· Incluye gráficos y métodos de transformación.

· Incluye los favoritos.

· Incluye JavaScript y las formas de apoyo.
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2.2.8. GIT + BITBUCKET

Para realizar el control de versiones a lo largo del desarrollo del proyecto, decidimos utilizar el sistema Git, basándonos en nuestra experiencia previa en cuanto al desarrollo de sistemas.

Git es un sistema de control de versiones distribuido, diseñado e impulsado por Linus Torvalds y todo el equipo de desarrollo del kernel de Linux.

Los sistemas de control de versiones distribuidos se alejaron de la idea de un solo repositorio centralizado y optaron por darle a cada desarrollador una copia local de todo el proyecto, de esta manera se construyó una red distribuida de repositorios, en la que cada desarrollador podía trabajar de manera aislada, pero teniendo un mecanismo de resolución de conflictos mucho más elegante que su versión anterior.

Al no existir un repositorio central, cada desarrollador puede trabajar a su propio ritmo, almacenar los cambios a nivel local y mezclar los conflictos que se presenten solo cuando se requiera. Cómo cada usuario tiene una copia completa del proyecto el riesgo por una caída del servidor, un repositorio dañado o cualquier otro tipo de perdida de datos es mucho menor que en cualquiera de sus predecesores.

Como repositorio central decidimos utilizar los servicios de Bitbucket, un servicio de alojamiento basado en web, para los proyectos que utilizan el sistema de control de versiones Mercurial y Git. Bitbucket ofrece planes comerciales y gratuitos. Se ofrece cuentas gratuitas con un número ilimitado de repositorios privados (que puede tener hasta cinco usuarios en el caso de cuentas gratuitas) desde septiembre de 2010.
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2.2.9. TRELLO

Trello es un software de administración de proyectos con interfaz web.

Empleando el sistema kanban, para el registro de actividades con tarjetas virtuales organiza tareas, permite agregar listas, adjuntar archivos, etiquetar eventos, agregar comentarios y compartir tableros.

Trello es un tablón virtual en el que se pueden colgar ideas, tareas, imágenes o enlaces. Es versátil y fácil de usar pudiendo usarse para cualquier tipo de tarea que requiera organizar información.
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2.2.10. WAMPSERVER

Para poder llevar a cabo la realización del proyecto decidimos utilizar WampServer. Un entorno de desarrollo web para Windows en el cual se podrán crear aplicaciones web con Apache, PHP y base de datos en MySQL (motor de base de datos). Esta herramienta incluye además con un administrador de base de datos PHPMyAdmin con el cual podremos crear una nueva base de datos e ingresar la data de las tablas creadas en ella, realizar consultas y generar scripts SQL, como exportar e importar scripts de base de datos. WampServer ofrece a los desarrolladores herramientas necesarias para realizar aplicaciones web de manera local, con un sistema operativo (Windows), un manejador de base de datos (MySQL), un software de programación script web PHP. WampServer se caracteriza por que puede ser usado de forma libre es decir no debemos de contar con alguna licencia el cual nos permita el uso de la misma, ya que pertenece a la corriente de "open source".
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2.2.11. MYSQL WORKBENCH

MySQL Workbench es una herramienta visual de diseño de bases de datos que integra desarrollo de software, administración de bases de datos, diseño de bases de datos, gestión y mantenimiento para el sistema de base de datos MySQL.

Incluye todo lo que necesita un modelador de datos para crear modelos complejos de ER, ingeniería directa e inversa, y también ofrece funciones clave para realizar tareas difíciles de gestión de cambios y documentación que normalmente requieren mucho tiempo y esfuerzo.
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2.2.12. STARUML

StarUML es una herramienta para el modelamiento de software basado en los estándares UML y MDA, que en un principio era un producto comercial y que hace cerca de un año pasó de ser un proyecto comercial (anteriormente llamado plastic) a uno de licencia abierta GNU/GPL.

El software heredó todas las características de la versión comercial y poco a poco ha ido mejorando sus características, entre las cuales se encuentran:

· Soporte completo al diseño UML.

· Definir elementos propios para los diagramas, que no necesariamente pertenezcan al estándar de UML.

· La capacidad de generar código a partir de los diagramas y viceversa, actualmente funcionando para los lenguajes c++, c# y java.

· Generar documentación en formatos Word, Excel y PowerPoint sobre los diagramas.

· Patrones GoF (Gang of Four), EJB (Enterprise JavaBeans) y personalizados.

· Plantillas de proyectos.

· Posibilidad de crear plugins para el programa.
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2.2.13. LUCIDCHART

Lucidchart es una herramienta de diagramación basada en la web, que permite a los usuarios colaborar y trabajar juntos en tiempo real, creando diagramas de flujo, organigramas, esquemas de sitios web, diseños UML, mapas mentales, prototipos de software y muchos otros tipos de diagrama. Utiliza una interfaz de arrastrar-y-soltar y capacidades de colaboración en tiempo real. ​Funciona en los principales sistemas operativos.
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3. GESTIÓN DEL PROYECTO
3.1. Metodología


Decidimos para este proyecto emplear una metodología Ad-hoc, basándonos en fundamentos y prácticas de otras dos metodologías ágiles, una para la gestión de este y otra para el desarrollo de cada iteración. Para la gestión tomamos cosas de Scrum las cuales se detallan más adelante en este documento, y para llevar a cabo el desarrollo nos apoyamos en algunos lineamientos de FDD (Desarrollo basado en Funcionalidades), ya que este proyecto posee características que se pueden amoldar mejor a este tipo de metodologías ágiles, como lo son los requerimientos funcionales cambiantes, la posibilidad de contar con un cliente dispuesto a formar parte del proceso de desarrollo del mismo, y aprovechar la el escenario de que este tenga conocimiento sobre dichas metodologías. 

3.2. Scrum
3.2.1. Descripción

Scrum es un marco de trabajo que define un conjunto de prácticas y roles, y que puede tomarse como punto de partida para definir el proceso de desarrollo que se ejecutará durante un proyecto.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final, priorizadas por el beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello, Scrum está especialmente indicado para proyectos en entornos complejos, donde se necesita obtener resultados pronto, donde los requisitos son cambiantes o poco definidos, donde la innovación, la competitividad, la flexibilidad y la productividad son fundamentales.

El desarrollo se realiza de forma iterativa e incremental. Cada iteración, denominada Sprint, tiene una duración preestablecida, obteniendo como resultado una versión del software con nuevas prestaciones listas para ser usadas. En cada nuevo Sprint, se va ajustando la funcionalidad ya construida y se añaden nuevas prestaciones priorizando siempre aquellas que aporten mayor valor de negocio.

A continuación, definimos algunos conceptos de Scrum:

· Product Backlog: 

Conjunto de requisitos denominados historias descritos en un lenguaje no técnico y priorizados por valor de negocio, o lo que es lo mismo, por retorno de inversión considerando su beneficio y coste. Los requisitos y prioridades se revisan y ajustan durante el curso del proyecto a intervalos regulares.

· Sprint: 

Iteración de duración prefijada durante la cual el equipo trabaja para convertir las historias del Product Backlog a las que se ha comprometido, en una nueva versión del software totalmente operativo.

· Sprint Backlog: 

Lista de las tareas necesarias para llevar a cabo las historias del sprint.

3.2.2. Ventajas
· Gestión regular de las expectativas del cliente

El cliente establece expectativas indicando el valor que le aporta cada requisito y cuando espera que esté completado. También da feedback desde el inicio del proyecto iteración a iteración, hacia su meta ahorrando esfuerzo y tiempo al evitar hipótesis.

· Resultados anticipados 

El cliente utiliza los resultados más importantes antes de que esté finalizado, por lo que puede recuperar su inversión (y/o autofinanciarse) y sacar al mercado un producto antes que su competidor, hacer frente a urgencias o nuevas peticiones de clientes, etc.

· Flexibilidad y adaptación

El cliente redirige el proyecto en función de nuevas prioridades, cambios en el mercado, requisitos completados que le permiten entender mejor el producto, etc. Al final de cada iteración puede aprovechar la parte de producto completada para hacer pruebas con usuarios y tomar decisiones.

· Mitigación de riesgos

Desde la primera iteración el equipo tiene que gestionar los problemas que pueden aparecer en una entrega del proyecto. "Si hay que equivocarse o fallar, mejor hacerlo lo antes posible". El feedback temprano permite ahorrar esfuerzo y tiempo en errores técnicos.

· Productividad y calidad

El equipo va mejorando y simplificando su forma de trabajar, sincronizando su trabajo diariamente y ayudándose a resolver problemas. La comunicación y la adaptación entre estos se ajusta iteración a iteración, de manera que no se realicen tareas innecesarias y se eviten ineficiencias.

· Alineamiento entre cliente y equipo

Los resultados y esfuerzos del proyecto se miden en forma de objetivos y requisitos entregados al negocio. Todos los participantes en el proyecto conocen cuál es el objetivo a conseguir.

3.2.3. Desventajas
· Si una tarea no está bien definida, la estimación de costes y el tiempo de proyecto no serán exactos, por lo que ésta podrá extenderse casi indefinidamente.

· Cuando no se cuenta con el nivel de compromiso necesario por parte del equipo, será complicado llevar el proyecto hasta su finalización exitosa.

· En los casos en que la metodología Scrum se aplica para grandes proyectos o equipos con muchos integrantes, sus resultados no serán tan buenos.

· Si los miembros del equipo no cuentan con la experiencia suficiente es posible que el proyecto no se pueda completar a tiempo.

· Scrum funciona bien para la gestión de proyectos cuando el Scrum Master confía en el equipo, para no derivar así en la pérdida de motivación y el fracaso del proyecto.

· Otro riesgo de Scrum es la dificultad de remontar el ritmo de trabajo tras producirse el abandono de alguno de los miembros del equipo durante el desarrollo.

3.3. FDD
3.3.1. Descripción

FDD con sus siglas en inglés Feature Driven Development, es un enfoque ágil para el desarrollo de sistemas. Fue desarrollado por Jeff De Luca y el viejo gurú de la Orientación a Objetos Peter Coad. Como las otras metodologías adaptables, se enfoca en iteraciones cortas que entregan funcionalidad tangible. Dicho enfoque no hace énfasis en la obtención de los requerimientos sino en cómo se realizan las fases de diseño y construcción. 

Sin embargo, fue diseñado para trabajar con otras actividades de desarrollo de software y no requiere la utilización de ningún modelo de proceso específico. Además, hace énfasis en aspectos de calidad durante todo el proceso e incluye un monitoreo permanente del avance del proyecto. 

Al contrario de otras metodologías, FDD afirma ser conveniente para el desarrollo de sistemas críticos.

El proceso del diseño y construcción comprende cinco fases:

· Desarrollar un modelo global (1):
Al comenzar esta fase es posible que se tenga una idea o que exista ya un documento que especifique los requerimientos. Cabe aclarar, que esta metodología no hace énfasis en la obtención de estos. 

Una vez que se cuenta con el documento, mediante un informe al que llaman “walkthroughs” se informa a los miembros del equipo y se procede a dividir el problema en diferentes partes, para que los grupos de desarrolladores discutan y realicen el modelo más apropiado para cada dominio. Es decir, se va construyendo el modelo global del sistema.

· Construir una lista de funcionalidades (2):
Los walkthroughs, el modelo de objetos y los requerimientos ofrecen una buena base para construir una lista que resume la funcionalidad del sistema a ser desarrollado. En dicha lista (llamada “Feature list”), el equipo de desarrolladores presenta cada una de las funcionalidades evaluadas por el cliente (“feature”, pequeñas funcionalidades que el cliente quiere), y se dividen en subconjuntos. Estos representan diferentes actividades con un área específica del dominio y son revisadas por usuarios y sponsors para su validación y aprobación.
· Planificar por funcionalidad (3):
En esta fase se procede con la creación de un plan de alto nivel, en el cual la lista de las funcionalidades (“feature list”) es ordenada en base a la prioridad y a la dependencia entre cada “feature”. Además, las clases identificadas en la primera etapa son asignadas a cada programador.

· Diseñar por funcionalidad (4) y Construir por funcionalidad (5):
Al comienzo de esta etapa selecciona un conjunto de features de la lista de funcionalidades, y a partir de esto comienza un proceso iterativo de diseño y construcción de la funcionalidad durante el cual las features seleccionadas son producidas. 

Una iteración incluye tareas como inspección del diseño, codificación, testing unitario, integración e inspección del código. Luego que la iteración llega a su fin se realiza un “main build” de la funcionalidad en el cual se integra la funcionalidad. Dicho “main build” se realiza mientras la siguiente iteración comienza.

3.2.2. Ventajas
· El equipo de desarrollo no malgasta el tiempo y dinero del cliente desarrollando soluciones innecesariamente generales y complejas que en realidad no son un requisito del cliente.

· Cada componente del producto final ha sido probado y satisface los requerimientos.

· Rápida respuesta a cambios de requisitos a lo largo del desarrollo.

· Entrega continua y en plazos cortos de software funcional.

· Trabajo conjunto entre el cliente y el equipo de desarrollo.

· Minimiza los costos frente a cambios.

· Importancia de la simplicidad, al eliminar el trabajo innecesario.

· Atención continua a la excelencia técnica y al buen diseño.

· Mejora continua de los procesos y el equipo de desarrollo.

· Evita malentendidos de requerimientos entre el cliente y el equipo.

3.2.3. Desventajas
· Falta de documentación del diseño. El código no puede tomarse como una documentación. En sistemas de tamaño grande se necesitar leer los cientos o miles de páginas del listado de código fuente.

· Problemas derivados de la comunicación oral. Este tipo de comunicación resulta difícil de preservar cuando pasa el tiempo y está sujeta a muchas ambigüedades.

· Fuerte dependencia de las personas. Cómo se evita en lo posible la documentación y los diseños convencionales, los proyectos ágiles dependen críticamente de las personas.

· Falta de reusabilidad. La falta de documentación hace difícil que pueda reutilizarse el código ágil.

3.3. ¿POR QUÉ LAS ELEGIMOS?
Elegimos trabajar con estas metodologías por distintos motivos. El primero y más relevante es que se tenía conocimiento sobre la metodología Scrum, por lo tanto, creímos que nos sería de ventaja aplicar principios conocidos de esta y que a su vez nos favorecían. Sin embargo, entendimos que no era suficiente con aplicar cosas solamente de Scrum, por lo que tuvimos que investigar un poco hasta que dimos con la segunda metodología en las que nos basamos, que es FDD. 

La elección de ésta fue consecuencia de que algunos de sus lineamientos nos aportaban cosas que Scrum no. Gracias FDD, pudimos acoplar modelos, métodos y algunas formas de trabajo que aprendimos a lo largo de la carrera logrando así llegar a una metodología Adhoc, pero más familiar y aplicable en relación con nuestros conocimientos.

Otro de los motivos fue la necesidad de organizar y separar el proyecto en objetivos más pequeños, organizándolos por los que tenían la prioridad más alta, los cuales podíamos ir completando en períodos cortos y así contar con partes funcionales del sistema que den solución rápida a las principales necesidades del cliente. Permitiéndonos así, realizar entregas periódicas cada vez más completas y cercanas al producto final.

Por último, también esta elección se debió a la incertidumbre que existía desde un principio en cuanto a los requerimientos. Sobre todo, en lo que refería a asignarles una prioridad correcta y un orden de realización específico. También contábamos con que a lo largo del desarrollo tal vez aparecieran nuevos requerimientos y desaparecieran algunos ya existentes.

3.4. ¿CÓMO LAS ADOPTAMOS?

Como ya mencionamos con anterioridad, para la gestión del proyecto utilizamos algunas prácticas pertenecientes a la metodología Scrum, estas son las siguientes:

· El proyecto fue organizado en iteraciones o sprint que nos permitieron separar y poder entender al mismo como un conjunto de proyectos más pequeños. Esto creemos que nos facilitó la administración de las distintas funcionalidades que conforman al producto y pudimos así ir teniendo una solución cada vez más completa y que fue asemejándose de a poco al objetivo final.

· Se realizaron reuniones tanto de planificación, como así también de revisión y retrospectiva en cada uno de los Sprints, estas dos últimas se llevaban a cabo obviamente con la presencia del cliente.

· También utilizamos y elaboramos el Product backlog del proyecto para tener una mejor noción de cuales eran todas las funcionalidades y características requeridas por nuestro cliente. Todo lo que suponía un trabajo que debía realizarse tenía que estar reflejado en el mismo.

· Empleamos gráficos de trabajo pendiente (Burndown charts), los cuales muestran la velocidad a la que se completan los objetivos, permitiéndonos ver y conocer el estado de avance real y poder compararlo con el estimado al comienzo, para poder así tener una noción de donde estamos parados y ajustar a tiempo, en caso de ser necesario. Logrando de esta manera finalizar el trabajo esperado en el tiempo estimado o acercarse lo más posible al mismo. Los gráficos de esfuerzos que utilizamos son: Product Burndown Chart, el cual está basado en el trabajo pendiente para completar los requisitos del producto o proyecto (a partir del product backlog).

Para poder alcanzar los objetivos que se plantearon en este proyecto, decidimos definir y separar el mismo en 9 iteraciones, con una duración cada una de 4 semanas:


Duración de Sprint: 4 semanas.


Velocidad: 4 Story Points/iteración.


Sprint Necesarios: Total Story Points/Velocidad = 36/4 = 9.

Definiéndolas con un orden de prioridad, basándose en las necesidades más importantes que nos transmitió el cliente en nuestras reuniones. Así, a medida que íbamos terminando cada una de las mismas, contábamos con un producto cada vez más completo y con más funcionalidades, para ser entregado a la empresa para que pueda hacer sus pruebas y poner en producción las nuevas soluciones a cada uno de sus requerimientos.


Luego para el desarrollo de las iteraciones, optamos por seguir lineamientos de la metodología ágil FDD, que se centran en utilizar y partir de una arquitectura previamente estipulada y debatida por el equipo. 

Aquí cabe mencionar que al tener el Product Backlog obtenido por aplicar dicha característica de Scrum, de cierta forma ya poseíamos las necesidades del cliente. Por lo tanto, al inicio de cada iteración tomamos las historias de usuario definidas para cada una de estas, transformándolas en el listado de funcionalidades que emplea esta metodología, ahorrándonos así la realización de la primera y segunda fase (“Desarrollar un modelo global” y “Construir una lista de funcionalidades”).

A partir de ahí, con la lista de funcionalidades llevamos a cabo parte de la siguiente fase de la metodología, es decir, planificar y asignar las tareas a los programadores en relación con la importancia o prioridad de estos. 

Una vez que cada funcionalidad tenía su responsable asignado, se prosiguió a realizar el diseño de cada una de las mismas (fase 4 de la metodología), apoyándose en la arquitectura anteriormente construida, generando los respectivos diagramas de clases y de entidad-relación. 

Finalmente continuamos con la construcción de cada una de las funcionalidades (fase 5 de la metodología), su posterior implementación y puesta en producción una vez que se concluyeron con éxito todas las tareas de dicha fase, logrando así un nuevo entregable para el cliente al final del Sprint.

4. SOLUCIÓN PROPUESTA
Teniendo en cuenta los puntos anteriormente expresados propusimos el desarrollo de un sistema web que satisfaga las necesidades de nuestro cliente y pueda ser de fácil acceso para los distintos usuarios que intenten interactuar con el mismo.
Debido a que el sistema estará alojado en un servidor web, se podrá ingresar desde cualquier dispositivo que cuente con un navegador web y conexión de internet. Por lo tanto, los usuarios podrán consultar toda la información necesaria y realizar todas las acciones en cualquier momento y lugar, siempre y cuando tengan los privilegios y permisos para hacerlo.
4.1. PRESENTACIÓN DE LA SOLUCIÓN
Antes de realizar la presentación de la plataforma desarrollada para dar solución a los requerimientos de Festilu, cabe destacar la existencia de diferentes roles y permisos de acceso que cada uno de los diferentes usuarios tienen dentro del sistema. También, es de suma importancia comprender los tres entornos que definimos dentro de la plataforma, cuyos alcances detallamos a continuación.
4.1.1. Panel de administración

El panel de Administración del sistema hace referencia al sitio mediante el cual los administradores y el personal administrativo pueden realizar tareas administrativas, tales como la gestión de los eventos y de todos los recursos necesarios para estos, de los movimientos, los pagos, etc.
Esta sección está reservada para los superadmin, administradores y personal administrativo del equipo de trabajo de la empresa, debiendo acceder al mismo mediante la autenticación por usuario y contraseña.
4.1.2. Panel de empresas y empleados

Aquí tanto los empleados como las empresas proveedoras de servicios podrán acceder a la información sobre los eventos en los que ellos se encuentran involucrados, como así también acceder a visualizar los estados de sus pagos.
Esta sección está reservada para las empresas proveedoras que brindan los servicios tercerizados en los eventos y para los empleados de la empresa que trabajan en los dichos eventos, debiendo acceder al mismo mediante la autenticación por usuario y contraseña.
4.1.3. Usuarios y permisos

Los usuarios del sistema son en definitiva todas las personas que se intentan conectar al mismo para hacer usos de los servicios que este tiene a disposición para su uso.
Para esto necesitamos definir un conjunto de perfiles de usuario, los cuales determinan qué funcionalidades pueden utilizar (y cuales no) aquellos que poseen un determinado perfil. Aquí caben mencionar dos cosas: lo primero es que un usuario no puede ingresar al sistema en modo “anónimo”, ósea sin realizar el registro en el sistema ingresando sus datos (email y contraseña). Y como segundo punto, aclaramos que un usuario dentro de la plataforma puede pertenecer a un único perfil, facilitando la asignación de los permisos.
Los perfiles incluidos son:
· Empleado: estos usuarios podrán acceder a los datos de los diferentes eventos en los que ellos realicen alguna actividad. Estos datos puede ser la dirección, la fecha y hora de este o bien consultar sobre los estados de sus pagos correspondientes.
· Empresa: estas también podrán acceder a los datos de los diferentes eventos en los que ellos brinden algún servicio tercerizado a la empresa. Estos datos pueden ser la dirección, la fecha y hora de este o bien consultar sobre los estados de sus pagos correspondientes.
· Personal Administrativo: se corresponde con los usuarios empleados administrativos de la empresa, quienes tienen acceso al panel de administración para gestionar los eventos y los pagos.
· Administradores del Sistema: poseen acceso a la totalidad de funcionalidades. Este perfil es para que los dueños de la empresa puedan llevar un control sobre las diferentes aristas del sistema.
· Superadmin del Sistema: poseen acceso a la totalidad de funcionalidades y configuraciones del Panel de Administración. Este perfil está reservado para el equipo de desarrolladores que brinda soporte a la empresa.
4.2. ¿POR QUÉ UNA PLATAFORMA WEB?
Por lo dicho antes en este documento sobre las necesidades del cliente y que los distintos usuarios del sistema puedan acceder desde cualquier lado, en cualquier momento y a través de cualquier dispositivo, creímos más adecuada la propuesta de una plataforma web para dar solución. 
Esta solución propuesta consta de módulos web que pueden ser accedidos a través de cualquier navegador, garantizando su accesibilidad y disponibilidad. Logramos con esto ofrecer un mejor servicio para los usuarios y hacer más eficiente la gestión de los eventos por parte del personal administrativo, empleados, y demás.
4.3. ARQUITECTURA
La solución propuesta cuenta con una arquitectura simple del tipo cliente/servidor. La cual consiste en una plataforma web que se encuentra alojada en un servidor, encargado de contener toda la lógica del sistema y responder a las consultas y peticiones de sus clientes, basándose en los datos que se encuentran almacenados en las bases de datos con las que el mismo se intente comunicar.
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El diseño de la arquitectura propuesto para este desarrollo consiste en un modelo de tres capas en donde los procesos que ejecutan la lógica de negocios (capa de aplicación) no se instalan en cada uno de los clientes, sino que residen en un solo servidor (servidor web) y se brindan como servicios a los clientes a través del navegador web de preferencia, logrando separar así la interfaz de usuario de la lógica de la aplicación.
A continuación, se presentan las tres capas del modelo empleado como arquitectura:
4.3.1. Capa de presentación
Esta es la capa que ve el usuario (también se la denomina capa de usuario), presenta el sistema al usuario, le comunica y captura la información de este en un mínimo de proceso (realiza un filtrado previo para comprobar que no hay errores de formato). También es conocida como interfaz gráfica y debe tener la característica de ser “amigable” (entendible y fácil de usar). Esta capa se comunica únicamente con la capa de negocio.
Principales funcionalidades:
· Recoge la información del usuario y la envía al servidor (cliente).
· Manda información a la capa de negocio para su procesado.
· Recibe los resultados de la capa de proceso.
· Generan la presentación.
· Visualizan la presentación al usuario (cliente).
4.3.2. Capa de negocio
Aquí es donde se implementan las principales funcionalidades del sistema y donde se encapsula toda la lógica de negocio. Incluye todos los servicios que responden a los requisitos funcionales de la aplicación. 
Esta capa, se encarga de comunicarse con la capa de presentación para recibir las solicitudes y luego presentarle los resultados obtenidos, y con la capa de persistencia para recuperar y almacenar los datos utilizados por la aplicación.
Principales funcionalidades:
· Recibe la entrada de datos de la capa de presentación.
· Interactúa con la capa de datos para realizar operaciones.
· Manda los resultados procesados a la capa de presentación.
4.3.3. Capa de persistencia
Es donde residen los datos y es la encargada de acceder a los mismos. Está formada por uno o más gestores de bases de datos que realizan todo el almacenamiento de datos en una base de datos. Reciben solicitudes de almacenamiento o recuperación de información desde la capa de negocio.
La capa de persistencia es la encargada de:
· Almacenar los datos.
· Recuperar los datos.
· Mantener los datos.
· Asegurar la integridad de los datos.
4.4. FUNCIONALIDADES Y CARACTERÍSTICAS DEL SISTEMA
4.4.1. General
4.4.1.1. Inicio de sesión

Los usuarios que deseen acceder al sistema como primer paso deberán iniciar sesión ingresando sus credenciales (email y contraseña) en la pantalla que se muestra a continuación.
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Como ya se mencionó con anterioridad, cada usuario cuenta con un perfil asignado, el cual tendrá ciertos privilegios y permisos dentro del sistema, pudiendo realizar finitas tareas en la plataforma.

4.4.1.2. Reestablecer contraseña

En caso de que el usuario no recuerde su contraseña podrá reestablecerla haciendo clic en “Olvidó su contraseña?” en la pantalla de “Inicio de sesión”. El sistema lo redireccionará a la siguiente pantalla en donde el usuario deberá ingresar su email.
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Se enviará un email a la casilla de correo ingresada por el usuario con un enlace para poder reestablecer la contraseña. El mismo lo redirigirá a la siguiente pantalla.
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El usuario solo deberá ingresar la nueva contraseña que desea modificar y el sistema realizará el cambio.
4.4.2. Panel de administración

Las siguientes secciones se encuentran reservadas solo para los perfiles de usuario de superadmin, administrador y administrativos, a excepción de algunas que se aclara en su descripción que tienen más restricciones.
4.4.2.1. Resumen de balance 

En esta sección el sistema presenta un resumen de ingresos desglosado en una primera parte por los ingresos de dinero netos por eventos (diferenciándolos por “tipo de eventos”) teniendo en cuenta lo que ingresa menos lo que egresa ya sea por los servicios que se prestan en dichos eventos, los empleados que se necesitan para los mismos y el equipamiento destinado a ellos.
Luego de esto se presentan dos tablas. La primera con los distintos gastos que se registran en el sistema y el monto total de los mismos. Y la segunda muestra la misma información, pero de las inversiones que se asentaron en la plataforma.
Por último, se muestran los resultados netos con y sin inversiones para tener un mejor control sobre el flujo de dinero en la empresa.
Cabe destacar aquí que se pueden realizar tanto filtrados por intervalos de fechas, como también y aún más importante para la empresa por estados de los eventos para tener una verdadera noción de que cantidad específica de eventos se encuentran en los distintos estados y que porcentaje monetario representan.
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4.4.2.2. Gestión de usuarios

Aquí se podrán realizar acciones sobre los usuarios, ya sea creando nuevos o eliminando, modificando y consultando la información de los que ya fueron dados de alta con anterioridad en el sistema.
A la hora de crear un nuevo usuario se le deberá asignar uno de los perfiles que existen y fueron detallados anteriormente en la presentación de la solución. Esto permitirá que el usuario tenga los permisos que le correspondan para operar en la plataforma.
Para poder llevar a cabo adecuadamente la gestión de los usuarios de debió generar una jerarquía de los perfiles. Esto quiere decir que cada usuario podrá administrar solamente aquellos que posean el mismo perfil o uno de menor nivel (Ilustración 1).
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4.4.2.3. Gestión de movimientos

El sistema permite a los usuarios registrar movimientos de diversa índole, los cuales se generan de distintas formas dentro del mismo. Estos pueden ser: 
· Cobros de eventos.
· Ingresos y retiros de caja.
· Inversiones.
· Pagos de empleados, servicios, equipamientos y de compras de insumos.
· Transferencias ente cuentas.
· Gastos.
En el caso de los movimientos que tienen que ver con cobros de eventos o los diferentes pagos, estos se generan automáticamente a la hora de registrar dichos cobros o pagos.
En cambio, para todas las otras opciones los movimientos se deben registrar en la sección “Agregar movimiento” en el menú lateral.
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También se podrán buscar movimientos registrados en el sistema, filtrándolos por intervalos de fecha, cuenta, tipo de movimiento o coincidencias por detalle del movimiento y/o descripción de este.
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4.4.2.4. Gestión de cuentas

Para poder tener un control sobre las cuentas existentes, el sistema presenta un resumen de los saldos de cada una, pudiendo filtrar indicando una fecha final tope para contemplar los movimientos dentro de las mismas.
[image: image23.png]Agregareventos  Listareventos  Vercalendario  Datos empresa ¥ superadmin1

e Cuentas
Cuentas Fecha:
: 06/08/2019 Filtrar

omp
Insumos
Agregar Cuenta Monto  Acciones
Movimiento

Efectivo- Caja Chica s2831  Q

Buscar
Movimiento Efectivo - Caja grande seazo Q

Pag




También se podrán crear nuevas cuentas, teniendo solo los permisos de esto los usuarios con perfiles de superadmin.
4.4.2.5. Gestión de eventos 

Esta es considerada la sección principal, donde los usuarios podrán realizar acciones sobre los eventos, como lo son la creación de nuevos, o bien modificar, visualizar o borrar ya existentes. 
Dentro de las modificaciones que se pueden realizar tenemos lo que son la gestión de sus recursos, tanto humanos, ósea los empleados involucrados en ellos, como materiales, ya sea de los servicios que se prestan en los mismos, como los equipamientos necesarios y los insumos que se consumen dentro de la realización de estos acontecimientos.
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En esta sección también se llevan a cabo los cobros de los respectivos eventos, los cuales como ya se mencionó con anterioridad generarán automáticamente un movimiento dentro del sistema a la hora de registrarse.
Los eventos dentro del sistema pasarán por diferentes los diferentes estados definidos para ellos, algunos traspasos de estados son automáticos y otros se realizan de forma manual por los usuarios. Estos estados son los siguientes:
· Reservado, es el estado que toma el evento al momento de crearse. Automático.
· Señado, una vez que se registra el primer cobro de un evento el mismo toma este estado. Automático.
· Pagado, en caso de que se cobre la totalidad del evento se pasa a este evento. Automático.
· Cerrado, este estado significa que el evento se encuentra pagado en su totalidad y no se puede volver a modificar. Este traspaso lo realiza de forma manual un usuario.
· Suspendido, este estado significa que el evento se suspendió o canceló por alguna razón. Este traspaso lo realiza de forma manual un usuario.
4.4.2.6. Gestión de servicios

En esta sección se podrán administrar todos los servicios y tipos de servicios que son ofrecidos en los eventos. Los tipos de servicios nos ayudarán a poder categorizar a los servicios en diferentes grupos, con el fin de poder agruparlos por algún criterio.
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Se podrán crear nuevos, como también modificar los existentes, pudiendo cambiar sus costos o precios asociados, por ejemplo. También es posible eliminar los que se hayan creado por error, siempre y cuando estos no se encuentren asociados a ningún evento. En el caso que se quiera dar de baja un servicio existente para que no vuelva a ser utilizado en un evento, se deberá marcar como “deshabilitado” en la pantalla de modificación del servicio.
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4.4.2.7. Gestión de equipamientos

Aquí se podrán llevar a cabo acciones en lo que respecta a los equipamientos utilizados y necesarios en los distintos eventos que se realicen. Estas acciones pueden ser de creación, eliminación, visualización y modificación.
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Al igual que en el caso de los servicios se cuenta con una categorización por tipo de equipamientos la cual es necesaria para poder distinguir los mismos por algún criterio en especial, primero debemos crear el tipo de equipamiento y luego dar de alta el equipamiento perteneciente a esta categoría.
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4.4.2.8. Gestión de insumos 

En la sección “Gestión de insumos” podemos encontrar y realizar todas las acciones relacionadas con los insumos. Con esto nos referimos tanto a los insumos mismos como también a los tipos de estos, que servirán para tener un mejor modelo o abstracción de la realidad.
Aquí se podrá crear nuevos tipos, modificar los ya existentes, visualizarlos y borrarlos también. Estos “Tipos de insumos” serán necesarios para el momento de gestionar los “insumos”, los cuales deberán ser si o si de alguno de estos tipos.
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Al igual que con los tipos, también tenemos el CRUD para los “insumos”, es decir, la creación, eliminación, modificación y la visualización de estos.
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Estos insumos, como ya se explicó anteriormente, estarán disponibles para ser utilizados en los eventos que brinda la empresa, donde los clientes podrán consumir y comprar las cantidades que deseen de los mismos. Estos consumos deberán ser registrados en el sistema para que al concluir dicho evento estos puedan ser cobrados.
4.4.2.9. Gestión compra insumos

Aquí el sistema permitirá ir cargando las compras de insumos que se vayan realizando a los distintos proveedores a medida que haga falta, para poder llevar a cabo la reposición de stock. Se presentará un listado con el historial de las compras que se realizaron y registraron en el sistema, en donde se podrá ver el estado de estas, ósea si se realizó el pago al proveedor de las mismas.
[image: image31.png]Agregareventos  Listareventos  Vercalendario  Datos empresa ™ superadmin

Salance Compras

Cuentas

S Fecha Compra Proveedor Monto a pagar Estado Acciones

R - an s200 _ B
cvscn ot 2cerzois 1902 an e _ B
o 23/06/201918:57 Juan $145.476 PENDIENTE 2o
o 17/06/2019 22:36 Jimena $100 PENDIENTE 2o
17/06/2019 22:34 Jimena $100 PENDIENTE 2o
17/06/2019 21:59 saltitos $750 PENDIENTE =€)
17/06/2019 2153 Jimena $500 PENDIENTE =€)
16/06/2019 18:44 Jimena $100 PENDIENTE 2o
Tocaros 1843 st . _ B
16/06/2019 18:43 Festilu $1.000 PENDIENTE 2o
Tocaos 1839 sttos s20 _ B
Tocarois 1837 sttos s1000 _ B
Tcaos o9z smena sis0 _ B
09/06/201912:50 Jimena $10000 PENDIENTE =€)
09/06/201912:48 Jimena $2.500

)

N8 /0E/9010 1090 [, Q280




También se podrán registrar los pagos de dichas compras, como así también visualizar sus detalles y los insumos que se compraron en estas.
4.4.2.10. Gestión de pagos
En el sistema se podrán registrar los pagos a los empleados que realicen alguna actividad o a las empresas que presten algún servicio o provean algún equipamiento dentro de algún evento en particular. Para esto se presentará una sección especial donde se podrán realizar dichos pagos y asentarlos en la plataforma.
En el caso de los empleados se presentará un listado con todos los que alguna vez participaron en un evento y trabaron dentro del mismo, se podrá filtrar por empleado e intervalo de fechas, para poder facilitar la búsqueda de alguno en particular. El sistema a su vez permite imprimir un comprobante del pago para que la empresa haga firmar al empleado en caso de necesitarse.
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En el caso de las empresas proveedoras de servicios o equipamientos el procedimiento es bastante similar. El sistema presentará un listado con las empresas que alguna vez han brindado su asistencia, en este caso pudiendo filtrar por la empresa que se desea buscar en cuestión y un intervalo de fechas. Aquí también el sistema permitirá imprimir un comprobante del pago para que la empresa haga firmar al proveedor en caso de necesitarse.
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4.4.2.11. Configuraciones

Esta sección se encuentra reservada solamente para los usuarios con perfil de superadmin. En ella se permite configurar en primera instancia los datos generales (como lo son el nombre, la dirección, ciudad, teléfono, página web, email y logo) de la empresa utiliza el sistema. También se puede activar/desactivar las notificaciones vía email a los empleados sobre próximos eventos, como así también seleccionar el número de días previos al evento que se desea concretar el envío.
Por último, se permite a los usuarios ingresar configuraciones de servidores de correo, si es que cuenta la empresa con uno propio, como también los datos de Google Analitycs para realizar un seguimiento sobre la utilización de la solución.
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Otra de las acciones que se pueden configurar dentro de esta sección es el aviso de una nueva versión disponible del software a los administradores y administrativos del sistema. La notificación se realizará por medio de una ventana modal que se presentará por única vez (o hasta que cada usuario haga clic sobre el botón “Entendido”) y hará mención sobre las nuevas funcionalidades y mejoras de diseño y usabilidad del sistema.
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4.4.3. Panel de empresas y empleados

Las siguientes secciones tratan sobre las funcionalidades que poseen tanto los empleados de Festilu, como así también las empresas que prestan servicios a esta.

4.4.3.1. Editar perfil

Aquí los usuarios, tanto empleado como empresas, tendrán a su disposición su perfil con todos los datos referidos a ellos mismos, como lo son el nombre, apellido, email, contraseña y teléfono.
Estos datos pueden ser actualizados en cualquier momento solo por los usuarios dueños de ellos, que previamente han iniciado sesión con sus respectivas credenciales.
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4.4.3.2. Gestión de eventos

Esta sección, a diferencia de la “Gestión de eventos” mencionada más arriba en este documento, se limita a la gestión de los eventos brindados situándonos del lado de los empleados y empresas.
Ambos usuarios tendrán la posibilidad de visualizar todos los eventos en los cuales tienen asignados tareas o servicios que brindar, con información sobre la fecha, hora y ubicación donde se efectúan los mismos, obteniendo así una mejor organización y forma de consulta para ellos mismos.
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4.4.3.3. Gestión de pagos
De manera similar a la sección anterior, esta se limita a la “Gestión de pagos” de los empleados y las empresas proveedoras de servicios de Festilu.
Los usuarios con los permisos mínimos podrán consultar el estado de los pagos de todos los trabajos, acciones y tareas que han realizado o brindado en todos los eventos en los que estuvieron involucrados (en el caso de los empleados); o bien de los servicios que prestaron en algún evento (en el caso de las empresas), permitiéndose llevar un control mayor de sus ingresos debido a los eventos.
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5. DESARROLLO DE LA SOLUCIÓN
En esta sección del documento detallaremos como ha sido todo el proceso de realización del proyecto, desde el principio hasta el final de este.
Como hemos detallado anteriormente, para llevar a cabo el proyecto utilizamos algunas cosas de las metodologías ágiles de Scrum y FDD. Esto nos sirvió para poder entregar al cliente un producto a medida que finalizaba cada iteración, logrando que él mismo vaya viendo el avance y se familiarice con el sistema mientras se avanzaba en el proyecto.
Tomamos la decisión de dividirlo en 2 etapas, una etapa de “planificación” en la cual se preparó y estudio el ambiente junto con el cliente para definir todas las herramientas, requerimientos y demás cuestiones para tener en cuenta luego. Y otra etapa de “ejecución” en la cual se realizaron las historias de usuario que culminaron en el sistema definitivo.
A continuación, se describen algunas consideraciones y ambas etapas llevadas a cabo. 
5.1. CONSIDERACIONES
Aquí recordaremos algunas consideraciones mencionadas en el capítulo 2 “Terminologías, tecnologías y herramientas utilizadas” que son las siguientes en tipo de letra Italic, a las cuales se les adicionan algunas más a continuación.

“Para la definición de los tiempos estimados de realización de cada una de las etapas contenidas en el presente proyecto, consideramos la siguiente unidad de medida:

Día de trabajo: 4 horas de esfuerzo destinadas al proyecto.

Semana de trabajo: 4 días a la semana, lo que equivale a 16 horas semanales.

Otra de las consideraciones que hace falta aclarar es que a lo largo de la exposición que presentaremos sobre el desarrollo de la solución, haremos varias veces mención de las “historias de usuario”, que también llamaremos como “rasgos” o “funcionalidades” que es el término que mejor cuadra para la metodología que utilizaremos para el desarrollo del mismo dentro de las iteraciones (FDD), pero debemos dejar en claro que para nosotros son sinónimos y evitar así crear confusión, y solo se debe a la utilización de dos metodologías, que a su vez utilizan distintos sustantivos.

Por otro lado, queríamos aclarar que hemos decidido no desagregar las historias en tareas, ya que creemos que trabajándolas de esta manera podemos hacer directamente la analogía con el concepto de funcionalidad de la metodología utilizada (FDD) para el desarrollo de los Sprint (Tema desarrollado en capítulo 3 “Gestión del Proyecto”).”
Adicional a esto, cabe mencionar que para la parte de pagos el cliente ya utilizaba como herramienta la plataforma de Mercado Pago, y esto fue puesto en discusión respecto de incluirlo dentro del marco del proyecto, pero él nos dio a entender que no era prioritario integrar la plataforma de pagos al sistema dentro de los plazos del proyecto.

De igual manera, el cliente puede registrar los movimientos que se realizan en la plataforma de mercado pago dentro del sistema.

Es así que, en la parte de extensibilidad, se hace alusión a la posibilidad de incluirlo en un futuro y que sería de suma importancia la implementación de dicha funcionalidad.
5.2. ETAPA DE PLANIFICACIÓN

El objetivo de esta primera etapa fue básicamente definir el alcance del proyecto, como así también las herramientas y recursos que utilizaríamos, basándonos en la información que obtuvimos en las primeras reuniones con el cliente, para luego, poder empezar con el desarrollo de este. En primer lugar, el tema más importante era escuchar la necesidad de este, entonces este nos planteó la problemática y su necesidad de contar con una solución que facilite y automatice sus procesos más importantes. Así pudimos entender y determinar cuáles eran los objetivos generales y específicos del proyecto.
Una vez planteada su parte, fue nuestro momento de poner en claro nuestras disponibilidades en cuanto a tiempo, recursos, y capacidades para poder llevar adelante este proyecto. 
Discutiendo todas estas cuestiones llegamos a un acuerdo en conjunto sobre lo esperado por las dos partes, las formas en las que se llevaría a cabo y los tiempos entre otras cosas.
Con cada reunión se fueron refinando los requerimientos del cliente hasta llegar a un estado en el cual se tenían las historias listas para poder empezar con el diseño y desarrollo de la solución, tomar decisiones respecto a la arquitectura a emplear, qué herramientas y tecnologías utilizar y también definir los parámetros, límites, tiempos y demás cuestiones a tener en cuenta para llevar adelante la metodología de la mejor manera posible.
Cabe mencionar que debido a nuestra poca experiencia puede que no tuvimos estimaciones tan acertadas. De igual manera realizamos una planificación inicial del proyecto. La cual nos ayudó a poder especificar los recursos que serían necesarios en el desarrollo de este, definir las responsabilidades que tendrían cada uno de los actores, la forma y el orden de las distintas actividades que se llevarían a cabo, los objetivos que se aspiraban lograr, como así también la manera de tratar los riesgos y amenazas que pudieran presentarse durante la ejecución del proyecto en cuestión.
Para esto último creamos un documento de gestión de riesgos que nos sirvió a lo largo de la realización del proyecto para saber cómo actuar ante distintas situaciones que podían surgir.
Hecho esto, creímos estar listos para poder comenzar con el desarrollo del proyecto y procedimos con ello, como se muestra detallado a continuación en las siguientes secciones.
5.3. ETAPA DE EJECUCIÓN
Una vez finalizada la Etapa de Planificación, dimos comienzo con la puesta en marcha del desarrollo, teniendo en cuenta los parámetros definidos dentro de la planificación del proyecto.
Según los lineamientos de la metodología de desarrollo elegida, el producto de cada iteración es una porción funcional del sistema, la cual proporciona al cliente nuevas funcionalidades que podrá utilizar al finalizar la iteración.
Cabe mencionar que en secciones anteriores en las cuales explicamos las metodologías utilizadas para el proyecto expresamos que las historias de usuario generadas en un principio luego de estudiar el ambiente harían analogía a los requerimientos en FDD, los cuales denominamos funcionalidad o lista de funcionalidades. A partir de esto determinamos que nos ahorraríamos las primeras fases de esta metodología, por lo tanto, lo que nos depararía en cada uno de los sprint (explicados en la siguiente sección) serían etapas de diseño (Proceso 4 de FDD: Design by Feature) y su posterior construcción e implementación (Proceso 5 de FDD: Build by Feature), las cuales se encuentran explicadas y desarrolladas en el Anexo, en las secciones 9.3 y 9.4 respectivamente.

Para esto al comienzo del primer Sprint realizamos un diagrama de clases (presentado en los Anexos, sección 9.5), a fin de representar la arquitectura y tomarlo de base para todo el proceso de desarrollo.

¿Por qué decimos esto? La razón es que en la mayoría de los Sprints o básicamente en todos se añaden funcionalidades que requieren de nuevas clases, elementos o características del domino del negocio que son necesarios abstraer y modelar, por ende, tomábamos siempre el del sprint anterior para actualizarlo con los nuevos datos y amoldarlo a las nuevas necesidades, obteniendo como modelos finales los que se presentan al final del documento en la sección de “Anexos”.

Luego de hacer esto en cada sprint, y generando también algunos bosquejos de posibles interfaces de usuario, diagramas de secuencias o similares, en los cuales plasmábamos las ideas para tener donde consultar en cualquier momento que se requiera, procedíamos con la construcción de cada funcionalidad. Esto no solo abarcaba la construcción y generación de código, sino que también la elaboración y ejecución de pruebas unitarias de las funcionalidades, las cuales una vez que eran probadas exitosamente se integraban a las demás en la solución arrastrada en todo el proceso. También revisábamos el código para tratar de mejorar eficiencia y manejo del mismo más adelante.

Obviamente, la complejidad del modelado, diseño, construcción y su posterior implementación dependieron siempre de las características de las funcionalidades que poseía cada Sprint, de ahí es que cada uno de estos nos llevó más o menos tiempo de lo que se había planificado en un principio.

A continuación, desarrollaremos cómo fue el proceso de trabajo a lo largo de cada una de las iteraciones definidas en la Etapa de Planificación.
5.3.1. Sprint 1
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· Autenticación de Usuario
· ABMC de tipo de Usuario
· ABMC de Usuario 
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	1- Autenticación de Usuario
	ALTA
	1
	12
	2
	24

	2- ABMC de tipo de Usuario
	ALTA
	1
	12
	1
	12

	3- ABMC de Usuario
	ALTA
	2
	24
	1
	12


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
Autenticación de Usuario
Al comenzar con la planificación de esta historia nos dimos cuenta de que nos llevaría más tiempo realizarla ya que debíamos incluir en la misma, aparte de una pantalla de login para que el usuario pueda ingresar sus credenciales y acceder al sistema, la funcionalidad de reestablecer su contraseña, solicitando el envío de un mail a su casilla de correo con un enlace que le permitiese cambiar dicha credencial.
Finalmente, debido a esto, la realización de este rasgo nos llevó más de lo planeado, lo que hizo que ya comencemos atrasados con la planificación.
ABMC de tipo de Usuario
Con esta historia no tuvimos grandes inconvenientes, ya que se trataba de un ABMC sencillo, el cual también nos sirvió para generar el diseño y formato estándar que utilizaríamos para todos los demás ABMC. Los plazos para su realización se cumplieron sin problemas.
ABMC de Usuario
En el caso de esta historia los plazos reales fueron menores a los planificados debido a que en la parte del desarrollo de la interfaz ya habíamos diseñado y solucionado muchos aspectos, lo que llevo a que se demore sustancialmente menos en este sentido.
Cabe aclarar aquí que se debía prestar suma atención al asunto de que los usuarios solo podían crear, borrar, modificar o visualizar a aquellos que estén por debajo en la jerarquía de usuarios (presentada en la sección 2.4.2.2).
Conclusiones del Sprint
Al finalizar con el sprint, nos encontrábamos al día con lo planificado y estábamos en condiciones de comenzar con el siguiente en tiempo y forma.
Cabe mencionar que luego del desarrollo de este primer Sprint comenzamos a tomar conocimientos de los tiempos que podían llevarnos algunas cuestiones y que no sería todo obviamente acorde a lo planeado.
5.3.2. Sprint 2
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· ABMC de Tipo de Evento
· ABMC de Tipo de Servicio
· ABMC de Servicio
· Editar Perfil Usuario
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	4- ABMC de Tipo de Evento
	ALTA
	1
	12
	1
	12

	5- ABMC de Tipo de Servicio
	ALTA
	1
	12
	1
	12

	6- ABMC de Servicio
	ALTA
	1
	12
	1
	12

	29- Editar Perfil Usuario 
	ALTA
	1
	12
	1
	12


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
ABMC de Tipo de Evento
El desarrollo de esta historia no presento grandes inconvenientes ya que se trataba de un ABMC simple. El diseño de la interfaz de usuario ya se había realizado, solo teníamos que trabajar sobre la lógica y el manejo de los datos.
ABMC de Tipo de Servicio
La realización de esta funcionalidad tampoco representó grandes complicaciones al tratarse de otro ABMC sencillo, y que se asemejaba a los que se desarrollaron anteriormente. 
ABMC de Servicio
Este rasgo ya representaba un cierto grado de dificultad respecto a los ABMC antes realizados. En el debíamos contemplar en el caso de creación o modificación de un servicio, los datos del tipo de servicio que el usuario seleccionaba y mostrarle los precios y costos de este para que los considere.
Sin embargo, no tuvimos grandes dificultades para su realización, los plazos se cumplieron sin problemas.
Editar Perfil Usuario
El sistema permitía al usuario modificar y actualizar algunos de sus datos de perfil, esta historia no presentó inconvenientes.
Conclusiones del Sprint
Luego del desarrollo de este Sprint, nos dimos cuenta de que podíamos reutilizar algunas historias ya implementadas y así reducir algo de tiempo de ellas, pudiendo emplearlo, en caso de que sobre, para otras historias del Sprint logrando llegar con los tiempos planificados.
Finalizado esto, seguíamos al día con la planificación hecha en un principio y por lo tanto estábamos listo para comenzar el siguiente Sprint sin retrasos al igual que con éste.
5.3.3. Sprint 3
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· ABMC de Tipo Equipamiento
· ABMC de Equipamiento
· ABMC de Tipo Insumo
· ABMC de Insumo
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	21- ABMC de Tipo Equipamiento
	ALTA
	1
	12
	0,5
	6

	22- ABMC de Equipamiento
	ALTA
	1
	12
	0,5
	6

	19- ABMC de Tipo Insumo
	ALTA
	1
	12
	0,5
	6

	20- ABMC de Insumo
	ALTA
	1
	12
	0,5
	6


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
ABMC de Tipo Equipamiento
Aquí para esta historia fue muy sencillo y no tuvimos inconvenientes, ya que utilizamos el mismo diseño para la interfaz que teníamos para los anteriores ABMC y no conllevaba gran lógica. El desarrollo nos llevó incluso menos del tiempo previsto
ABMC de Equipamiento
Para este caso tampoco tuvimos problemas con su desarrollo ya que se trataba de un CRUD simple, el cual realizamos en menos tiempo de lo planificado.
ABMC de Tipo Insumo
Esta funcionalidad no presento tampoco ningún tipo de problemática, se pudo realizar más rápido que los plazos establecidos con anterioridad en la planificación.
ABMC de Insumo
No se presentaron inconvenientes dentro del desarrollo del rasgo en cuestión, se pudo realizar con éxito antes de lo planificado.
Conclusiones del Sprint
Prácticamente todas las historias de este Sprint se realizaron en menos tiempo que el estimado, es decir, sobreestimamos los tiempos. Una de las razones es que la mayoría de los ABMC son muy similares, por lo tanto, tuvimos oportunidad de reutilizar bastante de los Sprint anteriores. 
Dicho esto, podemos afirmar que fue una mala estimación, ya que nos llevó menos tiempo de lo esperado. Como consecuencia de esto, el desarrollo del siguiente Sprint comenzó 2 semanas antes de la fecha estimada.
5.3.4. Sprint 4
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· Menú Principal
· Agregar Compra de Insumo
· Consulta de Compra Insumo y Registro de Pago
· Consulta de Equipamiento Evento y Registro de Pago
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	15- Menú Principal
	ALTA
	1
	12
	1
	12

	26- Agregar Compra de Insumo
	ALTA
	1
	12
	2
	24

	27- Consulta de Compra Insumo y Registro de Pago
	ALTA
	1
	12
	2
	24

	11- Cargar y Modificar Datos de Empresa
	ALTA
	1
	12
	2
	24


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
Menú Principal
En esta historia, si bien ya se presentaba un menú “beta” donde se centralizaban todas las funcionalidades que hasta ese momento estaban implementadas, se buscaba presentar de una forma ordenada y centralizada todas las funcionalidades en un solo menú. De manera de buscar una buena usabilidad para el usuario, que sea sencillo y agradable.
Para esto realizamos reuniones con el cliente para poder armar el diseño de una interfaz que pueda cumplir con los requerimientos y sea amigable para los usuarios. Para su realización no tuvimos mayores inconvenientes y pudimos cumplir con los tiempos previstos.
Agregar Compra de Insumo
En el sistema se debía poder registrar las compras que se realizaban a los proveedores de insumos, a fin de poder registrar los pagos a los mismos, como así también poder ingresar el stock de la mercadería por sistema. Para esto diseñamos la interfaz en donde los usuarios podían realizar la carga de esta, la cual nos demandó algo más de lo previsto, consumiéndonos una semana más de lo planeado. Esto se debió a que tuvimos problemas con el manejo del stock a la hora de registrar las compras y la lógica que esto conllevaba.
Consulta de Compra Insumo y Registro de Pago
A su vez estas compras se podían consultar en un futuro, para poder analizar en detalle, o bien registrar el pago al momento de ser realizado al proveedor. Para esto debíamos registrar un movimiento en el sistema, lo cual llevaba su lógica correspondiente. Aquí también tuvimos algunos inconvenientes a la hora de su desarrollo, ya que debimos realizar mínimas modificaciones a nivel de arquitectura para poder gestionar los pagos y las cuentas con los proveedores. Lo que provocó, finalmente al igual que la historia anterior, que nos demande una semana más de lo previsto.
Cargar y Modificar Datos de Empresa
Esta es una funcionalidad que apareció durante el desarrollo de las primeras iteraciones, cuando en una de las reuniones con el cliente nos dimos cuenta de que íbamos a necesitar de alguna forma poder cargar y modificar algunos parámetros que correspondían al cliente (por ej.: nombre, dirección, ciudad, teléfono, pág. web, email, logo, etc.) de forma dinámica sin demasiados problemas, los cuales también iban a servir para presentar luego en los comprobantes de pagos de los clientes. Para esto realizamos un formulario básico, utilizando el diseño que se venía empleando, al cual solo tenían acceso los usuarios “Superadmin” (ósea nosotros) en donde se puedan realizar todos los cambios que se necesiten de estos parámetros.

Para su realización tuvimos algunos inconvenientes que nos llevaron a no poder cumplir con los plazos que se habían previsto.

Conclusiones del Sprint
Si comparamos con los Sprint anteriores hasta el momento, claramente este fue el más complejo en cuanto a complejidad de desarrollo, tiempos y demás. Fue en el que peor hemos estimado, y por consecuencia de esto no solo que dejamos atrás el tiempo “ganado” del Sprint anterior (dos semanas), sino que también quedamos atrasados con relación a la fecha estimada para finalizar éste.
Concluido este Sprint, se daría comienzo entonces al Sprint número 5 del proyecto, con una diferencia negativa de 1 semana. 
5.3.5. Sprint 5
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· Crear Evento
· Modificar Evento
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	7- Crear Evento
	ALTA
	2
	24
	3
	36

	8- Modificar Evento
	ALTA
	2
	24
	3
	36


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
Crear Evento
Esta funcionalidad era central y de suma importancia dentro del proyecto, como así también se trataba del rasgo tal vez más complejo. Es por eso que debíamos de prestar suma atención, ya sea desde el punto de vista de lograr un buen diseño y usabilidad para el usuario, como así también alcanzar un eficiente y correcto manejo de los datos, para mantener la integridad de los mismos al momento de volcarlos en la base de datos, para que esta quede consistente.
Para poder conseguir de buena forma todo lo mencionado anteriormente necesitamos de algunas reuniones extras con el cliente, para poder validar algunas cuestiones de diseño de la interfaz. También intensificamos las pruebas ya sean unitarias como también pruebas de integridad y las de usuario.
Cabe mencionar que esta historia terminó llevando más tiempo de lo planificado, esto se debió a problemas que nos surgieron a lo largo del desarrollo de la lógica, donde tuvimos inconvenientes con la integridad de los datos y el volcado de los datos en la base de datos, una vez solucionados estos reveses pudimos dar por finalizada dicha funcionalidad, pero como ya comentamos antes, con un retraso de una semana.
Modificar Evento
Para el caso de este rasgo, al momento de estimar los tiempos antes de empezar el desarrollo del proyecto pensamos que no íbamos a tener grandes inconvenientes para su realización, sobre todo teniendo ya completada la historia anterior. Pero a la hora de comenzar su elaboración y luego de reunirnos con el cliente, donde éste nos ayudó a refinar y comprender mejor sus requerimientos, comprendimos que era más complejo de lo que pensábamos, ya que no habíamos contemplado muchas cuestiones que él solicitaba y hacía que la lógica sea aún más dificultosa.
Así fue como, si bien pudimos avanzar de buena manera y sin inconvenientes que traben el desarrollo, entendimos que el problema no estaba en la incorrecta ejecución de la historia en cuestión si no que el error había estado en un incompleto y/o incorrecto análisis de los requisitos y estimación de estos. Es por esto, que esta funcionalidad nos llevó también más tiempo del previsto y a atrasarnos una semana más en el desarrollo.
Conclusiones del Sprint
Luego de concluir este Sprint pudimos entregar al cliente las funcionalidades trabajadas, las cuales fueron de gran utilidad para este, ya que involucra el grueso de su negocio. Por lo tanto, podemos decir que fue el sprint más esperado por él. Y por nuestra parte, uno de los más complicados, en el cual nos hemos atrasado un poco, pero que estamos conformes con el resultado del desarrollo. 
5.3.6. Sprint 6
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· Consulta de Evento
· Calendario de Eventos
· Agregar Insumo en Evento
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	9- Consulta de Evento
	MEDIA
	1
	12
	1
	12

	10- Calendario de Eventos
	MEDIA
	2
	24
	3
	36

	23- Agregar Insumo en Evento
	MEDIA
	1
	12
	1
	12


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
Consulta de Evento
Esta historia a pesar de estar relacionada directamente a los eventos, que como se pudo mencionar en el Sprint anterior tiene las funcionalidades que más costaron hasta el momento, pudimos concluir el desarrollo en los tiempos que habíamos estimado. Una de las razones de haber podido hacerlo dentro de los tiempos fue que realizamos el desarrollo de la misma luego de haber hecho el “Crear Evento” y “Modificar Evento”, en las cuales se ha implementado prácticamente toda la estructura de los mismos y de los datos, por lo tanto, esta historia se basó básicamente en crear la interfaz y como dice su nombre consultar los datos para plasmarlos a los diferentes tipos de usuarios que el sistema posee, siempre filtrados según los roles y privilegios de estos.
Calendario de Eventos
Para la realización de esta historia utilizamos la herramienta “FullCalendar”, la cual nos brindaba ciertas facilidades en cuanto al diseño del calendario. Para esto tuvimos que interiorizarnos e investigar en su documentación sobre su utilización y las posibilidades que nos ofrecía. 
Si bien fueron muchos los beneficios y ahorros de tiempo que obtuvimos comparado con emprender el desarrollo sin la utilización de dicha herramienta, cabe destacar que nos llevó algo más de tiempo del que habíamos pensado el customizar la herramienta a los requerimientos de nuestro cliente. Atrasando una semana más el desarrollo del proyecto.
Agregar Insumo en Evento
Al igual que en otras historias de otros Sprint, en esta también debimos realizar una reunión extra con nuestro cliente en la cual planteamos algunas propuestas de cómo desarrollar dicha funcionalidad y también escuchamos sus opiniones para poder definir la mejor manera de realizar el desarrollo y que le fuera lo más sencillo, usable y eficiente posible, ya que esta funcionalidad la emplearía mucho durante los eventos, en los cuales necesita cargar los diferentes insumos que se van empleando, para poder así llevar un control de stock y financiero de los mimos. Gracias a esto llegamos a un acuerdo y pudimos avanzar sin inconveniente durante esta historia logrando resolverla en tiempo y forma.
Conclusiones del Sprint
El desarrollo de este Sprint acompañó al anterior, complementado aún más las funcionalidades sobre dichos eventos. Por esta razón, es decir, que aportó bastante para el cliente en cuanto a productividad, quedamos contentos con el resultado. Cabe mencionar que al finalizar este desarrollo tampoco pudimos concluir en el tiempo que estimamos para este sprint y nos hemos atrasado una semana más, que se suma a los atrasos anteriores.
Empezábamos el siguiente Sprint con 4 semanas de atraso respecto a lo planificado.
5.3.7. Sprint 7
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· Consulta de Equipamiento Evento y Registro de Pago
· Consulta de Empleados Evento y Registro de Pago
· Consulta de Servicios Evento y Registro de Pago
· ABMC Tipo Movimiento
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	28- Consulta de Equipamiento Evento y Registro de Pago
	MEDIA
	1
	12
	1
	12

	12- Consulta de Empleados Evento y Registro de Pago
	MEDIA
	1
	12
	1
	12

	13- Consulta de Servicios Evento y Registro de Pago
	MEDIA
	1
	12
	1
	12

	24- ABMC Tipo Movimiento
	MEDIA
	1
	12
	1
	12


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
Consulta de Equipamiento Evento y Registro de Pago
Para esta historia se comenzó con la realización del diseño de la interfaz de usuario que se iba a presentar, para que los usuarios puedan por sistema registrar y consultar los pagos a los proveedores de equipamientos alquilados para los eventos. 

Al finalizar este sprint, en la reunión de retrospectiva con el cliente validamos el diseño de esta interfaz, ya que el mismo lo íbamos a utilizar para el caso de los pagos a empleados y servicios tercerizados. 

Así fue, que para este caso no nos llevó más de lo previsto ya que contábamos, luego de las reuniones con el cliente, con el diseño que nos permita presentar una correcta usabilidad al usuario y generar toda la lógica por detrás que luego íbamos a reutilizar en los otros dos casos (empleados y servicios de evento). 

Consulta de Empleados Evento y Registro de Pago
Para la realización de esta historia, como ya se mencionó, se reutilizó mucho código de la anterior. Esta funcionalidad es una de las que se usaría mucho en el sistema, debido a que en todos los eventos se requieren empleados a los cuales se les debe pagar por sus servicios brindados en los mismos. Es de gran utilidad para el cliente para llevar un registro de los pagos que realizó y de los que no, así como también para los mismos empleados que también pueden consultar y obtener esta información con sus respectivos usuarios, pero que obviamente sólo pueden interactuar con sus pagos y no con los de otras personas. Al no ser de gran complejidad, no se nos presentaron problemas y logramos concluir el desarrollo en el tiempo estimado. 
Consulta de Servicios Evento y Registro de Pago
Para el desarrollo de esta historia, como en el caso anterior, nos dimos cuenta de que era muy similar a la de equipamiento de evento, es decir prácticamente era lo mismo, pero en lugar de efectuar registros de pagos de empleados se trataba de pagos por servicios, los cuales también son necesarios en la realización de cada evento proporcionado por nuestro cliente para sus propios clientes. Como pudimos basarnos en la funcionalidad anterior, la cual fue buena y desarrollada en los tiempos esperados, sucedió lo mismo para esta historia, por lo tanto, también terminamos en tiempo y forma.
ABMC Tipo Movimiento
Este ABMC era importante para el cliente, ya que con este podría identificar qué tipo de movimientos realizaba y así obtener información más clara sobre todo movimiento realizado en sus cajas. Este ABMC no presentó inconvenientes. A esta altura del desarrollo del proyecto estando en la iteración número 7 ya habíamos desarrollado varios ABMC, incluso algunos mucho más complejos, por ende, este no debía llevarnos más tiempo de lo planeado y es así como sucedió, completamos el desarrollo dentro de lo estimado nuevamente al igual que en las otras 3 historias de este Sprint. Cabe mencionar que esta funcionalidad está relacionada con la siguiente del próximo Sprint.
Conclusiones del Sprint
Consideramos este sprint como exitoso ya que nos mantuvimos en lo que planeamos para su realización y no nos atrasamos más tiempo del que ya acarreábamos de antes. Algo importante a mencionar es que pudimos tomar como base algunas funcionalidades hechas en sprints anteriores, como por ejemplo para el caso del ABMC de tipo de movimiento, ya habíamos realizado similares en los sprint 1, 2 y 3, o como el caso antes mencionado de la reutilización del código de la historia “Consulta de Equipamiento Evento y Registro de Pago”, para los servicios y empleados de eventos.
5.3.8. Sprint 8
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· Consulta y Registro de Movimiento
· Emitir Comprobante de Pagos
· Emitir Comprobante de Evento
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	25- Consulta y Registro de Movimiento
	MEDIA
	1
	12
	2
	24

	17- Emitir Comprobante de Pagos
	MEDIA
	2
	24
	2
	24

	18- Emitir Comprobante de Evento
	MEDIA
	1
	12
	1
	12


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
Consulta y Registro de Movimiento
Para el caso de esta historia, al momento de comenzar con su desarrollo, nos encontramos con que no habíamos contemplado en la etapa de planificación algunos movimientos que se debían registrar (como los cobros de eventos o los pagos de servicios, empleados y equipamientos). Finalmente, es por lo que su desarrollo nos demandó más de lo planificado, llevando a atrasarnos una semana más en los planes. Este retraso no se debió a dificultades en su elaboración, si no a un incorrecto análisis y relevamiento de los requerimientos en etapas previas del proyecto.
Emitir Comprobante de Pagos
Antes de comenzar con la realización de esta historia nos reunimos con el cliente para definir cuestiones referidas al diseño de los comprobantes. Utilizamos la herramienta TCPDF, que dentro del grupo de desarrollo teníamos experiencia previa con su utilización, lo que nos ayudó a ganar tiempo a la hora de la elaboración del rasgo, para la cual no tuvimos inconvenientes a la hora de llevarla a cabo y pudimos concluirla en los tiempos previstos en la etapa de planificación.
Emitir Comprobante de Evento
Al igual que en la historia anterior a la hora de iniciar con el rasgo realizamos una reunión con el cliente, el cual nos mostró el diseño de los comprobantes que hasta ese momento se utilizaban dentro de la empresa. Como a su vez cuales eran los requerimientos que ellos tenían (desde cosas que necesitaban mantener, como también datos que querían agregar a los mismos). Para la elaboración de dicha funcionalidad no encontramos grandes dificultades y pudimos llevarla a cabo en tiempo y forma según los tiempos previstos.
Conclusiones del Sprint
Al comenzar este Sprint nos encontramos con algunos inconvenientes como se mencionó. Esto llevo a que nos atrasemos un poco, pero luego las restantes no poseían gran complejidad y logramos hacerlas sobre el tiempo que se había estimado. Cabe mencionar que las reuniones fueron fundamentales, ya que en las mismas nos dimos cuenta que no teníamos la misma visibilidad sobre algunas cuestiones que eran de gran importancia, por lo tanto, evitamos tener que rehacer dichos reportes mencionados anteriormente y entendimos un poco mejor lo importante que pueden llegar a ser las reuniones con el cliente para poder sacar el máximo provecho, hacer un trabajo que se adecue de la mejor manera a sus necesidades y también ganar algo de tiempo por el hecho de tener las cosas bien claras.
Finalizado el Sprint 8 nos encontrábamos a 1 solo Sprint de concluir con el desarrollo del proyecto y con 5 semanas de atraso del tiempo real comparado a lo que estimamos en un principio.
5.3.9. Sprint 9
Las historias de usuario que se listan a continuación son el contenido que decidimos implementar para este primer Sprint:
· Cierre de Cajas Diarios y Semanales
· Consulta de Saldo de Cuentas
· Resumen de Ingresos, Egresos y Ganancias
	Historia
	Prioridad
	Estim. de esfuerzo (SP)
	Estim. de esfuerzo (hs)
	Esfuerzo real (SP)
	Esfuerzo real (hs)

	16- Cierre de Cajas Diarios y Semanales
	MEDIA
	2
	24
	2
	24

	30- Consulta de Saldo de Cuentas
	BAJA
	1
	12
	1
	12

	14- Resumen de Ingresos, Egresos y Ganancias
	BAJA
	1
	12
	2
	24


A continuación, detallaremos cada una de las historias de usuario presentando como fue su desarrollo y si a lo largo del mismo nos encontramos con problemas o situaciones dificultosas y como pudimos darles solución.
Cierre de Cajas Diarios y Semanales
Para esta historia la mayor parte del trabajo se centraba en generar las consultas a la base de datos de forma correcta y eficiente, para generar la información que precisaba nuestro cliente. Al momento de planificar habíamos contemplado un tiempo extra para asignar a la realización de este rasgo ya que, al tratarse de lo datos contables, estos debían de ser absolutamente confiables y acertados. Así es que también a la parte de testing se le prestó mayor atención de lo normal. Finalmente se pudo cumplir en tiempo y forma con la misma.
Consulta de Saldo de Cuentas
Para este caso también el grueso del trabajo se centró en generar desde las consultas a la base de datos la información correcta, para poder contar así con datos precisos y fidedignos. No se tuvieron mayores inconvenientes para la realización de esta, es por eso que se pudo terminar en tiempo y forma y no atrasar el transcurso del proyecto.
Resumen de Ingresos, Egresos y Ganancias
En esta historia antes de iniciar con su desarrollo, tuvimos una reunión con el cliente en donde éste nos manifestó y refinó sus requerimientos y comprendimos que los requerimientos eran más complejos de lo habíamos supuesto en un principio. 

Para la realización de esta funcionalidad también, como en los casos anteriores, conllevaba un gran trabajo centrado en el manejo de los datos y la consulta de estos a la DB, los cuales eran ni más ni menos que los números contables de la empresa. Finalizamos con esta historia en el doble del tiempo que el planificado (una semana), atrasando el desarrollo del proyecto otra story point.
Conclusiones del Sprint
Este último Sprint se basó más que nada en la parte contable de la empresa y como se explicó se tuvo gran enfoque sobre el correcto manejo de los datos. No se tuvieron grandes inconvenientes, solo en la última historia en la cual debimos reunirnos con el cliente para definir algunas cosas y que luego nos llevó 1 semanas más de lo previsto. Como conclusión de este Sprint podemos destacar la importancia que se le da a ciertos datos, como por ejemplo en este caso, todo lo relacionado a la parte contable de la empresa.

Terminamos con el desarrollo de los nueve Sprint 6 semanas más tarde de lo planeado al principio, de igual manera quedamos contentos por el proceso del mismo, al igual que nuestro cliente.
5.3.10. Gráficos del proyecto
5.3.10.1. Burndown


A continuación, presentamos el gráfico Burndown, en el cual podemos observar el seguimiento del proyecto y la comparación entre el tiempo que hemos estimado al principio de este y lo que realmente nos llevó su desarrollo, que como se fue mencionando anteriormente fuimos pasando por distintos estados, ya sea adelantándonos a los pronósticos como también encontrándonos con dificultades que provocaron que nos atrasáramos y concluyéramos un mes y medio posterior a la fecha prevista.
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5.3.10.2. Burnup


A continuación, presentamos el gráfico Burnup, el cual nos indica la cantidad de trabajo acumulado ya “hecho”. Muestra información relativa al progreso desde el primer Sprint, cuando aún no hay Story Points “quemados” o historias finalizadas.

Este tipo de gráfica incluye tres líneas: las dos primeras son similares a las de la gráfica burn-down y la última indica el alcance en la unidad de medida de historias de usuario.
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5.4. SEGURIDAD
Respecto a la seguridad, en este proyecto tuvimos en consideración distintos aspectos, los cuales listamos a continuación en las siguientes secciones:

5.4.1. Características y objetivos
El sistema que hemos desarrollado presenta características que impactan en el diseño de la seguridad de este:

· Plataforma web de acceso público.

· Permite de manera concurrente el acceso desde múltiples dispositivos.
· Involucra la manipulación de información sensible, perteneciente a sus usuarios.

· Se conecta con base de datos remota.

Por otra parte, también planteamos los siguientes objetivos a ser cumplidos:

· Las conexiones establecidas con el sitio web deberían fluir por un canal seguro.

· Los usuarios solo debían tener acceso a la información que a ellos les pertenece, ni más ni menos.

· En cuanto a código malintencionado en el servidor, debíamos evitar la posibilidad que se produzcan.

· Tomar las medidas necesarias para proteger toda la información y datos almacenados en el servidor y evitar que personas ajenas puedan manipularlos.
Para poder cumplir con lo mencionado anteriormente empleamos distintas herramientas y metodologías.

5.4.2. Aspectos generales
En todas las etapas y en todo momento nos enfocamos mucho en la seguridad como un requerimiento no funcional crítico. Esto pudimos hacerlo ya que teníamos algún conocimiento previo sobre, ya sea obtenido en el entorno facultativo o en trabajo propio de cada integrante.
Creemos que tuvimos algo de suerte respecto a la elección de usar el framework de desarrollo CakePhp, ya que gracias a este pudimos olvidarnos de algunos temas de los cuales se encargaba por sí mismo desobligándonos a nosotros. Una de las funcionalidades que nos facilitó mediante librerías fue la gestión sesiones de los navegadores mediante cookies, las cuales permiten la configuración de qué parámetros son deseables de mantener activos y cuáles podrán expirar al cabo de cierto tiempo (mediante uso de TTL), evitándose así el envío constante de información sensible o credenciales.
Otra importante fue que CakePhp es apta para trabajar con el patrón que elegimos, el patrón Modelo-Vista-Controlador. CakePhp las responsabilidades de las capas según las funciones que ejerce y la criticidad de la información que maneja cada una, respetando el intercambio de datos entre clases relacionadas.
5.4.3. Conexión segura
Como sabemos, las conexiones al sitio web, se encuentran forzadas a emplear la versión segura de HTTP (esta conexión segura realiza un cifrado de datos mediante la aplicación de protocolos de seguridad de la capa de transporte (TLS)), por lo tanto, instalamos certificados digitales en el servidor permitiendo así su correcta identificación.
5.4.4. Información de los usuarios
Para cumplir con la seguridad respecto a la información de los usuarios, implementamos autenticación. Es decir, todo usuario del sistema debe hacer su ingreso mediante dirección de correo electrónico y una contraseña personalizada, la cual es almacenada aplicando un previamente un mecanismo de hashing seguro con aplicación de salt.

Con lo mencionado anteriormente y el agregado de una jerarquía de roles de usuario que restringen la visión de los usuarios según los roles que posean, logramos proteger el acceso a la información sensible, o al menos disminuirlo.
5.4.5. Validación del ingreso de datos
Todos los datos que un usuario ingresa al sistema se validan en diferentes niveles, como por ejemplo, en frontend y luego en backend. No solo se realizan validaciones en distintos niveles, sino que también en algunos casos se repiten, siendo redundantes, pero no sobrantes, ya que se obtiene una mayor seguridad en el control de los datos.

A continuación, mostramos mediante imágenes un proceso de validación del campo de entrada correspondiente al email del usuario, el cual está presente en el formulario de contacto.

5.4.5.1. Validación HTML en el cliente
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5.4.5.2. Validación PHP en el servidor
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5.4.6. Acceso a base de datos
Además de los beneficios comentados más arriba, este framework nos brinda el sistema de mapeo objeto-relacional, con el cual se aplican de manera más fácil y automática la sanitización de variables que son empleadas para realizar las consultas correspondientes.

Gracias a esto aumentamos la seguridad en relación a la información situada en la base de datos.
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6. CONCLUSIONES
Lo que pudimos concluir al finalizar con la realización de este proyecto es que resulto una experiencia muy provechosa para los dos, donde pudimos llevar a cabo y aplicar muchas de las herramientas que fuimos conociendo, aprendiendo y utilizando a la largo de nuestra carrera universitaria dentro de la facultad. Hicimos uso de herramientas de las cuales no teníamos conocimientos por lo que aprendimos nuevas y ganamos más experiencia en las que ya conocíamos, que no es menor. Pudimos también conocer y experimentar la elaboración completa del ciclo de vida del desarrollo de software, partiendo desde el análisis y la obtención de los requerimientos por parte del cliente, para continuar con el diseño de las funcionalidades y posterior programación de estas (incluyendo aquí las pruebas que tuvimos que realizar para testear cada uno de dichos rasgos), pudiendo así satisfacer dichas demandas. Finalmente, concluimos llevando a cabo las correspondientes implementaciones y capacitaciones a los usuarios finales, para que puedan comenzar a utilizar y sacar provecho de los resultados que terminarían generando en el día a día en el desenvolvimiento de sus actividades utilizando el nuevo sistema. Es de aquí que nosotros íbamos a obtener la retroalimentación de estos para llevar a cabo, ahora sí, mejoras o nuevas funcionalidades futuras.
Una vez que finalizamos el proyecto y miramos hacia atrás, hacia los inicios de este, pudimos observar y determinar que una de las mayores dificultades con la que tuvimos que lidiar a lo largo de todo el proceso fue nuestra propia inexperiencia a la hora de la gestión de los recursos, más específicamente en lo que respecta a la estimación de los tiempos necesarios para poder llevar a cabo las diferentes iteraciones que componen dicho proyecto. También esta falta de experiencia se vio reflejada a la hora de entablar las negociaciones con el cliente en el antes, durante y después del desenvolvimiento de cada uno de los sprints. Llevándonos así algunas veces a perder el enfoque de los objetivos, y así ocasionar demoras ya sea por la inclusión fuera de lugar de nuevos requerimientos, o bien, la modificación de algunos ya existentes. 

Es por eso que todos estos aspectos antes mencionados fueron ocasionándonos retrasos en el normal desarrollo y nos llevó a dilatar, cada vez más de lo previsto, la finalización del proyecto. A pesar de este contexto de frustraciones y logros (algo totalmente posible de darse en cualquier contexto) logramos generar replanteos y replanificación de los objetivos deseados.
De esta manera, pudimos sortear los inconvenientes emocionales y motivacionales para dar un cierre al desarrollo del proyecto final.

Como último punto a destacar, queremos mencionar que nos tocó un cliente que posee conocimientos en metodologías agiles, cosa que nos ayudó muchísimo para entablar reuniones y formas de manejarnos frente a dudas o inconvenientes durante el desarrollo. También este siempre se mostró muy bien predispuesto y siempre optimista en relación con los resultados que se iban dando, por lo que consideramos esto como un punto a favor.
6.1. Extensibilidad 
Cuando se concluyó con la última iteración del proyecto, tanto la empresa como sus usuarios disponían de una plataforma web que les permitía poder gestionar correctamente los eventos que se realizaban y los recursos que en ellos se utilizaban, ya sean estos materiales, técnicos (o tecnológicos), financieros o también humanos. A su vez, además podían llevar a cabo un control sobre los ingresos y egresos que tenían, entendiendo donde se producían y como estos lo hacían.

A lo largo del desarrollo de las diferentes iteraciones, surgieron por parte de la empresa nuevos requerimientos para tener en cuenta ante posibles desarrollos o ampliaciones a futuro:

6.1.1. Integración con Mercado Pago


Se pensó en esta integración para poder automatizar la carga de movimientos, principalmente la de cobros de eventos, dentro de la cuenta de Mercado Pago (MP) de la empresa.

La idea sería poder enviar desde el sistema, vía email, el botón de pago de la plataforma de MP al cliente. Una vez que este realiza el pago y se obtiene la confirmación de que ingresó el dinero a la cuenta de Festilu, se registra automáticamente el movimiento en el sistema.


6.1.2. Módulo de Factura electrónica

Desde Festilu se propuso la idea de agregar un módulo para poder realizar la facturación electrónica dentro de la plataforma, para así ahorrar el paso de tener que ingresar al sitio oficial de AFIP cada vez que se desee generar la/s factura/s correspondiente/s.

Cuando nos llegó este nuevo requerimiento, desde un primer momento nos pareció que era importante ya que sin dudas representa una gran cuota de valor agregado al producto. Pero entendimos que no iba a ser factible agregar dicha solicitud a este proyecto, ya que nos llevaría a extender demasiado los plazos al ser un área que no conocemos, por lo tanto, deberíamos investigar mucho y no es un asunto tan simple. Sin embargo, creemos que es uno de los principales aspectos a apuntar en el caso que este proyecto se amplíe a futuro.


Aparte, desde nuestro rol de desarrolladores fueron surgiendo también algunas posibilidades de nuevas ampliaciones al sistema:

6.1.3. Módulo de comunicación y retroalimentación de los clientes


Consideramos de suma importancia y que generaría gran valor al producto contar dentro de la plataforma con nuevas funcionalidades relacionadas a la interacción con los clientes. Pensamos en la idea de poder enviar a estos, luego de realizado un evento con Festilu, una batería de preguntas en las cuales ellos deberán otorgar una puntuación o valoración ya sea al evento en sí, como también a la atención brindada por los empleados involucrados en los mismos. Creemos que esta solución ayudaría a poder obtener de los clientes una retroalimentación que ayude a la empresa a mejorar su atención y elevar el nivel de sus servicios.


6.1.4. Integración con Aplicación Móvil


Otra de las ideas surgidas para implementar en un futuro fue la de integrar una aplicación móvil. Cualquier administrador, empleado, empresa y/o cliente podría acceder a través de una aplicación en su Smartphone y consultar la información necesaria en cualquier momento.

Esta sería una gran implementación si pensamos en la facilidad que otorga para acceder rápidamente, por ejemplo, en el trascurso de un evento, donde podría ser necesario conocer o recordar algo sobre el evento para tomar una decisión en el momento mismo, ganando tiempo gracias a la facilidad de acceso y velocidad.
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8. ANEXOS
8.1. Product Backlog
	Historia
	Prioridad
	Estimación de esfuerzo
	Sprint

	1- Autenticación de Usuario
	ALTA
	1
	1

	2- ABMC de tipo de Usuario
	ALTA
	1
	1

	3- ABMC de Usuario
	ALTA
	2
	1

	4- ABMC de Tipo de Evento
	ALTA
	1
	2

	5- ABMC de Tipo de Servicio
	ALTA
	1
	2

	6- ABMC de Servicio
	ALTA
	1
	2

	29- Editar Perfil Usuario 
	ALTA
	1
	2

	21- ABMC de Tipo Equipamiento
	ALTA
	1
	3

	22- ABMC de Equipamiento
	ALTA
	1
	3

	19- ABMC de Tipo Insumo
	ALTA
	1
	3

	20- ABMC de Insumo
	ALTA
	1
	3

	15- Menú Principal 
	ALTA
	1
	4

	26- Agregar Compra de Insumo
	ALTA
	1
	4

	27- Consulta de Compra Insumo y Registro de Pago 
	ALTA
	1
	4

	11- Cargar y Modificar Datos de Empresa 
	MEDIA
	1
	4

	7- Crear Evento
	ALTA
	2
	5

	8- Modificar Evento
	ALTA
	2
	5

	9- Consulta de Evento
	MEDIA
	1
	6

	10- Calendario de Eventos
	MEDIA
	2
	6

	23- Agregar Insumo en Evento
	MEDIA
	1
	6

	28- Consulta de Equipamiento Evento y Registro de Pago
	MEDIA
	1
	7

	12- Consulta de Empleados Evento y Registro de Pago
	MEDIA
	1
	7

	13- Consulta de Servicios Evento y Registro de Pago
	MEDIA
	1
	7

	24- ABMC Tipo Movimiento
	MEDIA
	1
	7

	25- Consulta y Registro de Movimiento
	MEDIA
	1
	8

	17- Emitir comprobante de pagos
	MEDIA
	2
	8

	18- Emitir comprobante de evento
	MEDIA
	1
	8

	16- Cierre de cajas diarios y semanales
	MEDIA
	2
	9

	30- Consulta de Saldo de Cuentas
	BAJA
	1
	9

	14- Resumen de Ingresos, Egresos y Ganancias
	BAJA
	1
	9

	TOTAL STORY POINT
	36
	


8.2. Historias Refinadas

	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	1
	Nombre:
	Autenticación de Usuario

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	1

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Los empleados, empresas y administradores deberán poder autenticarse en el sistema y así obtener los permisos otorgados para utilizar los diferentes menús, visualizar y realizar tareas que se ajusten a su función. El sistema también deberá permitir la posibilidad de recuperar la contraseña en caso de que el usuario no recuerde la misma.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	2
	Nombre:
	ABMC de Tipo Usuario

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	1

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder crear, modificar, ver y borrar los diferentes tipos de usuario con los siguientes datos: Nombre y Descripción.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	3
	Nombre:
	ABMC de Usuario

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	1

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	2

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá llevar un registro de los usuarios con los siguientes datos: Nombre, apellido, email, teléfono, tipo de usuario, rol y de ser necesario (dependiendo el tipo de usuario) se le puede asignar un nombre de usuario y contraseña. También se pueden deshabilitar usuarios cuando estos ya no se usen. Los usuarios podrán consultarse por todos los campos antes mencionados.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	4
	Nombre:
	ABMC de Tipo Evento

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	2

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder crear, modificar, ver y borrar los diferentes tipos de evento con los siguientes datos: Nombre y Descripción.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	5
	Nombre:
	ABMC de Tipo Servicio

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	2

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá llevar un registro de los tipos de servicios con los siguientes datos: Nombre, descripción, costo, precio, costos empleados, cantidad de personas. También se pueden deshabilitar tipos de servicio que ya no se necesiten. Los tipos de servicios podrán consultarse por todos los campos antes mencionados.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	6
	Nombre:
	ABMC de Servicio

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	2

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá llevar un registro de los servicios con los siguientes datos: Nombre, tipo de servicio, descripción, precio adicional, costo adicional, costo empleados adicional. Los servicios podrán consultarse por todos los campos antes mencionados.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	7
	Nombre:
	Crear Evento

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	5

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	2

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	3

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder crear nuevos eventos con los siguientes datos: nombre, tipo evento, estado evento, cliente, dirección, ciudad, notas (observaciones), fecha, hora inicio, hora fin, servicios, empleados, costos, precios, descuento y seña.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	8
	Nombre:
	Modificar Evento

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	5

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	2

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	3

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder modificar eventos existentes con los siguientes datos: nombre, tipo evento, estado evento, cliente, dirección, ciudad, notas (observaciones), fecha, hora inicio, hora fin, servicios, empleados, costos, precios, descuento y seña.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	9
	Nombre:
	Consultar Evento

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	6

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder consultar los eventos existentes filtrando por nombre, intervalos de fechas, tipo de evento y/o estado de evento.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	10
	Nombre:
	Calendario de Eventos

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	6

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	2

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	3

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	El sistema presentará en un calendario, los distintos eventos ya registrados. Se podrán visualizar diferentes vistas, las cuales agrupan todos los eventos por día, semana o mes, en las cuales se podrá ir navegando y consultando hacia atrás o hacia adelante en el tiempo.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	11
	Nombre:
	Cargar y Modificar Datos de Empresa.

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	4

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder cargar y modificar datos de la empresa misma, los cuales serán usados para generar los distintos comprobantes de pagos. Los datos son: Nombre, Dirección, Teléfono, Página Web, Email y el logo de la empresa (imagen).

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	12
	Nombre:
	Consulta de Empleados Evento y Registro de Pago

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	7

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se podrá consultar los pagos a empleados, los cuales pueden encontrarse en estado pendiente o ya efectuados. En el caso de los pagos que estén en estado pendiente, se deberá poder efectuar el pago de este.
La información mostrada será: Empleado, Nombre Evento, fecha, Horario, Actividad, Costo, Estado.
Para una mejor interacción se deberá poder filtrar por empleados, intervalo de fecha y estado de pago.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	13
	Nombre:
	Consulta de Servicios Evento y Registro de Pago

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	7

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se podrá consultar los pagos de servicios, los cuales pueden encontrarse en estado pendiente o ya efectuado. En el caso de los pagos que estén en estado pendiente, se deberá poder efectuar el pago de este.
La información mostrada será: Tipo de servicio, Nombre de Servicio, Nombre de Evento, fecha, Costo, Estado.
Para una mejor interacción se deberá poder filtrar por servicio, intervalo de fecha y estado de pago.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	14
	Nombre:
	Resumen de Ingresos, Egresos y Ganancias

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	9

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	BAJA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	La realización de cada evento trae consigo obviamente un monto de ingreso por el mismo. A su vez también montos de egresos, relacionados a los servicios contratados, empleados
contratados y gastos administrativos.
Se deberá poder visualizar un resumen de ingresos, egresos y ganancias, por tipo de eventos, pudiendo también exportar reportes de los mismos, tanto en formato Excel como también en PDF.
La información presentada contará con: Tipo de Evento, Cantidad, Ingreso por Servicios, Egreso por Servicios, Ingreso por Empleados, Egreso por Empleados y Ganancia.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	15
	Nombre:
	Menú principal

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	4

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá presentar un menú con una barra lateral donde se encontrarán los ingresos a todas las funcionalidades que el sistema posee.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	16
	Nombre:
	Cierres de cajas diarios y semanales

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	9

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	2

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	El sistema deberá permitir el manejo tanto de la caja chica como también el de la caja general, para poder así tener un mejor control de la parte contable, del dinero entrante y saliente a la empresa.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	17
	Nombre:
	Emitir comprobante de pagos

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	8

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	2

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	El sistema deberá emitir un comprobante cuando el cliente realice un pago parcial o total. Estos comprobantes se emitirán en formato PDF, y contarán con la información referida a cada pago, a la empresa (logo, nombre y dirección entre otros) y los datos básicos necesarios en un comprobante.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	18
	Nombre:
	Emitir comprobante de evento

	Responsable:
	 
	Iteración asignada:
	8

	Modificación historia:
	 
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	El sistema deberá permitir la emisión de un comprobante del evento una vez confirmado el mismo. Estos comprobantes se emitirán en formato PDF, y contarán con información referida al evento (servicios, empleados, montos) y de la empresa.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	19
	Nombre:
	ABMC de Tipo Insumos

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	3

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	0.5

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder crear, modificar, ver y borrar los diferentes tipos de insumos con los siguientes datos: Nombre y Descripción.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	20
	Nombre:
	ABMC de Insumos

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	3

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	0.5

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder crear, modificar, ver, borrar y llevar un registro de los diferentes de insumos con los siguientes datos: TipoInsumo, Nombre, Costo, Precio y Stock. Los insumos podrán consultarse por TipoInsumo y Nombre.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	21
	Nombre:
	ABMC de Tipo Equipamiento

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	3

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	0.5

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder crear, modificar, ver y borrar los diferentes tipos de equipamientos con los siguientes datos: Nombre y Descripción.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	22
	Nombre:
	ABMC de Equipamiento

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	3

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	0.5

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder crear, modificar, ver, borrar y llevar un registro de los diferentes de equipamientos con los siguientes datos: TipoEquipamiento, Nombre, Costo, Precio y Cantidad. Los insumos podrán consultarse por TipoEquipamiento y Nombre.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	23
	Nombre:
	Agregar Insumo a Evento

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	6

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se deberá poder agregar insumos en los eventos, debiendo indicar para esto: insumo, cantidad y precio.

Los pagos de estos serán registrados de la misma forma que cualquier otro registro de cobro de un evento.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	24
	Nombre:
	ABMC de Tipo Movimiento

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	7

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Los usuarios deberán poder agregar, modificar, eliminar y ver “tipos de movimientos”, los cuales servirán para identificar los “Movimientos” empleados para los cobros y pagos relacionados a eventos, empleados, insumos, equipamientos, empresas, etc.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	25
	Nombre:
	Consulta y Registro de Movimientos

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	8

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	El sistema deberá permitir agregar y consultar movimientos. Para agregar estos se deberá seleccionar un “Tipo de movimiento”, y de acuerdo a este los datos necesarios como, por ejemplo: para tipo de movimiento = “Inversion”, tipo de inversión, cuenta, descripción, fecha.

Al momento de la consulta se debe poder filtrar por: Fecha (desde-hasta), Tipo Movimiento, Cuenta y Descripción.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	26
	Nombre:
	Agregar Compra de Insumo

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	4

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	El sistema deberá permitir agregar una compra de insumos debiendo indicar: Proveedor, Tipo Insumo, Insumo, Cantidad y Costo Unitario. Además, se puede asignar un Precio Unitario al cual será vendido luego.

También se debe permitir (como opcional), asociar una factura y una forma de pago en la cual fue hecha la compra.

	Observaciones:

	 


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	27
	Nombre:
	Consulta de Compra Insumo y Registro de Pago

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	4

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	2

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se podrá consultar los pagos de compras de insumos, los cuales pueden encontrarse en estado pendiente o ya efectuado. En el caso de los pagos que estén en estado pendiente, se deberá poder efectuar el pago de este.
La información mostrada será: fecha de compra, proveedor, monto y estado. Además, se debe poder ir a una nueva sección para visualizar más información: Tipo Insumo, Insumo, cantidad, Costo unitario y Costo total.

	Observaciones:

	 Desde una misma pantalla el usuario debe poder ir a realizar ambas acciones.


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	28
	Nombre:
	Consulta de Equipamiento Evento y Registro de Pago

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	7

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	MEDIA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Se podrá consultar los pagos de equipamientos, los cuales pueden encontrarse en estado pendiente o ya efectuado. En el caso de los pagos que estén en estado pendiente, se deberá poder efectuar el pago del mismo.
La información mostrada será: Tipo de equipamiento, equipamiento, Nombre de Evento, empresa, fecha, costo.
Para una mejor interacción se deberá poder filtrar por empresa, intervalo de fecha y estado de pago.

	Observaciones:

	 Desde una misma pantalla el usuario debe poder realizar ambas acciones.


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	29
	Nombre:
	Editar Perfil Usuario

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	2

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	ALTA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	Todos los usuarios tendrán la posibilidad de modificar los datos de su perfil. Estos datos son empleados en muchas de las acciones que son posibles realizar en el sistema.

Los datos que pueden modificar son los siguientes: Nombre, Apellido, Email, Contraseña, Teléfono, Tipo de usuario (solo pueden hacerlo los usuarios tipo superadmin) y Desabilitado (solo pueden hacerlo los usuarios tipo superadmin).

	Observaciones:

	


	HISTORIA DE USUARIO

	Número:
	30
	Nombre:
	Consulta de Saldo de Cuenta

	Responsable:
	
	Iteración asignada:
	9

	Modificación historia:
	
	Puntos estimados:
	1

	Prioridad en negocio:
	BAJA
	Puntos reales:
	1

	Riesgo en desarrollo:
	 

	Descripción:

	El sistema debe permitir poder consultar el saldo de las cuentas, permitiendo conocer y dar una idea del estado de las mismas.

Se podrá filtrar por intervalos de fecha, y también por Cuenta.

	Observaciones:

	


8.3. Proceso 4 de FDD: Design By Feature (DBF)
Antes de comenzar con esta sección creemos conveniente hacer algunas aclaraciones. 

Para el caso de los ABMC, considerando que son todos similares y que solo lo que cambia es para cada situación los datos que se desean ingresar y registrar en el sistema, decidimos realizar un solo diagrama de secuencia en común para todos (ósea uno para crear, otro para modificar, otro para consultar y un último para borrar). Es por lo que ahora presentaremos el AMBC de tipo eventos que nos sirvió para todos los demás.

Alta tipo evento
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Editar tipo evento
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Consulta tipo evento
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Borrar tipo evento
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8.3.1. Sprint 1

DIAGRAMAS DE SECUENCIA
Autenticación de usuario
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Los restantes diagramas de secuencia del sprint, al tratarse de ABMC ya se encuentran representados con los diagramas de “tipo evento” como se mencionó con anterioridad, por su similitud.
DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO
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El diagrama de clases comenzó a formarse con las dos primeras clases, las cuales nos permitieron poder llevar a cabo correctamente las validaciones de los usuarios y sus distintos perfiles, para el posterior ingreso al sistema dependiendo de sus privilegios, como así también la creación, modificación, eliminación y consulta de estos.

Así fue como para la autenticación de los usuarios se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Usuario:

login(): en este método se genera la autenticación del usuario que desea ingresar al sistema, se lo identifica y dependiendo de la validación de los datos se le otorgan los privilegios dependiendo de su tipo de usuario. 

forgotpassword(): aquí se realiza el envío del email a la casilla de correo del usuario que olvidó su contraseña y desea resetearla.

resetpassword(): este método es el que valida los datos del usuario que desea resetear su contraseña y en caso de hacerlo de forma exitosa realiza el cambio de la misma por la nueva contraseña que el usuario ingresó.

Para el caso de los ABMC de tipos de usuario y usuario se desarrollaron los siguientes métodos en sus respectivas clases:

add(): este método se encarga de guardar al registro solicitado.

edit(): este método se encarga de editar al registro solicitado.

delete(): este método se encarga de borrar al registro solicitado.

view(): este método se encarga de consultar al registro solicitado.
8.3.2. Sprint 2

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Editar perfil usuario
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Los restantes diagramas de secuencia del sprint, al tratarse de ABMC ya se encuentran representados con los diagramas de “tipo evento” como se mencionó con anterioridad, por su similitud.
DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO
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En el segundo sprint se agregaron las siguientes clases:

Tipo de servicio: Se utiliza para poder clasificar a los servicios.

Servicio: Representa a los servicios que prestan las empresas en los eventos, ya sean aquellos prestados por Festilu, como también los que son tercerizados.

Tipo de evento: Se utiliza para poder clasificar a los servicios.

Para los tres ABMC de este sprint se desarrollaron los siguientes métodos en sus respectivas clases:

add(): este método se encarga de guardar al registro solicitado.

edit(): este método se encarga de editar al registro solicitado.

delete(): este método se encarga de borrar al registro solicitado.

view(): este método se encarga de consultar al registro solicitado.

Para el caso de editar perfil de usuario se realizaron modificaciones y nuevas validaciones a la vista de editar perfil para hacerlo más simple, así fue como no hizo falta crear un nuevo método.

8.3.3. Sprint 3

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Los diagramas de secuencia correspondientes a este sprint, como todos son ABMC ya se encuentran representados con los diagramas de “tipo evento” como se mencionó con anterioridad, por su similitud.
DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO
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En el tercer sprint se agregaron las siguientes clases:

Tipo de insumo: Se utiliza para poder clasificar a los insumos.

Insumo: Representa a los insumos que pueden ser consumidos dentro de los eventos por los clientes y registrados a los mismos en el sistema.

Tipo de equipamiento: Se utiliza para poder clasificar a los equipamientos.

Equipamiento: Hace referencia a los equipamientos que pueden ser asignados y reservados a un evento en particular, como pueden ser sillas, inflables, etc.

Para los cuatro ABMC de este sprint se desarrollaron los siguientes métodos en sus respectivas clases:

add(): este método se encarga de guardar al registro solicitado.

edit(): este método se encarga de editar al registro solicitado.

delete(): este método se encarga de borrar al registro solicitado.

view(): este método se encarga de consultar al registro solicitado.

8.3.4. Sprint 4

BOSQUEJO DE INTERFAZ

Menú principal
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Agregar compra insumos
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Consulta compra insumos
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Registro pago compra insumos
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Consulta y modificación datos empresa
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DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO
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En el cuarto sprint se agregaron las siguientes clases:

AdquisicionInsumo: Esta clase representa a cada renglón de una determinada compra y contiene todos los datos del ítem para la misma (cantidad, precio, etc.).

Compra: Se refiere a los datos del encabezado de la compra de insumos, como pueden ser el proveedor, la fecha que se realizó la misma y cuando se pagó, quien lo hizo o el número de factura asociado (en caso de tener).

PagoCompra: Es la clase asociación que guarda la relación entre la compra y el pago de esta, ósea el movimiento en la caja que se genera cuando se realiza dicho pago.

Movimiento: Son los movimientos que se generan entre las diferentes cuentas dentro del sistema, ya sea por pagos que se realicen de empleados, servicios o equipamientos, cobros de eventos, retiros, inversiones, transferencias entre cuentas o ingresos y egresos a cuentas.

TipoMovimiento: Es una clasificación que se hace de los distintos movimientos.

Cuenta: Son las distintas cajas que maneja la empresa y registra movimientos dentro de las mismas. Estas pueden ser la caja chica, la del banco, mercado pago, etc.

DatosEmpresa: Utilizamos esta clase para registrar los datos de la empresa que debían figurar en los comprobantes, como también el logo de la misma y algunas configuraciones y parámetros.

Para la funcionalidad de agregar una compra de insumo se desarrolló el siguiente método en la clase Compra:

agregarCompra(): se registra la compra que se desea agregar, como así también los ítems de la misma.
Para la funcionalidad de consultar compras de insumos y registrar sus pagos se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Compra:

verCompra(): se muestran los detalles de la compra de insumos realizada que se seleccionó, tanto se listan los ítems que se adquirieron como los datos del encabezado de la compra en sí.
registrarPago(): se registra el pago de la compra que se desea abonar, o sea que se genera el movimiento en la cuenta seleccionada, con el importe de la misma y se asocia a esta.
Para la funcionalidad de consultar compras de insumos y registrar sus pagos se desarrollaron los siguientes métodos en la clase DatosEmpresa:

verDatosEmpresa(): se muestran los datos de la empresa, los parámetros y configuraciones del sistema.
modificarDatosEmpresa(): se modifican los datos de la empresa, los parámetros y configuraciones del sistema.
8.3.5. Sprint 5
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Crear evento
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Modificar evento
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DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO
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En el quinto sprint se agregaron las siguientes clases:

Evento: Es la clase central del diagrama y la más importante. Es la que contiene los datos de los distintos eventos y relaciona al mismo con todas las demás clases dependientes de esta.

EstadoEvento: En ella se registra el ciclo de vida de los eventos y sus estados actuales en base a las distintas actividades que se van realizando en el sistema, estos estados son: Reservado, Señado, Pagado, Cerrado y Suspendido.

CobroEvento: Esta clase asociación relaciona los eventos con los cobros de estos, ósea el movimiento en la caja que se genera cuando se realiza dicha actividad.

EquipamientoEvento: Aquí se registran todos los equipamientos que se contratan dentro de cada uno de los eventos, junto con los datos del ítem como lo es la cantidad, el costo, el precio, el proveedor y la fecha de pago.

EventoEmpleado: En esta clase se asocia a los empleados que realizan alguna actividad en un evento con el mismo, registrando también los datos del ítem como lo es la descripción de la actividad, el precio, el costo, fecha de pago, etc.

EventoServicio: Aquí se registran todos los servicios que se contratan dentro de cada uno de los eventos, junto con los datos del ítem como lo es el precio, el costo, fecha de pago, etc.

ServicioEmpresa: Esta clase asociación relaciona los servicios con la empresa prestadora del mismo.

Para la funcionalidad de crear evento se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Evento:

crearEvento(): es el método que se encarga de registrar los eventos dentro del sistema junto con todos sus empleados involucrados, servicios y equipamientos contratados.
Para la funcionalidad de modificar evento se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Evento:

modificarEvento(): es el método que se encarga de modificar los eventos dentro del sistema junto con todos sus empleados involucrados, servicios y equipamientos contratados.
8.3.6. Sprint 6
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Consultar evento
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Calendario de eventos
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Agregar insumo en evento
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DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO
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En el sexto sprint se agregaron las siguientes clases:

InsumoEvento: Aquí se registran todos los insumos que se consumen dentro de cada uno de los eventos, junto con los datos del ítem como lo es la cantidad, el costo y el precio.

Para la funcionalidad de consultar evento y calendario de eventos se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Evento:

verEvento(): consulta los eventos que se registraron dentro del sistema, junto con todos sus empleados involucrados, servicios y equipamientos contratados.
Para la funcionalidad de agregar insumo al evento se desarrollaron los siguientes métodos en la clase InsumoEvento:

agregarInsumo(): es el método que se encarga de agregar los insumos que se registran como consumidos dentro de un evento.
8.3.7. Sprint 7

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Los próximos diagramas de secuencia nos sirvieron tanto para los equipamientos, como los empleados y los servicios, ya que se trataban de procedimientos similares.

Consulta de equipamiento evento
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Registro pago de equipamiento evento
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DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO

En el sprint anterior se completó el diagrama de clases, es por esto que no se agregaron nuevas clases, solo siguieron apareciendo nuevos métodos en algunas clases.

Para la funcionalidad de consultar el equipamiento evento y registro de su pago se desarrollaron los siguientes métodos:

verEquipamiento(): es el método que se encarga de consultar los equipamientos asociados a un evento.
registrarPago(): es el método que se encarga de registrar los pagos de los equipamientos asociados a un evento.
Para la funcionalidad de consultar el empleado evento y registro de su pago se desarrollaron los siguientes métodos:

verEmpleado():es el método que se encarga de consultar los empleados asociados a un evento.
registrarPago(): es el método que se encarga de registrar los pagos de los empleados asociados a un evento.
Para la funcionalidad de consultar el servicio evento y registro de su pago se desarrollaron los siguientes métodos:

verServicio():es el método que se encarga de consultar los servicios asociados a un evento.
registrarPago(): es el método que se encarga de registrar los pagos de los servicios asociados a un evento.
Para el caso del ABMC de tipo movimiento se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Tipo Movimiento:

add(): este método se encarga de guardar el tipo de movimiento solicitado.

edit(): este método se encarga de editar al tipo de movimiento solicitado.

delete(): este método se encarga de borrar al tipo de movimiento solicitado.

view(): este método se encarga de consultar al tipo de movimiento solicitado.

8.3.8. Sprint 8
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Consulta de movimientos
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Registro de movimiento
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Emitir comprobante de pago
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Emitir comprobante de evento
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DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO

Para la funcionalidad de consulta y registro de movimiento se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Movimiento:

agregarMovimiento(): es el método que se encarga se registrar los distintos movimientos dentro del sistema.
verMovimiento(): consulta los movimientos y sus detalles para mostrarlos al usuario que los solicite.
Para la funcionalidad de emitir comprobante de pago se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Movimiento:

emitirComprobante(): genera los comprobantes de pagos de los distintos movimientos registrados en el sistema.
Para la funcionalidad de emitir comprobante de evento se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Evento:

emitirComprobante(): genera los comprobantes de los distintos eventos que se vayan registrando dentro del sistema con todos los detalles de los mismos.
8.3.9. Sprint 9
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Consulta de saldo de cuentas
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Resumen de Ingresos, Egresos y Ganancias
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DIAGRAMAS DE CLASES ACTUALIZADO
Para la funcionalidad de cierres de cajas diarios y semanales se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Cuenta:

verCierre(): al finalizar cada día o semana se podrán visualizar los cierres de las distintas cuentas y observar en detalle todos los movimientos que se generaron en las mismas, este es el método que se encarga de esto
Para la funcionalidad de consulta de saldo de cuentas se desarrollaron los siguientes métodos en la clase Cuenta:

consultaSaldo(): genera los saldos de las distintas cuentas cuando se quieran consultar.
Para la funcionalidad del resumen de ingresos, egresos y ganancias se desarrollaron los siguientes métodos en un controlador nuevo que se creó para dicho fin llamado “MainController”:

index(): con este método se generará la vista del resumen de ingresos, egresos y ganancias en formato de tablas y con los detalles que se precisan.
8.4. Proceso 5 de FDD: Build By Feature (BBF)
En esta sección se presentará y explicará el proceso de pruebas que llevamos a cabo durante los distintos sprints del desarrollo del proyecto.

En cada uno de los Sprint al terminar con la construcción de la historia o funcionalidad procedimos a realizar las pruebas necesarias para llegar a un punto en el cual definimos que están listas y exenta de errores.

Comenzamos con pruebas unitarias, en las cuales probamos cada funcionalidad. Para documentar estas pruebas, empleamos un formato de planilla que nos pareció acorde. 

Luego de realizar cada prueba, según el resultado de la misma procedíamos a realizar las correcciones necesarias, o en el mejor de los casos dar por terminado la construcción de la funcionalidad.

A continuación, presentamos algunas de las pruebas que hemos realizados, junto con el código fuente de las funcionalidades, y clasificadas según el Sprint al que se corresponde cada una. Cabe mencionar que no presentamos pruebas para la totalidad de las funcionalidades o historias, y que además presentamos 1 caso de prueba de AMBC de algún “tipo” de entidad, y otro caso de prueba de ABMC de “entidad”, ya que se asemejan mucho la mayoría de estos, por lo tanto, tomamos esa decisión.

8.4.1. Sprint 1

Funcionalidad
· AUTENTICACIÓN DE USUARIO
Código de la funcionalidad
[image: image77.png]public function login() {
if (Sthis->request->Session()->read('Auth.Usez')) {
zeturn Sthis->redirect (3this->Auth->redirectUrl()):
¥
Sthis->loadModel (*Datosenpresa’)
Sdat = Sthis->Datosempresa->find('all')->tohrray():
Sthis->set ('datosEmpresa’, Sdat{0]):
if (Sthis->request->is('post’)) {
Srecaptcha_url = 'https://www.google.com/recaptcha/api/siteverify’ s
Srecaptcha_secret = '6LoKRGQUARARABZODFs6125ReqPTvNIZEFnLMiw' 7
Srecaptcha_response = $_POST['recaptcha_response’]
Srecaptche = file_get_contents(Srecaptcha_url . 'lsecret=
Srecaptcha = 3son_decode (Szecaptcha) ;
1f (Srecaptcha->score >= 0.6){
Suser = Sthis->Auth->identify();
if (suser) (
if (Suser['deshabilitade 0t

return $this->Flash->error('Su cuenta se encuentra dehablilitada. Por favor, contacte al administrador', ['key' =>
b oelse ¢
Sthis->Ruth->setUser (Suser);
Sthis->loadModel ('Users’
Susuarico = Sthis->Users->newEntity():
Susuarico['id'] = Sthis->request->Session()->read('Ruth.fser’)['id'];
Susuarico['ultimologin'] = new DateTime ("now", new DateTimeZone ('America/Argentina/Buenos Aires'));
if ($this->Users->save(Susuarico)) (

Srecaptcha_secret . 'iresponse=' . Srecaptcha_response);

i
return Sthis->redirect (Sthis->Ruth->redirectUrl());

i
S$this->Flash->error('Usuario o contrasena invalidos. Por favor, inténtelo nuevamente’, ['key’ => 'auth’l);
relseq

Sthis->Flash->error('Sucedié un error. Por favor, contacte al administrador’, ['key’ => 'auth’'l);





Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_001
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Pantalla de inicio de sesión de Sistema Festilu
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de inicio de sesión en el sistema.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique el inicio de sesión con un nombre de usuario y contraseña válidos
	

	Condiciones previas: El usuario tiene un nombre de usuario y contraseña válidos

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Navegar a la página de inicio de sesión
	https://santafe.festilu.cipax.com.ar/
	El usuario debe poder iniciar sesión
	El usuario debe poder iniciar sesión
	Pasar
	

	2
	Proporcionar un nombre de usuario válido
	Usuario = ejemplo@gmail.com
	Se puede ingresar usuario
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar contraseña válida
	Contraseña = 1234
	Se puede ingresar contraseña
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Haga clic en el botón Ingresar
	
	Usuario registrado
	Usuario registrado correctamente
	Pasar
	


	
Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_002
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Pantalla de inicio de sesión de Sistema Festilu
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de mensaje de errores ante un usuario y contraseña invalidos
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique el inicio de sesión con un nombre de usuario y contraseña válidos
	

	Condiciones previas: El usuario tiene un nombre de usuario y contraseña inválidos

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Navegar a la página de inicio de sesión
	https://santafe.festilu.cipax.com.ar/
	El usuario no debe poder iniciar sesión
	El usuario no debe poder iniciar sesión
	Pasar
	

	2
	Proporcionar un nombre de usuario inválido
	Usuario = juanperezgmail.com
	Se puede ingresar usuario
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar contraseña inválida
	Contraseña = aaaaaa
	Se puede ingresar contraseña
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Haga clic en el botón Ingresar
	
	Usuario no registrado
	Mensaje de error “Usuario o contrasena invalidos. Por favor, inténtelo nuevamente”
	Pasar
	


Funcionalidad

· AMBC de usuario
Código de la funcionalidad
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Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_003
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC Usuario
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de dar de alta un nuevo usuario.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede dar de alta un nuevo usuario en el sistema
	

	Condiciones previas: Usuariolo gueado y con los permisos requeridos para realiza un alta de usuario.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar Alta de usuario en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión de usuario
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón “Nuevo usuario”
	
	El usuario debe poder acceder a la pantalla de alta de usuario
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar datos válidos para todos los campos
	Nombre = Juan

Apellido = Perez

Email= juanperez@gmail.com

Contraseña = 1234

Teléfono = 342123123

Tipo Usuario = Administrativo

Deshabilitado = false
	Se puede ingresar todos los datos sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Usuario Guardado exitosamente
	Usuario Guardado exitosamente
	Pasar
	


	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_004
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Alta Usuario
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de dar de alta un nuevo usuario ante mail ya existente.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que no puede dar de alta un nuevo usuario para un email ya existente en el sistema.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para realizar un alta de usuario.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar Alta de usuario en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión de usuario
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón “Nuevo usuario”
	
	El usuario debe poder acceder a la pantalla de alta de usuario
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar datos válidos para todos los campos
	Nombre = Juan

Apellido = Perez

Email= lea_r95@hotmail.com

Contraseña = 1234

Teléfono = 342123123

Tipo Usuario = Administrativo

Deshabilitado = false
	Se puede ingresar todos los datos sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Error al guardar nuevo usuario
	Mensaje de error inidicando que ya existe un usuario con ese email.
	falla
	


	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_006
	Prueba diseñada por: Francisco Alloatti

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC Usuario
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de eliminar un usuario.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede eliminar un usuario en el sistema
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para eliminar un usuario.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar Alta de usuario en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión de usuario
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón eliminar de algún registro usuario
	Registro: leandro.ripani@gmail.com
	El usuario debe poder hacer click en el botón de eliminar
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Esperar que aparezca mensaje modal, consultando si confirma la acción
	“Esta seguro que desea eliminar a Leandro Ripani?
	Ver mensaje de consulta sobre eliminación
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Usuario eliminado exitosamente
	Mensaje éxito ”El usuario se eliminó con éxito.
	Pasar
	


8.4.2. Sprint 2

Funcionalidad

· EDITAR PERFIL DE USUARIO
Código de la funcionalidad

[image: image80.png]public function edit($id = null) {
Sthis->loadiodel (‘Tipousuarios’) ;

Susuarios = Sthis->Users->find('all’, array(’conditions’ => 'Users.id
—>301n(1
‘tipousuarios’ => ['table’ => 'tipousuarios’,
‘alias’ = 'TU',
‘conditions' => 'TU.id = Users.tipo_usuarios_id',
1
n
—>select (I
'idr => 'Users.idr,

‘nombre' => 'Users.nombre’,
‘apellido’ => 'Users.apellide’,
‘email' => 'Users.apellide’,

'Users.username’,
‘rolet
'deshabilitado’ =>
"telefono’
‘nombreTipo’ =>

‘Users.zole’,

'Users.deshabilitado’,

'Users.telefono’,
'TU.nombre"
n:

if (Sthis->request->is(['patch’,
Semail = $_POST['email'l;

Stelefono = §_POST['telefono’]

Susuaric = Sthis->Users->find('all’, array(’conditions’

if ($telefono == "" || null) (
Suser = Sthis->Users->patchEntity(Suser,
Suser['modificado'] = date("Y-m-d Hii:is")
if (Sthis->Users—>save (Suser)) {

Sthis->Flash->success(_('El usuaric se guardd con xito.’))

‘post’, 'put'l)) {

‘Users.te

Sthis->request->getData

return $this->redirect(['action’
relseq
Sthis->Flash->error(__('El usuario no se pudo guardar. Por

tindex']);

B
b oelse ¢
Sthis->Flash->error(__('Ya existe un usuario con el telefono ing

i
Sthis->set (compact (‘user'));

' . Sthis->request->Session()->read('Auth.Usez')['id']))

Jefono

' . Stelefono . '\' and Users.id

0):

avor, inténtelo nuevamente.')):

esado."));

51d))->£3




Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_005
	Prueba diseñada por: Francisco Alloatti

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): BAJA
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Pantalla edición de datos de usuario.
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de edición de los datos del usuario logueado
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que pueda modificar los datos de su usuario logueado
	

	Condiciones previas: Usuaro logueado
Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Navegar a la pantalla de edición de perfil haciendo click en "editar perfil"
	
	El usuario puede acceder a la pantalla de edición
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Proporcionar un nombre válido
	Nombre: Leandro 


	Se puede ingresar nombre sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar Apellido válido
	Apellido: Ripani
	Se puede ingresar apellido sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Haga clic en el botón Aceptar
	
	Modificación existosa
	Mensaje de éxito “El usuario se guardó con éxito”
	Pasar
	


Funcionalidad

· ABMC DE TIPO DE SERVICIO
Código de la funcionalidad

-
Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_007
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC Tipo Servicio
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de dar de alta un nuevo tipo de servicio.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede dar de alta un nuevo tipo de servicio en el sistema
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para realizar un alta de tipo de servicio.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar Alta de tipo de servicio en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión de tipo de servicio
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón “Nuevo Tipo Servicio”
	
	El usuario debe poder acceder a la pantalla de alta de tipo de servicio
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar datos válidos para todos los campos
	Nombre = Obra de teatro

Descripcion = 

Costo = 3000

Costo empleado = 500

Precio = 5000

Personas = 6

Deshabilitado = false
	Se puede ingresar todos los datos sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Tipo Servicio Guardado exitosamente
	Mensaje éxito ”El tipo servicio se guardó con éxito.”
	Pasar
	


	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_008
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC Tipo Servicio
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de modificar un tipo de servicio.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede editar un tipo de servicio en el sistema
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para modificar un tipo de servicio.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar Alta de tipo de servicio en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión de tipo de servicio
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón Editar de algún registro
	Registro: Obra de Teatro
	El usuario debe poder hacer click en botón de edición
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar datos válidos para el campo costo empleado
	Costo empleado = 800


	Se puede ingresar el valor sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Tipo Servicio Guardado exitosamente
	Mensaje éxito ”El tipo servicio se guardó con éxito.”
	Pasar
	


	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_009
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC Tipo Servicio
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de eliminar un tipo de servicio.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede eliminar un tipo de servicio en el sistema
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para eliminar un tipo de servicio.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar Alta de tipo de servicio en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión de tipo de servicio
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón eliminar de algún registro de Tipo Servicio”
	Registro: Obra de teatro
	El usuario debe poder hacer click en el botón de eliminar
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Esperar que aparezca mensaje modal, consultando si confirma la acción
	“Está seguro que desea borrar Obra de Teatro?”
	Ver mensaje de consulta sobre eliminación
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Tipo Servicio eliminado exitosamente
	Mensaje éxito ”El tipo servicio se eliminó con éxito.
	Pasar
	


8.4.3. Sprint 4

Funcionalidad

· AGREGAR COMPRA DE INSUMO
Código de la funcionalidad
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$this—>set(cuencas’, $this->Cuentas—>find('all’));
$this>loadiodel (" Tipomovimientos’);
seipomovimiento = shis->Tipomovimientos—>find('all’, szzay(condivions’ => 'Tipomovimientos nosbre = \'Pago de compra insume\'’))->first();
2this—>loadtodel (' Tipoinsumo’);
$this->set('cipos’, $this->Tipoinsumo->find('1ist’, ['keyField’
$chis—>loadiodel (' Tipousuarios’);
$this->set('empresas’, $this->Tipousuarios->find('all’)

*1d_tipo_insumo’, 'valueField®

"mombre’1));

—>30an(l
select' => 'U.nombre,
eaple’ => rusers',
aliast = U

“oype’ => 'imnert,
"condivions’ => 'Tipousuarios.id = U.tipo_usuarios_if and Tipousuarios.mombre = \'provesdor de insumos\' and U.deshabilitads

n
—sselect(l
“usar,
U nombre’,
"D apellido’

mi

it (3his—>requess—>is('post’)) {
Sususric = schis—>request—>Session()->read( Auch User');
$cantidad = $_POST['cantinsu’l;
sinsumos = explode(",”, 3 POST['items'1);
Sehis—>loadtodel (Compra’);
scompra = schis—>Compra->nevEntity();
$compral'nro_factura'] = 3 POST['nro_factura'l;
scompral’importe_total’] = §_POST['importe_total'l;
$compral'proveedor_id'] = 3 POST['provesdor_id'l;
$compral’ fecha_compra’] = new DaveTime("now”, new DaveTimeZone('America/Argentina/Busnos_Aires'));
if (3_POSTI'compra_pagada’l) {
scompral’fecha pago’] = new DaveTime("nou”, new DaveTimeZone('Arbrica/Argentina/Busnos_Aires'));
scompral usuario_pago’] = susuariol'id’l;
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“insumo = Sohis—>Insums->nevEnticy ()
Sinsumo('id_insume'] = finsumes(sk + 417
“11eva_stock = sinsumos(3k + <15
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}oeise
this->Flash-error(_ ('Fallo en la actuslizacién de szock.’));
zecurn $chis->redirect(['action’ => 'compra’l);
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}oeise
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Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_010
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Compra insumo
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de agregar una compra de insumo.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede agregar compras de insumos en el sistema
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para agregar compras de insumos.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Compras insumos” en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión insumos
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón “Nueva compra”
	
	El usuario debe poder acceder a la pantalla para agregar insumos
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Proporcionar datos válidos para todos los campos
	Proveedor = Juan Pedro

Tipo insumo = Bebida

Insumo = cerveza Quilmes 1 litro

Cantidad = 36

Costo unitario = 50

Tipo Usuario = Administrativo
	Se puede ingresar todos los datos sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Agregar insumo”
	
	Insumo agregado a table de insumos con totales
	Como se esperaba
	Pasar
	

	5
	Click en botón “Agregar insumo”
	
	Mensaje de confirmación “ Esta seguro que desea registrar la compra?”
	Como se esperaba
	
	

	6
	Click en botón “Aceptar”
	
	Compra registrada exitosamente
	Mensaje éxito “ La compra se guardó con éxito.”
	Pasar
	


Funcionalidad

· CONSULTA Y REGISTRO DE PAGO DE COMPRA DE INSUMO
Código de la funcionalidad
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Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_011
	Prueba diseñada por: Francisco Alloatti

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Compra insumo
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de registrar un pago de una compra de insumo.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede registrar correctamente un pago de una compra de insumos en el sistema
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para registrar un pago de una compra de insumos.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Compras insumos” en el menú
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión insumos
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón “Pagar” de algún registro
	FechaCompra: 30/12/2019 23:21

Proveedor: Juan

MontoAPagar: $ 1.800
	El usuario debe poder visualizar modal para regitrar el movimiento
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Elegir la cuenta con la cual se registra el pago
	Efectivo caja chica
	Se puede seleccionar sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Pago registrado con éxito
	Mensaje éxito “El pago de la compra se registró con éxito.
	Pasar
	


Funcionalidad

· MENÚ PRINCIPAL

Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_013
	Prueba diseñada por: Francisco Alloatti

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Menú principal
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar funcionalidad de moverse de módulo a partir de opciones del menú.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede acceder a los módulos de Cuentas y Agregar Evento
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para acceder a los módulos Cuenta y Agregar evento.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Cuentas” en el menú.
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de gestión de cuentas.
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	2
	Seleccionar “Agregar evento” en el menú.
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de Agrega evento.
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	3
	Seleccionar “Altas” en el menú.
	
	El usuario debe poder ver las opciones que puede dar de alta.
	Menú se desplegó como se esperaba.
	Pasar
	

	4
	Seleccionar “Servicios” en el menú.
	
	El usuario debe poder acceder a la pantalla de gestión de servicios.
	Como se esperaba.
	Pasar
	


8.4.4. Sprint 5

Funcionalidad

· CREAR EVENTO
Código de la funcionalidad
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Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_014
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba(Bajo medio alto):ALTO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: Agregar nuevo evento
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de dar de alta un nuevo evento
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede dar de alta un nuevo evento proporcionando datos correctos.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para realizar un alta de evento.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Agregar evento” en el menú superior
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de agregar evento
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Proporcionar datos válidos para todos los campos
	Cliente: “Luz y Fuerza, teatro”

Nombre: “Evento test”

Descripcion: “evento de test”

Tipo Evento: Obra de teatro

Fecha inicio: 10/01/2020 20:30

Fecha fin: 10/01/2020 23:30

Tipo Servicio: magia

Servicio: show de magia

Empresa: festilu


	Se puede ingresar todos los datos sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Click en botón “Agregar servicio”
	
	Servicio agregado
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Continuar cargando datos
	Empleado: Rios, Franco

Actiidad: Mago
	Se puede ingresar todos los datos sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	5
	Click en botón “Agregar empleado”
	
	Empleado agregado
	Como se esperaba
	
	

	6
	Cargar datos de costo y precio del emleado
	Costo: 2000

Precio: 5000
	Se puede ingresar los datos sin problemas
	Como se esperaba
	
	

	7
	Click en “Agregar evento”
	
	Evento registrado exitosamente
	Mensaje éxito “El evento se guardó con éxito.”
	
	


Funcionalidad

· MODIFICAR EVENTO
Código de la funcionalidad
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$this->loadiodel ("Eventosservicios’);
#this—>loadtodel (‘Equipanientosventa’);

$this->ser(eventosservicios’,

$this->Eventosservicios->find('all’, array

$this->loadiodel ('Serviciosenpresa’);

if (3his->request—>is(I'pacen’,

"postt, 'purtl)
sevento = $chis->Eventos->patchEnvity (sevento,
seventol'desalle’] = 3 POST['desalle’l;

$eventol’fecha_inicio’] = 3 POSTI'fecha']
$eventol’fecha_fin'] = $_POST['fecha_fin']

#this—>request->geshat
" v 3 POSTU'hr_ini']
- 3_POSTI'nr_fin']

$eventol’fecha_armado’] = $_POST['fecha_armado’] . " " . 3 POST['hr_:
$eventol’fecha desarmado’] = 3 POST['fecha desarmado’] . " " . 3_POS

it (sthis—>Eventos—>save(sevenso)) {

$cantidad = $_POST['cantserv'l;

scantidadequip = 3_POST['cantequi’l;
srenglones = explode(",”, 3 POST['zenglones'1);
sequipamientos = explode(”,”, 3 POSTI'equipamientosevento’l);
sempleados = explode(",”, 3 _POST['employ’1);

$cantidad_empleados = 3_POST['cantemple’l;
ssexvices = explode("-", 3 POST['servicioss'1);

$this->Tipoequipamiento->find('all’, array(’condizions’

reventos_id = * . sid))

imiento = EQUI.vipo_equipamiento_id’,

misncs_id',

(*conditions' = ‘Eventosservicios.eventos_id

za0);
v . 3 POSTU'min_ini'l;
- 3_POSTI'min_fin'l;

cm'] . "In | 5 POSTI'min_arm'l;
TU'hr_des] . "i" . $_POST['min_des'l;

s




[image: image87.png]Fhile (feantidad 2.0).L

seventosservicios = $this->Eventosservicios->newEntity();
sserviciosempress = schis—>Serviciosempresa—nevEntity();
sempresa = explode("-", srenglones[$il);
seventosservicios['costo’] = $rengloneslsi + 115
seventosservicios['precio’] = $rengloneslsi + 21;
seventosservicios['servicios_id'] = $renglones[si + 315
seventosservicios['eventos_id'] = $id;

if (3zenglones(si + 51 1= "07)

seventosservicios['id'] = $rengloneslsi + 51;

$serviciosempresal usuarios_id'] = sempresal0];

stercerizado = srengloneslsi + 415

if (3ercerizado = 0 ss $renglones[3i + 5] = "07)
seventosservicios['fecha pago’] = dave("y-m-d Him:s"

¥

if (3his->Eventosservicios->save (seventosservicios))
if (szengloneslsi + 51 = "07) {

$serviciosempresal usuarios_id'] = sempresal0l;
$serviciosempresal’eventosservicios_id'] = Seventosservicios—>id;
it (schis—>Serviciosempresa—>save(sserviciosempresa)) |

'
) erse
sthis->Serviciosampress->updateAll (array( usuarios i’ => Sempresals]), array(’Serviciossrpress.eventosservicios id’ => frenglones(si +
'
y
simsi e
Scantidad = scantidad - 1
'
vhile (scancidadequip > 0) (
sequipamientoevente = sthis->Equipamientosvento-newEnvicy()s
sprovesdor = explode("-", sequipamienceslskl);
sequipsmientosventa(’csnvidsd’] = sequipmisncos(sk + 117
Sequipamientoeventol costo'] = sur_replace("s %, ", jequipamiencos(sk + 211
Sequipamientoeventol preci’] = str_replace("s , "7, sequipemiensos(3k + 31)7
“equipamientoeventol ' sventas_id'] = $id
“equipamientoeventol ' squipaiente_id'] = Sequipamientos(sK 4 417
“equipamientoeventol " provesdor_id'] = $provesdor (017
iz G ncos(sk + 5] 1= 70%)
Sequipsmientosventa( id squipamienco_svencs'] = fequipamiencos(sk ¢ 517
'
iz G (0] = sempresaproptar’v’1['sa'])
Sequipamientosventol " facha_pago’] = dave(¥-m-d Hiiis")
'
$f (3this->Zquipanientoevento->save (5 ncosvente) )
}
skmcks
scantidadequip = scantidadequip - 17
'
vhile (scanvidad empleades > 0) [
seventoserplaados = uhis->Eventosemplesdos->nevEntisy();
“eventosempleados ["aventos_sd'] = $id;
Seventosempleados [ususrics_id'] = fempleades(s) + 317
Seventosempleados|"actividad’] = sempleados(31:
seventosemplesdos('cosca'] = sempleadez(33 + 11
“eventosempleados [ 'precio’] = fempleados(s3 + 217
iz G =053+ 41 1= 0m)
seventosemplesdos('ia') = Semplesdos(sy + 417
'
if (sehis->Evento - zave (sevencos =)
y
535345
“cantidad_empleados = $cantidad_smpleados - L
y
setuzn sehis->redizect (['acicn’ => ‘view' . $idD);
y
Sthis->Flash->error(_('E1 evente no se puds guardar. Por fevor, incfncelo nuevamente '));
y
Sthia->set (compact (‘aventa'));
if (aisee = sz (
Sthis->Tlasn->success(__('EL svente se guardé con &xite.’));
setuzn sthis->redizect (['acvion’ => ‘view' . fidD);





Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_015
	Prueba diseñada por: Francisco Alloatti

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIA
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC EVENTOS
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de edición de los datos de un evento existente.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que pueda modificar los datos de un evento.
	

	Condiciones previas: Usuaro logueado y con los permisos requeridos para realizar modificación de unevento
Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Navegar a la pantalla de gestión de eventos haciendo click en "Lista eventos"
	
	El usuario puede acceder al módulo.
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón de edición de algún registro
	Registro: Show pelotero


	Se puede acceder a la pantalla de edición de evento
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Cambiar cliente por otro
	Cliente anterior: Planeta Pekes

Cliente nuevo: MiniClub
	Se puede seleccionar el nuevo cliente sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Haga clic en el botón “Editar evento”
	
	Datos restantes correctos y muestra de mensaje
	Mensaje de éxito “El evento se guardó con éxito.”
	Pasar
	


8.4.5. Sprint 6

Funcionalidad

· AGREGAR INSUMO EN EVENTO
Código de la funcionalidad

[image: image88.png]public function compral) (
sehis—>loadiodel (Cuentas’);
$this—>set(cuencas’, $this->Cuentas—>find('all’));
$this>loadiodel (" Tipomovimientos’);
seipomovimiento = shis->Tipomovimientos—>find('all’, szzay(condivions’ => 'Tipomovimientos nosbre = \'Pago de compra insume\'’))->first();
2this—>loadtodel (' Tipoinsumo’);
$this->set('cipos’, $this->Tipoinsumo->find('1ist’, ['keyField’
$chis—>loadiodel (' Tipousuarios’);
$this->set('empresas’, $this->Tipousuarios->find('all’)

*1d_tipo_insumo’, 'valueField®

"mombre’1));

—>30an(l
select' => 'U.nombre,
eaple’ => rusers',
aliast = U

“oype’ => 'imnert,
"condivions’ => 'Tipousuarios.id = U.tipo_usuarios_if and Tipousuarios.mombre = \'provesdor de insumos\' and U.deshabilitads

n
—sselect(l
“usar,
U nombre’,
"D apellido’

mi

it (3his—>requess—>is('post’)) {
Sususric = schis—>request—>Session()->read( Auch User');
$cantidad = $_POST['cantinsu’l;
sinsumos = explode(",”, 3 POST['items'1);
Sehis—>loadtodel (Compra’);
scompra = schis—>Compra->nevEntity();
$compral'nro_factura'] = 3 POST['nro_factura'l;
scompral’importe_total’] = §_POST['importe_total'l;
$compral'proveedor_id'] = 3 POST['provesdor_id'l;
$compral’ fecha_compra’] = new DaveTime("now”, new DaveTimeZone('America/Argentina/Busnos_Aires'));
if (3_POSTI'compra_pagada’l) {
scompral’fecha pago’] = new DaveTime("nou”, new DaveTimeZone('Arbrica/Argentina/Busnos_Aires'));
scompral usuario_pago’] = susuariol'id’l;

'
if (3this->Compra->save (scompra)) {
if (3_POST['compra pagada’l)

3%his—>loadiodal (Movimientos')
3cobzo = $this—>Movimientos—>newEntity();
$cobrol usuarios_id'] = susuariol'id’l;
$cobrol’cuentas_id'] = $_POST['cuentas_id'1;
$cobrol’sipogastos_id'] = $vipomovimientol'id’l;

$cobrol'monto’] = -1 * 3_POST['importe_total'l;
$cobrol descripeion’] = "Pago compra de insumos";

3cobrol’fecha_carga’] = new DaveTime("nou”, new DaveTimeZone|('America/Argentina/Busnos_Aires'));
mew DateTime ("now", new DateTimeZone ('America/Argencina/Busnos_Aires'));

3pagocompra = $this->Pagocompra->nevEntity();
$pagocompral’compra_id'] = scompral’id_compra’l;
$pagocompral'movimianto_id'] = seobrol'id’1;
if (3this->Pagocompra->save (spagocompral) {

}oeise
$this->Flash->error(__('Fallo en el pago compra.’));)
zecurn $chis->redirect(['action’ => 'compra’l);

j
}oeise
$this->Flash->error(_('Fallo en el movimiento.'));
zecurn $chis->redirect(['action’ => 'compra’l);
j
}oeise

)
I
Sohss->loadodel (' Adauisicioninsuma’) ;
while (seanvidad > 0)
“adauisicioninsumo = $this->Adquisicioninsumo->nevEnticy();
“aaquisicioninsumol cantidsd’] = $insumes (515
“aaquisicioninsumol ‘costo’] = Sinsumes(sk + 117
“aaquisicioninsumol ' conpra_id'] = Scompral’id_compra’l;
“aaquisicioninsumol snsums_sd'] = insumos(?k + 417
it (sons s1csoninsume->save (sadquisicioninsunc) )
“insumo = Sohis—>Insums->nevEnticy ()
Sinsumo('id_insume'] = finsumes(sk + 417
“11eva_stock = sinsumos(3k + <15

if (311eva stoek)

$insumol’scock’] = $insumos[3k + 51 + $insumos[3kl;

}
$insumol'precio’] = $insumos[sk + 315
//caleulo del musvo costo promedio: (stock snterior‘costh wnitario saterior ¢ cantidad compra ¢ costo wnitaric compra)/ (steck smtericr
$insumol['cosco’] = (((3insumos[3k + 5] * $insumos[3k + 71) + (3insumos[3k] * $insumos[3k + 11)) / (3insumos[$k + 51 + $insumos[$k1));
it (schis—>Insumo—>save (sinsume)) {

}oeise
this->Flash-error(_ ('Fallo en la actuslizacién de szock.’));
zecurn $chis->redirect(['action’ => 'compra’l);

j

}oeise
$this->Flash->error(__('Fallo en la adquisicion insumo.’
zecurn $chis->redirect(['action’ => 'compra’l);

}
sk s+ 8;
scancidad = scanvidad - 1;
}
$this->Tlash->success(__('la compra se guards con éxito.'));
ecusn schis—>redizect (('controller’
}oeise
$this->Flash->error(__('la compra no se pudo registrar. Por favor reintente’));
zecurn $chis->redirect(['action’ => 'compra’l);

coompra/seompra->id_compral);





Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_016
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTA
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC EVENTO
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de validaciones al intentar agregar un insumo a un evento existente.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que no pueda agregar un insumo a un evento si los datos no son correctos.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para insumo a un evento
Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Navegar a la pantalla de gestión de eventos haciendo click en "Lista eventos"
	
	El usuario puede acceder al módulo.
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón de “Vista” de algún registro
	Registro: Casamiento


	Se puede acceder a ver la información del evento
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Click en botón “Insumos”
	
	Se visualiza modal para carga de insumo
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Haga clic en el botón “Agregar”
	Ningún campo seleccionado o ingresado
	Mensaje modal informando error
	Mensaje “Debe seleccionar un insumo
	Pasa


	

	5
	Click en botón “Aceptar” y proporcionar un insumo
	Insumo: Limpieza
	Usuario puede seleccionar sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	6
	Haga clic en el botón “Agregar”
	
	Mensaje modal informando error
	Mensaje “Debe ingresar una cantidad”
	Error
	

	7
	Click en botón “Aceptar” y proporcionar una cantidad
	Cantidad: 1
	Usuario puede seleccionar sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar
	

	8
	Haga clic en el botón “Agregar”
	
	Mensaje modal informando error
	Mensaje “Debe ingresar un precio”
	Pasar
	


	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_017
	Prueba diseñada por: Francisco Alloatti

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): ALTA
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: ABMC EVENTO
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar la funcionalidad de agregar un insumo a un evento existente.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que pueda agregar un insumo a un evento.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para insumo a un evento
Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Navegar a la pantalla de gestión de eventos haciendo click en "Lista eventos"
	
	El usuario puede acceder al módulo.
	Como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Click en botón de “Vista” de algún registro
	Registro: Casamiento


	Se puede acceder a ver la información del evento
	Como se esperaba
	Pasar
	

	3
	Click en botón “Insumos”
	
	Se visualiza modal para carga de insumo
	Como se esperaba
	Pasar
	

	4
	Proporcionar datos para todos los campos
	Insumo: Limpieza

Cantidad: 1

Precio: 2000
	Usuario puede cargar campos sin problemas
	Como se esperaba
	Pasar


	

	5
	Click en botón “Agregar”
	
	Mensaje modal preguntando si está seguro de realizar la acción
	Mensaje “Está seguro quá desea agregar el insumo?”
	Pasar
	

	6
	Click en botón “Aceptar”
	
	Insumo agregado exitosamente y visualización del mismo en sección de insumos del evento
	Como se esperaba
	Pasar
	


8.4.6. Sprint 7 y 8

Funcionalidad

· EMITIR COMPROBANTE DE PAGO A EMPLEADO
Código de la funcionalidad

[image: image89.png]public function impresion(sid = null) |
sthis->loadodel (‘Tiponovinientos');
$cobros = $this->paginate (sthis->Tipomovimientos->find('all’, array('co
—>join(l
*movinientos®

['eabler
> e,
"conditions’

> 'movimientos'
"alias’

"Tipomovinientos.id = M.ctipogasty

1

"cabroseventos’

['cabler
> cE,
"conditions’

*cabroseventos'
"alias'

"M.id = CE.movimientos_id',
1
reventos' => ['table’

raliast = 'EY,

"eventos',

"conditions' => 'CE.eventos_id = E.id'

1
"usuarios’ => ['table’
S

"conditions’

=> tusers',

"alias’
™

L usuarios_id = U.id',

1

‘cuentas' => ['table’
> e,

"conditions’

"cuentas',
"alias'

™.

cuentas_id = C.1d",

n

>select([
L
revento_id"

Miar
> Edr,
"E.nombre
"E.Precio_total'
> "concat (U.nombre,
*C.nombre",
"M.monto"

revento’

"montoTotal'

rusuario’ 4 U.apellido) ',

"cuenta’

"monto’

"comision’ => 'M.comision',
"medio_de_pago’ => 'M.descripcion’,
"fecha_cabro’ => 'M. fecha_pago',

"fecha_carga’ => 'M.fecha_carga’

ms
sthis->set (compact ('cobros’)) s

fiicions' =>

s_sdr,

M.id =

a

* and Tipomovimientos.concepto

\"Cobzor'"))




Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_018
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: PAGOS
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Probar funcionalidad de generar un comprobante de pago a empleado.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción:  verifique que puede emitir un comprobante de pago realizado a un empleado.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para acceder al módulo de Pagos

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Pagos” en el menú.
	
	Se despliega submenú de pagos
	Menú se desplegó como se esperaba
	Pasar
	

	2
	Seleccionar “Empleados” en el menú.
	
	El usuario debe poder ir a la pantalla de “Pagos a empleados”.
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	3
	Click en botón “imprimir” de algún registro de pago.
	Empleado:  Josefina  Venzatti
	El sistema debe mostrar un mensaje modal preguntando si está seguro de realizar la acción. 
	Mensaje “ Esta seguro que desea Imprimir el comprobante a Josefina  Venzatti?”.
	Pasar
	

	4
	Click en “Aceptar”.
	
	El sistema debe generar un PDF con el reporte y descargarlo automáticamente.
	Como se esperaba.
	Pasar
	


Funcionalidad

· EMITIR COMPROBANTE DE EVENTO
Código de la funcionalidad

[image: image90.png]public function comprobante(sid = null)
sevento = sthis->Eventos->get(sid, [
tcontain’ => [1
n:
sthis->set ("evento’, fevento);

$this->loadiodel (*Datosempresa’) ;
sdat = $this->Datosempresa->find('all’)->tohrray();
sthis->set(datosEmpresa’, sdatl0]);

$this->loadModel ('Users’) s
sthis->set('usuarios’, Sthis->Users->find('all’));

$this->loadiodel (' Tiposventos’)
$this->set('cipos’, $this->Tipoeventos->find('all'));

$joins = ['tipomovimientos' => ['table’ => 'tipomovimientos',
ralias' = '™
"eype’ => 'imner,
"conditions' => 'TM.id = Movimientos.tipogastos_id'
1
"cobroseventos’ => ['table’ => 'cobroseventos
raliast => 'CE
eyper = 'lefe,
"conditions’ => "Movimientos.id = CE.movimientos_id'
1
15
$selects = ['monto’ => 'sum(ovimientos.monto) '1;

$this->loadiodel ("Movimientos')

$this->set('montoTotal’, $this->Movimientos->find('all’, array(’conditio

sthis->loadModel (' Tiposervicios')s

sthis->set('servicioseventos’, $this->Tiposervicios->find('all’, array(’
—>3oin((
"servicios' => ['table’ => 'servicios’,
raliast = 15,
"conditions’ => 'Tiposervicios.id = S.tipo_servi
1
"eventosservicios' => ['table’ => 'eventosservicios’
'aliast => 'ES'
"conditions’ => 'S.id = ES.servicios_id',
1
"serviciosempresa’ => ['table’ => 'serviciosempresa’
"aliast => 'SE
"conditions' => 'ES.id = SE.eventosservicios_id'
1
rempresa’ => ['table’ => 'users’,
raliast = 'EY,
"conditions' => 'E.id = SE.usuarios_id',
1
n
>select([
"eventos_id' => 'ES.eventos_id'
"nombresery' => 'S.nombre’,
"idsery' => 'S.idr,
"tercerizado’ => 'S.tercerizado’,
"nombreempre’ => 'E.nombre’,
"idempre’ => 'E.id’,
"costo’ => 'ES.costo’,
"precio’ => 'ES.precio’,
"nombretiposery’ => 'Tiposervicios.nombre’
"£echa_pago’ => 'ES. fecha_pago"
n
)
$this->loadiodel (*Eventosenpleados’)
$this->loadiodel (*Enpleados’);
sthis->set('empleados’, $this->Eventosempleados->find('all’)
—>30in([
"selece’ => 'U.nombre’,
"eable’ => 'users',
"alias' = U,
"typet => 'inner
"conditions’ => 'Eventosempleados.usuarios_id = U.id
n
>select([

*Eventosenpleados. id',
"Eventosenpleados. usuarios_id

"Eventosenpleados. costo’
"Eventosenpleados. fecha_pago’
"Eventosenpleados. eventos_id',
"Eventosenpleados. actividad
"Eventosenpleados. precio’
"U.nombre",
"D.apellido

ms

s' => "Ti.nombre = \'Cobro de evento\' and CE.eventos_id

ondicions’ => 'eventos_id = ' . $1d))
s0s_id',
2nd Eventosempleadss.eventos_id

- s1d,

- $1d))->Join(¢3oins) ->select (azlects) ->group(['CE. cventos_id'])->Eirst());




Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_019
	Prueba diseñada por: Francisco Alloatti

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: GESTION EVENTOS
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Emitir comprobante de un evento.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción:  verifique que puede emitir un comprobante de un evento realizado.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para acceder al módulo de gestión de eventos

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Listar eventos” en el menú superior.
	
	El usuario debe poder ver el Listado de eventos.
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	2
	Click en botón “ver” de algún evento.
	Evento: Show pelotero
	El usuario debe poder visualizar la información del evento seleccionado
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	3
	Click en botón “imprimir” en la parte superior.
	
	El sistema debe generar un PDF con el reporte y descargarlo automaticamente.
	Como se esperaba.
	Pasar
	


8.4.7. Sprint 9

Funcionalidad

· RESUMEN DE INGRESOS, EGRESOS Y GANANCIAS
Código de la funcionalidad
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Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_020
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): MEDIO
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: BALANCE
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Ver resumen de ingresos.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción:  Verifique que puede visualizar la información de los ingresos para una fecha dada.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para acceder al módulo de Balances.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Balance” en el menú principal.
	
	El usuario debe poder ver acceder al modulo de Balance.
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	2
	Seleccionar fechas
	Fecha desde:

01/09/2019

Fecha hasta:

31/12/2019
	El usuario debe poder ingresar las fechas sin problemas
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	3
	Click en botón “Buscar” en la parte superior.
	
	El sistema debe presentar la información sobre los ingresos de los eventos brindados dentro de las fechas seleccionadas.
	Error de base de datos. Mensaje error
	falla
	

	4
	Click en botón “Aceptar”
	
	Se debe cerrar el modal y permitir volver a realizar la acción
	Como se esperaba
	
	


	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_021
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): BAJA
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: BALANCE
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Ver resumen de ingresos.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción: Verifique que puede visualizar la información de los ingresos para una fecha dada.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para acceder al módulo de Balances.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Balance” en el menú principal.
	
	El usuario debe poder ver acceder al modulo de Balance.
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	2
	Seleccionar fechas
	Fecha desde:

01/07/2019

Fecha hasta:

31/08/2019
	El usuario debe poder ingresar las fechas sin problemas
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	3
	Click en botón “Buscar” en la parte superior.
	
	El sistema debe presentar la información sobre los ingresos de los eventos brindados dentro de las fechas seleccionadas.
	Se muestra información sobre ingresos y egresos de cada evento. A nivel global:

Gastos: 0 pesos

Inversiones: 0 pesos

Resultado neto: 186.000 pesos

Rtdo. Con inversiones:

186.000 pesos


	Pasar
	


Funcionalidad

· CONSULTA DE SALDO DE CUENTAS
Código de la funcionalidad
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Caso de prueba

	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_022
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba (Bajo medio alto): BAJA
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: CUENTAS
	Prueba ejecutada por: Leandro Ripani

	Título de la prueba: Visualizar saldos de cuentas.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción:  Verifique que puede visualizar información de saldos de las cuentas existentes.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado y con los permisos requeridos para acceder al módulo de Cuentas.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Seleccionar “Cuentas” en el menú principal.
	
	El usuario debe poder acceder al módulo de cuentas.
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	2
	Seleccionar fecha
	Fecha desde:

31/12/2019


	El usuario debe poder ingresar la fechas sin problema
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	3
	Click en botón “Ver” de algún registro.
	Registro:

Efectivo – Caja grande
	El sistema detalla todos los movimientos de “Efectivo – Caja grande” hasta el día de la fecha seleccionada
	Como se esperaba


	Pasar
	

	4
	Click en botón “Ver” de algún registro.
	Registro de fecha: 21/06/2019 17:09
	El sistema detalla debe presentar la pantalla mostrando la información de dicho movimiento
	Como se esperaba
	Pasar
	


8.4.8.
Caso de prueba sobre sesión caducada
	Nombre del proyecto: Sistema Gestión de Eventos

	Caso de prueba

	ID de caso de prueba: CP_023
	Prueba diseñada por: Leandro Ripani

	Prioridad de prueba(Bajo medio alto): MEDIA
	Fecha de prueba de diseño:<Fecha>

	Nombre del módulo: SISTEMA
	Prueba ejecutada por: Francisco Alloatti

	Título de la prueba: Sessión caducada.
	Fecha de ejecución de la prueba:<Fecha>

	Descripción:  Verifique que después de 15 minutos de inactividad se desloguea al usuario.
	

	Condiciones previas: Usuario logueado.

Dependencias:

	Paso
	Pasos de prueba
	Datos de prueba
	Resultado Esperado
	Resultado actual
	Estado (Pasa / Falla)
	Notas

	1
	Iniciar sesión con usuario existente.
	Usuario:

orealloatti@hotmail.com
Password:

123456asd
	El usuario debe poder iniciar sessión
	Como se esperaba.
	Pasar
	

	2
	Esperar 15 minutos sin realizar acción alguna.
	
	
	
	Pasar
	

	3
	Click en botón “Ver calendario”.
	
	El sistema debe desloguear al usuario inmediatamente y redirigir a la pantalla de login
	Como se esperaba. Mensaje aviso de sesión caducada


	Pasar
	


Luego de pasar por cada prueba unitaria de funcionalidad, esta se integra a las ya existentes y que han sido probadas, para continuar con las pruebas de integración. Dichas pruebas las hemos realizado nosotros mismos sin emplear nuevas tecnologías o herramientas conocidas, fue una decisión tomada desde un principio, ya que tampoco contábamos con experiencias en estas.

Finalizadas las pruebas de integración de todas las nuevas funcionalidades procedíamos a generar un nuevo producto que sería entregado al cliente, para que este se encargue de realizar las pruebas de usuario o aceptación, las cuales determinan su satisfacción con el producto. 

De acuerdo con los resultados obtenidos de estas pruebas por parte del cliente surgían nuevas correcciones y cambios para ser implementados o se daba por terminado el sprint, concluyendo un entregable con nuevas características para ser explotado por el cliente.

8.5. Diagrama de clases
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