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INTRODUCCION

Para aquellos alumnos que estan integrandose a las carreras afines a las Ciencias
Computacionales, la programacion es una actividad que requiere habilidades y destreza.
Se propone que los primeros conceptos de programacion se ensefien a partir de la
construccién de algoritmos, aprendiendo a utilizar pseudocddigos y diagramas de flujos.
Est4 técnicas de aprendizaje requieren de un razonamiento l6gico-abstracto para un
correcto disefio e implementacion, es por ello que se demanda de varias competencias
para la resolucion de un problema complejo.

De hecho Moroni and Sefias (2005) afirman que la complejidad de la
programacion hace necesario la utilizacién de técnicas efectivas de programacion, para
lo que debe ponerse especial atencion en el disefio previo, por lo que se recomienda la
utilizacion de algoritmos como recursos esquematicos para plasmar el modelo de la
resolucion de un problema.

En este punto el Instituto Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo
Martinez”, y desde la asignatura de LoOgica de la Programacion I no se emplea ninguna
herramienta tecnologica que sirva como soporte para el desarrollo del proyecto
curricular, la cual facilite al alumnado en su compresion y aprendizaje de la tematica.
Mediante la indagacion al profesorado de la asignatura se ha encontrado que el
alumnado posee una dificultad en el aprendizaje sobre la temética, por su falta de
comprobacion en el desarrollo de los pseudocodigos.

La presente investigacion tiene por objetivo analizar la influencia de la Herramienta
PSEINT como recurso didactico en el proceso de aprendizaje de Pseudocddigos y
Diagramas de Flujos.

En la presente investigacion se pretende seleccionar el enfoque cualitativo, bajo
la modalidad de campo descriptivo. En esta investigacion de caracter cualitativo, se trata
de comprender la realidad a través de descubrimiento de tendencias o probabilistica
acerca de los hechos (Urbano and Yuni 2006).

Los aportes que se considera que presenta la investigacion son: ante todo el
conocimiento de una herramienta de uso didactico como soporte para el dictado de la
asignatura, y como objetivo primordial mejorar en forma positiva al alumno en el

aprendizaje de la programacion.
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JUSTIFICACION

Una de las asignaturas de suma importancia que se desarrolla en todas las
carreras de ingenieria informaticas y afines a las ciencias computacionales, la cual trata
de contenidos clave, es la referida a los Fundamentos de Programacion. En nuestro caso,
la asignatura de la carrera Analista en Sistemas de la Informacion del Instituto Privado
de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez” es denominada como “Logica de la

Programacion I”.

A partir del proyecto de investigacion propuesto, mediante la teoria y los
conceptos basicos de programacion, herramientas y técnicas de aprendizaje, se busca
conocer una alternativa de aprendizaje por medio de la utilizacion de la Herramienta
PSEINT como recurso didactico para el facilitar el aprendizaje de pseudocddigo y

diagramas de flujos.

Los aportes que se considera que presenta la investigacion son: ante todo el
conocimiento de una nueva herramienta como un soporte para la clase. Es claro que se
busca beneficiar al alumno a partir de este proyecto ya que podrd ampliar sus
habilidades y destreza de resolucion de problemas a través de un algoritmo a partir del
desarrollo de pseudocddigo y diagramas de flujo de un modo féacil e interactivo. De
modo similar, no quedara al excluido el docente, el cual se vera beneficiado con la
Herramienta para la ensefianza, porque podra realizar comprobacion reales de la

resolucion de los algoritmos complejos.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ENUNCIADO DEL PROBLEMA

El problema que se plantea en esta investigacion es:

¢Como influye la Herramienta PSEINT como recurso didactico en el proceso de
aprendizaje de Pseudocddigos y Diagramas de Flujos, en el 1° afio, de la asignatura
Logica de la Programacion |, de la carrera Analista en Sistemas de la Informacion del

Instituto Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez”?



Universidad Tecnologica Nacional
Facultad Regional de Resistencia Tesista: Lima Carrizo Pablo D.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La construccién de algoritmos no es una tarea facil para los alumnos de 1 ° afio
de la asignatura de Légica de la Programacion I, ya que necesitan tener la capacidad de

manipular un conjunto de abstracciones para la resolucion de algoritmos.

Mediante la indagacion al profesor de la asignatura se ha encontrado en el
alumnado la dificultad en el aprendizaje sobre la temética de resolucion de problemas
algoritmicos, por su falta de comprobacion en el desarrollo de los pseudocodigos. Las
herramientas de uso para el aprendizaje de los conceptos de programacion como el
pseudocodigo o diagrama de flujos no resultan eficaces en papel a la hora de resolver un

problema complejo, a la hora de demostrar su funcionamiento.

En atencién a la problematica expuesta, se considera relevante el uso
Herramienta PSEINT como recurso didactico en el proceso de aprendizaje de
Pseudocodigos y Diagramas de Flujos, en el 1° afio, de la materia Ldgica de la
Programacion I, de la carrera Analista en Sistemas de la Informacion del Instituto

Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez”.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION

Las preguntas de investigacion que guian este estudio son las siguientes:

1. ¢Qué grado de dificultad presentan los pseudocddigos y diagramas de flujos para
los alumnos?

2. ¢Coémo mejora las habilidades y competencias el uso de un recurso didactico?

3. ¢Cémo ayuda al proceso de aprendizaje la implementacion y uso de un
Intérprete de Pseudocddigo?

4. ¢;En qué medida la Herramienta PSEINT facilita el aprendizaje de

pseudocddigos y diagramas de flujos?
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OBJETO DEL ESTUDIO

Esta investigacion se llevara a cabo en la Provincia de Formosa, en el Instituto
Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez”, ubicada en Espafia a la
altura 780 de la ciudad que lleva el mismo nombre que la provincia. Participaran 11
alumnos, quienes cursan la carrera de Analista en Sistemas de la Informacion. El tipo de
alumno que se caracteriza en esta carrera son personas de edad adulta de las cuales casi
el 30 % de ellos trabajan y el otro 70% son egresados recientemente del Nivel

Secundario.

El Instituto Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez” se crea a
principios de los afios 80 como un establecimiento terciario privado, dependiente de la
Sociedad Protectora de la Educacion “Carlos C. Castafieda”. Fue formalmente fundado
el 20 de abril de 1981. Desde ese momento, el Instituto comenz6 a dictar Carreras
inéditas para la Provincia, convirtiéndose en un establecimiento pionero en materia de
oferta académica. Cabe destacar que el “Macedo” fue el primer establecimiento en
Formosa, del que egresaba un grupo tan numeroso de profesionales, algo que no habia
logrado ni la propia UNNE, convirtiéndose ademdas en pionera en la ensefianza de
computacidn, al posibilitar practicas en el Centro de Cémputos del Gobierno, gracias a

un convenio con la Provincia.

Actualmente cuenta con varias carreras afines a la computacion como Analista
en Sistemas de la Informacion y Tecnicatura Superior en Sistema Informatico y Redes
como asi también profesorados, en la cual concurren aproximadamente mas de 500

alumnos.

En cuanto a la Analista en Sistemas de la Informacion, es una carrera comenzo
su primer ciclo en 1982, y nacié para responder a la demanda tecnoldgica del sector
empresarial avido de lograr la optimizacién de sus sistemas de administracion y gestion

empresarial.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Analizar la influencia de la Herramienta PSEINT como recurso didactico en el
proceso de aprendizaje de Pseudocodigos y Diagramas de Flujos, en el 1° afio, de la
materia Ldogica de Programacion 1, de la carrera Analistas en Sistemas de la Informacion

del Instituto Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Describir cual es grado de dificultad que presentan los alumnos para la
resolucion de pseudocddigos y diagramas de flujos

2. ldentificar en qué manera la implementacion y uso de la herramienta PSEINT
mejora el proceso de aprendizaje del alumno.

3. Evaluar en qué medida mejora las habilidades del alumno en la programacion
algoritmica el uso de un recurso didéctico.

4. Enunciar en que facilita el aprendizaje la Herramienta PSEINT sobre los

alumnos.

FUNDAMENTACION TEORICA

CAPITULO I;: BASES TEORICAS

El presente educativo de los alumnos que recién comienza carreras afines a las
ciencias de la computacion se les exige habilidades para generar el conocimiento, en vez
de enfocarse en el aprendizaje repetitivo y en la memorizacién de hechos provenientes
de niveles educativos anteriores.

En esta etapa educativa el alumno deberd aprender a crear su propio
conocimiento, idear o planear soluciones a problematicas complejas; Tratando de
profundizar, se reconoce al verbo crear como un elemento taxonémico, de la Taxonomia
Revisada de Bloom, en la cual los autores Anderson, Krathwohl et al. (2001) se centran
en el dominio cognitivo. Este dominio categoriza y ordena habilidades de pensamiento
y objetivos. Las actualizaciones de la taxonomia original a la revisada es nada menos el
cambio de los sustantivos de la propuesta original a verbos, para significar las acciones
correspondientes a cada categoria.

Churches (2009) llevo la actualizacion a un paso mas alla, adecuandola a la era

digital. El autor, expresé que, no se enfoca en las herramientas y en las TIC, pues éstas
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son apenas los medios. En ella se encuentra la actividad de programar, que entonces
nos lleva a deducir que para programar se debe poseer el conjunto de habilidades
necesarias de pensamiento de orden superior.

Es importante en este punto, resaltar lo que plantea Lopez Garcia (2009) al sefialar que:

(...)En la mayoria de conjuntos de habilidades propuestos figuran las
habilidades de pensamiento de orden superior entre las que se incluye la
destreza para solucionar problemas; por esta razon, se requiere seleccionar
estrategias efectivas para ayudar a que los estudiantes las desarrollen. Para
atender esta necesidad, la programacion de computadores constituye una buena
alternativa, siempre y cuando se la enfoque al logro de esta destreza y no a la

formacion de programadores. (Lopez Garcia 2009).

En consecuencia, se introduce un nuevo conocimiento el metacognitivo, como el

pensamiento estratégico para utilizar y regular la propia actividad de aprendizaje y
habituarse a reflexionar sobre el propio conocimiento. ElI  concepto de la
metacognicion, Orejas (1993) lo expresa como un “area nueva de estudio que se viene
expandiendo con rapidez desde hace afios y ha suscitado una inquietud vibrante por
disefiar sistemas didacticos para ensefiar a los alumnos a hacer del estudio un ejercicio
de la inteligencia y no simplemente de la memoria mecanica”.
Al mismo tiempo, que se demanda la generacion del conocimiento a los alumnos, el
docente debe construir y apoyar el proceso constructivista. Queremos con ello
significar, que es uno de los planteamientos de las teorias constructivistas del
aprendizaje significativo, responde a la necesidad de una transicion desde un aprendiz
pasivo dispuesto a aprender de forma adaptativa y reproductiva lo que se le pida hacia
un aprendiz generador y constructivo, orientado a la busqueda del significado de lo que
hace.

Desde la perspectiva mas general, para Castillo (2008) aplicar este tipo de
propuesta conlleva a que el docente realice un esfuerzo mayor al que normalmente esta
acostumbrado pues necesita romper su esquema de transmisor de conocimientos y
convertirse en un organizador, coordinador, asesor y director del proceso de adquisicion
del conocimiento, el cual le pertenece primordialmente al alumno. En este sentido el

autor Castillo (2008) aclara que:

10
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El hecho de que los docentes no conozcan la teoria constructivista impide que la
apliquen en forma adecuada, con lo cual se pierde la posibilidad de que hagan
un estudio sistematico de su uso o, peor aun, se genera una adaptacion
ineficiente por las caracteristicas cambiantes de los grupos de educandos. Por
tanto, no solo el conocimiento de la teoria constructivista permite que su uso,
aplicacion, implementacion, estudio, analisis y evaluacion sea lo mas eficiente y
real posible, sino también la ejecucion efectiva de la practica pedagdgica que
todo docente (..) debe efectuar para combinar dos elementos esenciales en su

accion: teoria y praxis.

Sin embargo, el nivel de aprendizaje del alumno no depende estrictamente del
docente del momento, si no que incide en el camino recorrido de las distintas etapas
educativas del alumno. Ya que debera ser capaz de pensar abstracta y cientificamente,
situandolo cuarta etapa operacional de Piaget, el cual sentd las bases para una
compresion del desarrollo cognitivo.

Desde ese punto de vista, Ausubel (1983) plantea que el aprendizaje del alumno
depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion,
debe entenderse por "estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un
individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion.
Como resultado de las consideraciones sefialadas anteriormente, Rodriguez Palmero
(2004) concluye en que:

El aprendizaje significativo no es posible sin la predisposicion para aprender o

una actitud de aprendizaje significativa. No puede desarrollarse si no se dispone

de los subsumidores adecuados en la estructura cognitiva. No es factible si el
material no es légicamente significativo, lo que no podemos confundir con el
proceso en si mismo. No es subito ni surge instantaneamente. No es
necesariamente aprendizaje correcto. No se produce sin la intervencién del
lenguaje. No se facilita con cualquier organizacion o tratamiento del contenido
curricular. No es el uso de instrumentos facilitadores (como, por ejemplo,
mapas conceptuales y epistemologicos). No es un proceso independiente que se

produzca al margen de la interaccion personal.

Asimismo, el alumno deberd tener la capacidad para realizar y aplicar
pensamiento abstracto y poseer habilidades en abstraccion. El pensamiento abstracto es

11
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fundamental para manipular y razonar sobre abstracciones, ya sean modelos formales
para el analisis 0 programas en un lenguaje de programacion (Serna 2011). Esta falta de
razonamiento es una de las principales causas para el desarrollo de soluciones a los
problemas de programacién. Tienen dificultades para identificar lo que es importante en
un problema, y producen soluciones complicadas que replican las complejidades
mismas del problema. Para los alumnos es dificil determinar si el disefio del algoritmo
es correcto y responde a los requisitos. A esto se adiciona que la solucion a un problema
puede ser expresado de diversas maneras, y estar bien.

Estimular el desarrollo del razonamiento l6gico y abstracto en alumnos representa una
meta declarada de los sistemas educativos.

Desde el punto de vista pedagdgico, la algoritmica ayuda a desarrollar el

pensamiento computacional y compromete a los estudiantes en la consideracion de
varios aspectos importantes para la solucion de problemas: decidir sobre la naturaleza
del problema, seleccionar una representacion que ayude a resolverlo, monitorear sus
propios pensamientos y las diversas estrategias para analizarlo, y realizar las
conclusiones pertinentes a cada solucién.
Desde el punto de vista educativo, la programacién de computadores posibilita no solo
activar una amplia variedad de estilos de aprendizaje. Las nuevas tecnologias poseen las
caracteristicas que las convierten en herramientas poderosas a utilizar en el proceso de
aprendizaje de los alumnos.

Por este motivo, es necesario evaluar herramientas y métodos que contribuyan al
desarrollo de las habilidades que los alumnos requieren para comprender y absorber los
contenidos dados en cada materia. Puesto que los estudiantes necesitan de estos
conocimientos para enfrentar los retos que le depara una sociedad Por este motivo, es
necesario evaluar herramientas y métodos que contribuyan al desarrollo de las
habilidades que los alumnos requieren para comprender y absorber los contenidos dados
en cada materia. Puesto que los estudiantes necesitan de estos conocimientos para
enfrentar los retos que le depara una sociedad que cada vez exige mayor competitividad,
es indiscutible generar las habilidades que tendran que ver con el aprovechamiento de la
capacidad creativa, el razonamiento critico, la inventiva, la moral autbnoma, etc., como
la Unica forma de lograr la construccién de una nueva generacion consciente de sus

saberes y responsable en sus decisiones (Orejas 1993).
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CAPITULO Il: PROGRAMACION ALGORITMICA

Las computadoras y la forma de programarlas han evolucionado de una forma
vertiginosa con el paso del tiempo, movimiento del cual sigue sin detenerse. Al mismo
tiempo, los avances impactaron sobre los paradigmas de programacion generando
nuevos principios metodoldgicos, de las cuales uno de ellos es el denominado
“programacion estructurada”. De acuerdo con Rodriguez Corral (2009) define a la
programacion estructurada como una técnica utilizada para disefiar algoritmos y
programas, la cual reduce considerablemente el tiempo requerido para desarrollarlos,
aumenta la legibilidad de los mismos y facilita la depuracién y mantenimiento de éstos.
A partir de esta nueva forma de programar que no solamente daba lugar a programas
fiables y eficientes, sino que ademas estaban escritos de una manera que facilitaba su
mejor comprension, dentro de este marco, R. Pressman (1993, citado en Ferreira
Szpiniak and Rojo (2006): 1) afirma que: “Esta metodologia permiti6 solucionar
grandes problemas (...) Tal es el caso que permitid concebir metodologias de la
programacion y de disefio de solucion de problemas en forma abstracta y estructurada”.
En esa linea argumental, el autor Joyanes Aguilar (2003) denomina a la metodologia de
la programacién como, la metodologia necesaria para la resolucion de problemas
mediantes programas. De esta manera, expresa que: “Un algoritmo es un método para
resolver un problema”. Aunque la popularizacion del término ha llegado con la
aparicion de la era informatica, algoritmo proviene de la asignatura de la Matematica,
en especial de Mohammed al-Khowarizmi, matematico persa que vivié durante el siglo
IX y alcanz6 gran reputacion por el enunciado de las reglas paso a paso para sumar,
restar, multiplicar y dividir nameros decimales; la traduccion al latin del apellido en la
palabra algorismus derivo posteriormente en algoritmo.

Un algoritmo es una secuencia finita bien definida de tareas concretas, cada una
de las cuales se pueden realizar con una cantidad de recursos finitos. Se dice que una
tarea estd “bien definida” cuando se sabe de manera precisa las acciones requeridas para
su realizacion. Aunque los recursos que debe utilizar cada tarea deben ser finitos, estos
no estan limitados, es decir, si una tarea requiere una cantidad inmensa -pero finita- de
algun recurso para su realizacion, dicha tarea puede tranquilamente formar parte de un
algoritmo. Ademas, se dice que una secuencia de tareas estd “bien definida” si se sabe el
orden exacto de ejecucion de cada una de ellas. Por lo tanto, se concluye que un

algoritmo es una serie de instrucciones que ejecutan una tarea determinada en un lapso
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de tiempo finito, y que culmina después de ejecutar la Ultima instruccién. Ejecutar un
algoritmo es realizar las tareas indicadas por el mismo, en el orden especificado, y
utilizando los recursos disponibles. Dada una cantidad de datos de entrada de un
algoritmo, se dice que la cantidad de un recurso usado por dicho algoritmo para su

ejecucion determina la complejidad del algoritmo respecto a tal recurso.

v

Método para resolver un problema mediante una serie de pasos

definidos, precisos y finitos.

PRECISO DEFINIDO FINITO
Implica el orden de Si se sigue dos veces, se Tiene un ndmero
realizacion de cada obtiene el mismo determinado de pasos,

uno de los pasos. resultado. implica que tiene un
fin.

GRAFICO I: “CARACTERISTICAS DE UN ALGORITMO” (ELABORACION PROPIA)

En resumen, todo algoritmo debe cumplir en forma eficiente estas cinco condiciones

esenciales:

 Finitud: El algoritmo debe acabar tras un nimero finito de pasos. Es mas, es casi
fundamental que sea en un numero razonable de pasos para no generar codigos
muy extensos que perjudiquen la performance de un programa.

« Determinista: El algoritmo debe definirse de forma precisa para cada paso, es
decir, hay que evitar toda ambigiiedad al definir cada paso. Puesto que el
lenguaje humano es impreciso, los algoritmos se expresan mediante un lenguaje
formal, ya sea matematico o de programacién para un computador.

» Entrada: El algoritmo tendrd cero 0 mas entradas, es decir, cantidades dadas
antes de empezar el algoritmo. Estas cantidades pertenecen ademas a conjuntos
especificados de objetos. Por ejemplo, pueden ser cadenas de caracteres, enteros,
naturales, fraccionarios, etc. Se trata siempre de cantidades representativas del

14



Universidad Tecnologica Nacional
Facultad Regional de Resistencia Tesista: Lima Carrizo Pablo D.

mundo real expresadas de tal forma que sean aptas para su interpretacion por el
computador.

+ Salida: Son los resultados arrojados por el proceso al finalizar la ejecucion de
todas las instrucciones. El algoritmo tiene una o mas salidas, en relacion con las
entradas.

« Efectividad: Se entiende por esto que una persona sea capaz de realizar el
algoritmo de modo exacto y sin ayuda de una méquina en un lapso de tiempo
finito.

Los algoritmos pueden clasificarse, segun el sistema de signos con el que describen los
pasos a seqguir, se pueden reconocer dos tipos:

+ Cualitativos: Que son aquellos que se describen los pasos utilizando palabras.

+ Cuantitativos: En la cual se definen célculos numéricos para definir los pasos del

proceso.
TIPOS DE ALGORITMOS
|
CUALITATIVOS CUANTITATIVOS
a ¢ N
Pasos o instrucciones descriptos por medios de Involucran célculos numéricos para llegar a
palabras. un resultado.
" ¢ W
(
INICIO 4 Media aritmética )
LEER NOMBRE
ESCRIBIR — Z X
NOMBRE X —
FIN
- n

GRAFICO II: TIPOS DE ALGORITMOS (ELABORACION PROPIA)

Retomando la expresién de Joyanes Aguilar sobre el algoritmo, como un método
para resolver un problema, Regino (2003) lo define al problema como: “un enunciado
entendible donde se especifique, que es lo que se requiere resolver y qué resultados se
deben obtener a través de la computadora”. Mientras que, Rodriguez Corral (2009)
expresa que para definir un problema: “Es necesario identificar aquellos elementos del
mismo que resulten Gtiles para obtener una solucion, es decir, los datos de entrada. Del

mismo modo, hay que especificar los resultados de salida”.
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En cambio, Trejos (2002), define que: “Es un conjunto de pasos secuenciales y
ordenados que permiten lograr un objetivo”. En otras palabras, para la resolucion un
problema se debe seguir ciertas etapas o fases. En primer lugar es analizar el problema
para su resolucion. El objetivo se ha de convertir en la razon de ser en la solucién de un
problema. A continuacion, sera la fase de implementacion o realizacion en un lenguaje
de programacion, en la cual convertimos un algoritmo escrito en términos coloquiales e
informales, en un listado de instrucciones entendibles para la computadora. Y que se
ajustan a las reglas sintacticas de determinado lenguaje de programacion. Podriamos
decir que es la “traducciéon” de un algoritmo con la “ortografia” de un Lenguaje de
Programacion.

En resumen, Joyanes Aguilar (2003) plantea que la principal razén para que las
personas aprendan lenguajes de programacion es utilizar la computadora como

herramienta para la resolucion de problemas”.

PROBLEMA

ANALISIS DEL PROBLEMA

DISENO DEL ALGORITMO

TRANSCRIPCION DEL ALGORITMO

EJECUCION Y VALIDACION

RESOLUCION DEL PROBLEMA

GRAFICO I11: BREVE RESUMEN DE LAS FASES PARA LA RESOLUCION DE UN PROBLEMA ALGORITMICO

Desde el punto de vista de la ensefianza-aprendizaje de la programacion también
hubo muchos cambios a lo largo del tiempo, coexistiendo varios enfoques y tendencias.
Hoy en dia, los estudiantes de nivel superior que cursan carreras de ingenieria y
especialmente aquellos inscriptos en carreras afines a las ciencias computacionales,
necesitan aprender a programar soluciones algoritmicas, utilizando diferentes
paradigmas con diversos lenguajes y herramientas de programacion (Pimentel, Garcia et
al. 2012). De hecho Ferreira Szpiniak and Rojo (2006) expresa que: “Dentro de un

paradigma determinado se visualizan varios enfoques para ensefiar: algunos ensefian a
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programar en un lenguaje de programacion particular, utilizando su sintaxis y su
semantica, y otros emplean un lenguaje algoritmico lo bastante general como para

permitir su traduccion posterior a cualquier lenguaje de programacion”.

Es una serie de simbolos y reglas que se utilizan para describir de manera
explicita un proceso.
Tipos de lenguaje Algoritmico:
» Graficos: Es la representacion grafica de las operaciones que realiza un
algoritmo (diagrama de flujo).
» No Gréficos: Representa en forma descriptiva las operaciones que debe realizar
un algoritmo (pseudocodigo).
Regresando la mirada hacia atras, las herramientas o técnicas basicas para la ensefianza-
aprendizaje de la programacion, méas usables son: Diagrama de Flujo y Pseudocodigo.
El Diagrama de Flujo graficamente permite bosquejar algoritmos sencillos y cortos
proporcionando figuras especificas que representan el control, los enunciados, etc.
Cortes, Vanoli et al. (2006). Los diagramas de flujos son expresados en simbolos, cada
paso de un algoritmo es representado por simbolos normalizados unidos por flechas,

que indican el orden que deben ser ejecutados.

TABLA 1: ALGUNOS DE LOS SIMBOLOS NORMALIZADOS PARA EL DISENO DE UN DIAGRAMA DE FLUJOS

SIMBOLO REPRESENTA

Indica el Inicio o el Fin del algoritmo.

Actividad llevada a cabo en el Proceso. Cualquier tipo

de operacion que pueda originar cambio o valor, formato

0 posicion de la informacion.

Entrada y Salida. Cualquier tipo de introduccién de
datos en la memoria desde los periféricos o registros de
informacién procesada.

Condicion o Decision, Indica un punto en el flujo en

que se produce una bifurcacion del Tipo “Si” — “No”

Linea de flujo. Proporciona una indicacién sobre el

UL

sentido del flujo del proceso
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El Pseudocddigo es un lenguaje de especificacion de algoritmos con narrativa de
palabras especificas en la lengua castellana. Visto desde la perspectiva de Joyanes
Aguilar (2003), concluye que: “Es una herramienta muy buena para el seguimiento de
la 16gica de un algoritmo y para transformar con facilidad los algoritmos a programas,
escritos a lenguajes de programacion especifico”. En virtud de la conclusién anterior ,
Cortes, Vanoli et al. (2006) también se refiere a la ventaja de la utilizacion del
Pseudocodigo como técnica para el disefio de algoritmos, al afirmar: “Que facilita al
alumno a concentrarse en el algoritmo y la légica en forma especifica desatendiendo
cuestiones relacionadas a la sintaxis Yy caracteristicas especificas del lenguaje”. En
otras palabras, Trejos (2002), considera que: “de suprema importancia darle prioridad
de uso a la técnica que facilite la codificacion ya que el computador no ejecutara los
algoritmos escritos en estas técnicas sino escritos en términos de un Lenguaje de
Programacion y puedo garantizar que la técnica que més facilita la transcripcion es el

pseudocddigo sin desconocer las ventajas de cada una de las otras técnicas”.

Esto lleva a que coexistan varios caminos de la ensefianza de la programacion
gue no son otra cosa mas que la ensefianza de los conceptos basicos pero en otros tantos

lenguajes, con diferentes caracteristicas y especificidades.

CAPITULO I1l: HERRAMIENTA PSEINT comM0 RECURSO DIDACTICO

PSEINT es una herramienta totalmente libre, gratuita y de multiplataforma,
pensada para asistir a los estudiantes que se inician en la construccién de algoritmos
computacionales. PSEINT viene de PSEudoINTérprete, donde PSE hacer referencia a
PSEudocodigo e INT de INTerprete.
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Este pseudocddigo ests siendo editado como diagrama de flujo.

ILUSTRACION 1: INTERFAZ DE LA HERRAMIENTA PSEINT

Mediante un simple e intuitivo pseudolenguaje en esparfiol (complementado con
un editor de diagramas de flujo), le permite centrar su atencion en los conceptos
fundamentales de la algoritmia computacional, minimizando las dificultades propias de
un lenguaje y proporcionando un entorno de trabajo con numerosas ayudas y recursos
didacticos (Novara 2012).

La importancia de esta herramienta como recurso didactico es que incluye la
posibilidad de poder comprobar, dicho de otra manera de interpretar los algoritmos
escritos a partir de su ejecucion. Ofrece un modo especial en la cual describe las
acciones realizadas en cada paso; Interpretando, Analizando, Verificando Yy
Comprobando el algoritmo escrito.

Nacido originalmente como proyecto final para la materia Programacion | de la
carrera Ingenieria en Informatica de la Facultad de Ingenieria y Ciencias Hidricas de la
Universidad Nacional del Litoral, es en realidad un intérprete de pseudocodigo basado
en los contenidos de la catedra de Fundamentos de Programacion de dicha carrera.
Esta herramienta que pretende facilitarle al alumno la tarea de escribir algoritmos en
este pseudolenguaje presentando un conjunto de ayudas y asistencias, y brindarle
ademas algunas herramientas adicionales que le ayuden a encontrar errores y

comprender la I6gica de los algoritmos.
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Novara (2012), define a PSEINT es un programa compuesto por muchos
programas (modulos). Es decir, consta en realidad de varios ejecutables que se invocan
y comunican entre ellos, de forma tal que para el usuario final se observa como un Gnico
programa.

ElI PSEINT esta compuesto de los siguientes médulos:

e PSEINT: Es el principal componente, se encarga de analizar un algoritmo en
pseudocodigo, e indicar los errores si los hay, o interpretarlo en caso contrario.
El analisis del algoritmo produce como resultado parcial un pseudocodigo
normalizado que se utiliza como entrada en otros madulos. Es una aplicacion de
consola que toma el algoritmo del usuario desde un archivo de texto.

e WXxXPSEINT: Es el editor de pseudocodigo (como texto), es la interfaz visual del
sistema, desarrollado con wxWidgets. Presenta el editor de texto con todas sus
ayudas, y se encarga de lanzar y gestionar el comportamiento de los demas
modulos cuando es necesario.

e Psterm: Es la terminal donde se ejecuta PSEINT, y posee ademas la habilidad de
registrar las entradas que el usuario hace por teclado para reproducir toda la
ejecucion desde cero cuando el algoritmo cambia, o se quiere volver en el
tiempo para alterar una entrada.

e Psdraw2: Se encarga de generar, mostrar y editar el diagrama de flujo. Toma por
entrada un pseudocddigo normalizado, calcula los tamafios y posiciones de las
entidades del diagrama y los visualiza y edita interactivamente con una interfaz
basada en OpenGL (Open Graphics Library) y GLUT (del inglés OpenGL
Utility Toolkit).

e Psexport: Se encarga de traducir a codigo C++ un pseudocddigo normalizado.
Gran parte de las tareas de traduccion son independientes del lenguaje fina.

e Updatem: Solo se encarga de ver si hay actualizaciones una vez al dia. Esta
separado de WxPSEINT solo para evitar que la interfaz se bloquee o muestre

errores cuando hay problemas de red.
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METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

ENFOQUE Y TIPO DE LA INVESTIGACION

En la presente investigacion se pretende seleccionar el enfoque cualitativo, bajo
la modalidad de campo descriptivo.
En esta investigacion de caracter cualitativo, se trata de comprender la realidad a través
del descubrimientos de tendencias o probabilistica acerca de los hechos (Urbano and
Yuni 2006). Mientras que, Hernandez Sampieri, Fernandez Collado et al. (2010),
expresa que éste enfoque de investigacion, usa recoleccion de datos sin medicién
numerica para descubrir o afinar preguntas de investigacion y puede o no probar
hipotesis en su proceso de interpretacion. Por lo tanto, Salgado Lévano (2007), expresa
que la investigacion cualitativa puede ser vista como el intento de obtener una
comprension profunda de los significados y definiciones de la situacion tal como nos la
presentan las personas, mas que la produccion de una medida cuantitativa de sus
caracteristicas o conducta.
La investigacion cualitativa esencialmente desarrolla procesos en términos descriptivos
e interpreta acciones, lenguajes, hechos funcionalmente relevantes y los sitla en una

correlacion con el mas amplio contexto social.

Por tal razon rara vez se asignan valores numericos a sus observaciones sino que
se prefiere registrar sus datos en el lenguaje de los sujetos. En este enfoque se considera
que las auténticas palabras de éstos resultan vitales en el proceso de transmisién de los
sistemas significativos de los participantes, que eventualmente se convierten en los
resultados o descubrimientos de la investigacion. La insistencia en la proximidad a los
mundos cotidianos de las personas y en captar sus acciones proporciona un refuerzo
solido a las explicaciones que finalmente desarrolle la investigacion. En realidad tales
aclaraciones se explican o tienen sentido en razon del hecho mismo de que fueron
generadas a través de un proceso que tomoO en cuenta las perspectivas de los
participantes. La investigacion cualitativa tiene sus raices gnoseoldgicas (conocimiento)
en lo subjetivo; por tanto, es el sujeto quien aporta los elementos necesarios para
conocer (Rodriguez 2011). Mertens (2005), ademas de Coleman y Unrau (2005) (citado
por Hernandez Sampieri, Fernandez Collado et al. (2010): 369) consideran que la

investigacion cualitativa es particularmente atil cuando el fendmeno de interés es muy
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dificil de medir o no se ha medido anteriormente (deficiencias en el conocimiento del

problema).

En la modalidad del campo descriptiva se busca fundamentalmente caracterizar
un fendmeno o situacién concreta indicando sus rasgos mas peculiares 0
diferenciadores. El objetivo de la investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer
las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion exacta
de las actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la recoleccion de
datos, sino a la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre dos 0 méas
variables. Los investigadores no son meros tabuladores, sino que recogen los datos
sobre la base de una hipétesis o teoria, exponen y resumen la informaciéon de manera
cuidadosa y luego analizan minuciosamente los resultados, a fin de extraer

generalizaciones significativas que contribuyan al conocimiento.

Los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades, las caracteristicas y
los perfiles de las personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fendmeno que se someta a un analisis. Decimos que es de caracter descriptivo porque
segun los autores Urbano and Yuni (2006), intenta describir las caracteristicas de un
fendmeno a partir de la determinacion de variables o categorias ya conocidas. Se miden
con mayor precision las variables y/o categorias que caracterizan el fenémeno y los

datos pueden ser de cardcter numérico o discursivo segun la Idgica de la investigacion.

Para concluir, Sabino (2014) se refiere a este tipo de investigacion: “son las mas
recomendables para una tesis de pregrado porque permite poner de manifiesto los

conocimientos tedricos definidos previamente”.

POBLACION Y MUESTRA

PoBLACION

Se encuentra compuesta por 11 alumnos de 1° afio de Tecnicatura Superior en
Sistema Informético y Redes, de la materia Logica de Programacion |, del Instituto
Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez” de la Ciudad de Formosa,
Republica Argentina, en el periodo comprendido entre los meses de julio y noviembre
de 2016.
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Se eligid esta institucion educativa de manera intencional, porque desde hace ya varios
afios se ha interesado por la identificacion de problematicas en los alumnos y por

fortalecer su desarrollo.

MUESTRA

La muestra esta integrada por el grupo clase de la asignatura Logica de Programacion I:
1 (un) profesor y 11 (once) alumnos de 1 °2° de Tecnicatura Superior en Sistema
Informatico y Redes. Se determina trabajar con una muestra no probabilistica,

especificamente muestras de propdsitos o intencionales.

Los muestreos no probabilisticos tienen un alcance mas limitado. Su finalidad es
comparar los datos con otros casos similares y traducir en generalizaciones los
descubrimientos realizados en base a la muestra, pero no permite la extrapolacion de los
datos ni de sus conclusiones (Urbano and Yuni 2006). Dada la finalidad que se pretende
con la investigacion propuesta, se selecciona la muestra porque en el periodo de tiempo

se puede realizar la recopilacion de datos su siguiente evaluacion general.

DISENO DE LA INVESTIGACION

Podemos enumerar las siguientes fases:

1° Fase: Entrevista al Docente y Observacion de la Clase: Se busca identificar el
nivel de conocimiento que posee el docente sobre los intérpretes de
pseudocadigos, sus herramientas y técnicas que utiliza para desarrollar la
ensefianza, como también describir cuales son las dificultades de los alumnos
con el desarrollo de la temética puntal.

Esta se efectuara en el lugar de objeto de estudio, pactada en el cronograma.
Sera una entrevista en la cual sera grabada con el consentimiento del docente, en
caso de oposicién, solo nos limitaremos apuntar en notas las respuestas. El

mismo dia se realizara la observacion de la clase.

2 ° Fase: Entrevista a los Alumnos. En esta fase se quiere diagnosticar el nivel
de conocimiento que poseen los alumnos de la tematica que se abordara en la
investigacion, el proceso de aprendizaje del mismo y del conocimiento de la

existencia herramientas intérpretes de pseudocodigos. Para ello se entrevistara
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en forma independiente a cada alumno participante de la investigacion.

3° Fase: Disefio de la estrategia didactica: Se disefiard la estrategia junto el
docente que servird de apoyo para trabajar con la herramienta propuesta. Se
estableceran las actividades en relacion al contenido de operaciones con
pseudocodigos y de flujos, como asi, el tiempo para explicar e implementar la

Herramienta PSEINT, para cumplimentar los objetivos propuestos.

4° Fase: Aplicacion de la Experiencia y Observacion no participante: El docente
explicard la forma de trabajar con la herramienta PSEINT, dara a conocer los
lineamientos como parte de su disefio didactico, y el investigador observara sin
participar en la clase. Se tomara nota de la observador para luego su analisis. La
evaluacion de la actividad se vera plasmada en una rubrica aprovechando los
beneficios que posee la misma para posteriormente analizarlas de manera

correcta.

5° Fase: Entrevista los Alumnos: En esta fase se desea obtener las valoraciones
de los alumnos por medio de un cuestionario el grado de aceptacion de la
Herramienta PSEINT. Se desea conocer las apreciaciones sobre el uso de la
Herramienta PSEINT: dificultades y beneficios; Dejando la posibilidad de que

puedan dejar aportes y sugerencias.

6° Fase: Recopilacion de Datos y Evaluacion General: Finalizadas todas las
fases anteriores mencionadas, se recopilara la informacion y se trabajara en el

analisis de la misma, para definir una apreciacion general de la investigacion.

METODOS Y TECNICAS DE INVESTIGACION

Existen diferentes técnicas de recoleccion de datos, cuyo proposito principal es
obtener informacion de los participantes fundamentada en las percepciones, las
creencias, las opiniones, los significados y las actitudes. A partir de la enumeracién de
las fases para iniciar el proceso de recopilacion de datos se deben especificar las

técnicas a utilizar:
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ENTREVISTA

Para Urbano and Yuni (2006), la entrevista es la técnica de recoleccion de datos
basada en respuestas directas con los actores que dan al investigador en una situacion de
interaccion comunicativa. Sin embargo, para Denzin y Lincoln (2005), citado en
Jiménez (2012):3, definen: “la entrevista es una conversacion, es el arte de realizar
preguntas y escuchar respuestas”. Para King y Horrocks (2009), citado en Hernandez
Sampieri, Fernandez Collado et al. (2010), se puede decir que la entrevista dentro de la
investigacion cualitativa es méas intima, y flexible. Las entrevistas cualitativas deben ser
abiertas, sin categorias preestablecidas, de tal forma que los participantes puedan
expresar sus experiencias. En todos los casos, es necesaria una guia o plan en el cual se
apuntan las cuestiones a indagar, que han de orientar la conversacion. Es una
herramienta flexible, capaz de adaptarse a diferentes condiciones, situaciones, personas,
permitiendo aclarar preguntas repreguntando, profundizando, ayudando a resolver las
dificultades que pueda encontrar la persona entrevistada. Los encuentros cara a cara,
permiten captar y registrar también los gestos, los tonos de voz, los énfasis, etc., que
aportan una informacion no menor para el trabajo cualitativo (Bravin and Pievi 2008).
Las entrevistas seran semiestructuradas, las mismas se basan en una guia de asuntos o
preguntas y el entrevistador tiene la libertad de introducir preguntas adicionales para
precisar conceptos u obtener mayor informacion sobre los temas deseados (es decir, no
todas las preguntas estan predeterminadas)(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado et
al. 2010) .

OBSERVACION

Los métodos de observacion son Utiles a los investigadores en una variedad de
formas. Proporcionan a los investigadores métodos para revisar expresiones no verbales
de sentimientos, determinan quién interactda con quién, permiten comprender como los
participantes se comunican entre ellos, y verifican cuanto tiempo se estd gastando en
determinadas actividades (SCHMUCK,1997, citado en Kawulich (2005):4).

La observacién es muy Util: para recolectar datos acerca de fendmenos, temas o
situaciones delicadas o que son dificiles de discutir o describir; también cuando los
participantes no son muy elocuentes, articulados o descriptivos; cuando se trabaja con
un fenémeno o en un grupo con el que el investigador no estd muy familiarizado; y
cuando se necesita confirmar con datos de primer orden lo recolectado en las entrevistas
(Cuevas, 2009, citado en Hernandez Sampieri, Fernandez Collado et al. (2010): 418).
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Los autores Urbano and Yuni (2006) definen a la observacion cientifica como una
técnica de recoleccion de informacion consistente en la inspeccién y estudio de las
cosas o hechos tal como acontecen en la realidad (natural o social) mediante el empleo
de los sentidos (con o sin ayuda de soportes tecnoldgicos) (...). La observacién es un
proceso flexible y dinamico que comienza observando los aspectos generales de la
realidad para luego focalizar los aspectos particulares que interesan al investigador.

Serd un tipo de observacién no participante, que supone cierto distanciamiento del
investigador respecto a los fenémenos de la realidad observada (...) el observador
adopta un rol de espectador de la realidad y evita realizar acciones que modifiquen o

alteren el fendbmeno que les interesa observar (Urbano and Yuni 2006).

Estamos ante una técnica que no constituye el centro de un proyecto de
investigacion, sino que se halla integrada a una estrategia de triangulacién
metodoldgica, que generalmente consta de entrevistas, y en otros casos de encuestas, 0
de ambas. Es més efectiva cuando se estudian situaciones o hechos sociales que suceden
en “escenarios publicos”, ya que en estos contextos el investigador puede desplegar toda
su atencion en el acto de observar, pues su presencia no modificara la ocurrencia de
aquello que desea investigar (Urbano and Yuni 2006). El tipo de observacion que
utilizaremos sera descriptiva, porque permite reconstruir la realidad observada en sus
detalles significativos; detalles que adquieren sentido solo si se los integra a la situacion

acontecida en su conjunto (Urbano and Yuni 2006).

LA RUBRICA
Para la presente investigacion disefilamos una rubrica para aplicar los principios
de programacion en la solucion del problema, en el cual sera utilizado para analizar los

resultados de la estrategia didactica.

También Ilamadas plantillas de evaluacion o matriz de valoracion, para el autor
Torres Gordillo and Perera Rodriguez (2010) la rabrica es un instrumento de evaluacién
basado en una escala cuantitativa y/o cualitativa asociada a unos criterios
preestablecidos que miden las acciones del alumnado sobre los aspectos de la tarea o
actividad que seran evaluados. March (2010), expresa que las rabricas se utilizan
cuando se necesita emitir un juicio sobre la calidad de un trabajo y puede emplearse

para un amplio rango de materias.
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Basicamente, existen dos grupos: las holisticas, que tratan de evaluar el
aprendizaje o competencia desde una vision mas global, y las analiticas, que se centran

en algun &rea concreta de aprendizaje.

Para nuestra investigacion utilizaremos la rabrica analitica que puede utilizarse
para determinar el estado del desempeifio, identificar fortalezas, debilidades (...). Util
cuando hay que identificar los puntos fuertes y débiles, tener informacién detallada y

valorar habilidades complejas.(Gatica-Lara and Uribarren-Berrueta 2013)

Los criterios en este tipo de rabricas se disefian para representar la adquisicion
de objetivos amplios de aprendizaje, mas que caracteristicas particulares, lo que
incrementa la universalidad de la rabrica. (March 2010)

Descripcion de la rabrica desarrollada

La rubrica presenta tres caracteristicas clave:

e Elementos de evaluacion. Son los factores que determinaran la calidad del
trabajo de un estudiante. También son conocidos como indicadores o guias.
Reflejan los procesos y contenidos que se juzgan de importancia.

e Definiciones de calidad. Proveen una explicacion detallada de lo que el
estudiante debe realizar para demostrar sus niveles de eficiencia, para alcanzar
un nivel determinado de los objetivos. Estas definiciones deben proporcionar
retroalimentacion a los estudiantes.

e Estrategias de puntuacion. Se consideran tres niveles: excelente desempefio;

buen desempefio; y desempefio insuficiente.

Objetivos de la Rubrica:

Competencia a desarrollar: Aplicar los principios de programacion en la
solucion de problemas
Atributos:

1.  Desarrolla el proceso de solucion de un problema mediante
algoritmos, diagramas de flujo y pseudocédigo.

2. Utiliza la metodologia para la solucion de problemas
empleando la l6gica computacional.

GRAFICO IV: OBJETIVOS DE LA RUBRICA PARA LA EVALUACION DE LOS TRABAJOS PRACTICOS
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TABLA 2: RUBRICA DISENADA PARA LA EVALUACION DE LOS TRABAJOS PRACTICOS

ELEMENTOS A

EVALUAR

EXCELENTE

INSUFICIENTE

1. ¢Identifico el problema
planteado?

Describe claramente lo
que va a realizar el
pseudocadigo.

Describe loquevaa
realizar el pseudocédigo
pero le falta un poco de
claridad.

Describe con
ambigtiedad lo que va
arealizar el
pseudocodigo.

2. ¢ldentificé los datos de
entrada del problema?

Realiza una

explicacion claray
precisa de los tipos de
variables de entrada, con
su respectivo nombre.

Realiza una

explicacion claray
precisa de los tipos de
variables de entrada, con
su respectivo nombre pero
faltan algunas.

No realiza una
definicion de las
variables de entrada.

3. ¢ Identificé los datos de
salida del problema?

Realiza una
explicacion claray
precisa de los tipos de
variables de salida, con
su respectivo nombre.

Realiza una

explicacion claray
precisa de los tipos de
variables de salida, con su
respectivo nombre pero
faltan algunas.

No realiza una
definicion de las
variables de salida.

4. ¢ Identificd los procesos
arealizar parala
solucién del problema?

Realiza una

explicacion claray
precisa de las
operaciones que se deben
realizar con los tipos y

Realiza una

explicacion claray
precisa de las operaciones
que se deben realizar con
los tipos y variables, con

No realiza una
explicacion de las
operaciones a

5. ¢Generd la solucién del
problema en forma clara 'y

. . realizar.
variables, con su su respectivo nombre, pero
respectivo nombre. faltan algunas.
Realiza la descripcion No realiza la

Realiza la descripcion
detallada, clara y precisa
de la solucidn del

detallada, clara y precisa
de la solucién del

descripcion detallada,
claray precisa de la

Comprensible? problema, pero faltan solucion del
problema.
algunos elementos. problema.
6. ¢Elabord el . - Realiza el pseudocddigo
- Realiza el pseudocddigo .
Pseudocddigo respetando la manualmente. y se No realiza

secuencia de los
Procedimientos?

en el intérprete de
seudocddigo PSEINT.

obtienen los resultados
esperados.

Pseudocédigo.

7. Generd el diagrama de
flujo a partir del
pseudocadigo en el intérprete
de pseudocédigo PSEINT?

Genera el diagrama de
flujo desde el Intérprete
de pseudocddigo
PSEINT.

Realiza el diagrama de
flujo utilizando otro
software, obteniendo los
resultados esperados.

No realiza Diagrama
de flujo.

8. ;Comprobd los
resultados esperados a través
de pruebas?

Comprobacién de
resultados a través del
intérprete de
pseudocodigo PSEINT.

Comprobacion de
resultados en forma
manual.

No realiza la
comprobacion de
resultados.
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CRONOGRAMA, RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES

CRONOGRAMA

Actividades | Meses 8 9 10 11 12 1 2
1° Fase: Entrevista al Docente y Observacion de la

Clase

2 ° Fase: Entrevistas a los Alumnos

3° Fase: Disefio de la estrategia didactica

4° Fase: Aplicacion de la Experiencia y Observacion de
la Clase:

5° Fase: Entrevista a los Alumnos:

6° Fase: Recopilacién de Datos y Evaluacion General:
TABLA 3: CRONOGRAMA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES
e Alumnos

e Docente

e Computadoras

e Herramientas PSEINT
e Grabadora de Audio

e Apuntes para relevamiento de los datos
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS

ESTUDIO DE CAMPO |

ENTREVISTA AL DOCENTE

Con el objeto, de iniciar el estudio de campo y teniendo en cuenta las fases del
disefio metodoldgico planteadas, se procede a entrevistar personalmente al docente de
Logica de Programacion 1.

En primer lugar, se pact6 la reunion con el docente para la realizacion de la
entrevista. Asi mismo, la entrevista se realizdé dentro del Establecimiento Educativo,
previamente al inicio de clase, tratando de no perturbar sus horarios de la catedra. Se le
explico cémo sera la estructura del mismo y el tiempo estimado de la realizacion.

A partir de la entrevista se busca indagar sobre temas generales, enfocados en
las metodologias de ensefianzas y las apreciaciones que tiene sobre los alumnos. Se le
explico el tipo de entrevista, semiestructurada o mixta, en la que iba a participar; Se
alternan preguntas estructuradas y preguntas espontaneas. Este tipo de entrevista es mas
completa que la estructurada y la no estructurada ya que, al poseer los beneficios de
ambas.

Con la intencién de “romper el hielo”, se iniciaron las primeras preguntas
tratando que el docente se presente y dé a conocer respecto a su profesion y trayectoria
de la misma. Del mismo modo, las preguntas siguientes fueron para conocer los
objetivos de su materia, indagar sobre su metodologia que emplea en su ensefianza y
evaluaciones sobre el alumnado. Para concluir, las Gltimas preguntas fueron entorno a
las tecnologias que utiliza para el desarrollo de clase y sus conocimientos sobre
intérpretes de pseudocodigos que sirvan para la elaboracién de pseudocddigos y

diagramas de flujos. Ver Anexo N° 1.

ANALISIS DE LA ENTREVISTA AL DOCENTE

El entrevistado de profesion Analista en computacion Administrativa, tiene 43
afnos de edad y se desempefia como Docente hace alrededor de 12 afios en el Nivel
Educativo Terciario, desde el cual forma parte del plantel docente del Instituto Superior
Privado Robustiano Macedo Martinez de la Ciudad de Formosa. En este momento, se

encuentra dictando la materia Légica de Programacion I, la cual tiene a su cargo desde
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hace 10 afos. Esta materia consta de 6 horas catedras semanales, de duracién

cuatrimestral.

El Docente expresa que tiene como objetivo conseguir con la materia Logica de
Programacion 1, que los alumnos aprendan a resolver problemas computacionales a
través de logica algoritmos. Su metodologia de ensefianza, es empezar por los conceptos
mas simples y facil de comprender para ascender poco a poco, de forma gradual, hasta
Ilegar al conocimiento de lo més complejo. Explica y ejemplifica las lineas de cddigos
describiendo cada anotacion y lo lleva a la préctica con trabajos practicos grupales o

individuales.

En cuanto a los criterios de evaluacién que utiliza el Docente, busca que los
alumnos sepan comprender los problemas expuestos a través de la resolucion de los
diagramas de flujos y pseudocddigos. Ademas de la evaluacion, desea conseguir que los
alumnos realicen los diagramas de flujos teniendo en cuenta las estructuras y reglas para
el desarrollo de los mismos. Expreso por otra parte, que cuando realizan el
pseudocddigo respeten las tabulaciones y todas las palabras reservadas que

corresponden a los comandos de un pseudocédigo.

Después de analizar las primeras respuestas del docente, se establece que la
mayor parte de la ensefianza de la materia se basa en la practica, tratando de buscar en el
alumno la capacidad para desarrollar un pensamiento I6gico y que pueda lograr las
competencias especificas dirigidas al aprendizaje de disefio de algoritmos. Resalta que
esta asignatura genera las competencias necesarias para que el alumno desarrolle

aplicaciones que den solucién a los problemas que le plantee la vida diaria.

El docente manifestd que las herramientas tecnoldgicas que utilizan para la clase
son solo un proyector en ocasiones, para enriquecer las clases y su computadora
personal, de ayuda memoria, en la cual tiene sus notas de la catedra. A su vez explicaba
que sus alumnos por lo general tienen buena disposicion durante la clase, pero resulta
obvio que los alumnos poseen dificultades para el desarrollo de pseudocddigos y

diagramas de flujos.

OBSERVACION DE LA CLASE

Luego de finalizar la entrevista, instrumento que vali6 para tener una

introduccidn al proceso de observacion, se le solicita al docente permiso para visitar y
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realizar la observacion de la clase explicando que nuestro paso por el aula iba a pasar
desapercibido y que nuestra observacion seria del tipo no participativa. El aula en el
cual se realiza la clase es tipica, con pupitres y un pizarron, el cual da indicio de como
se ensefla en la clase. Siendo una asignatura en donde los alumnos comienzan a
introducirse en el ambito de la programacion cabe resaltar que la clase no se ensefia en

el laboratorio informatico.

El desarrollo de la clase se inicia cuando el docente sale en la bdsqueda de
recoger informacién y verificar los deberes previos de los alumnos. Se observa que el
docente, tiene bien definido su rol, el cual pone énfasis en particular en el desarrollo de
los trabajos practicos. Esto da una idea central de que la ensefianza se basa méas en lo

practico que en lo tedrico.

Desde el inicio de la clase, el docente busca en forma activa la participacion de
los alumnos, en la cual la encuentra en unos pocos. Asi mismo, se evidencia que muy
poco son los que participan en la clase, aunque todos estan atentos a sus explicaciones.
El docente busca desarrollar los problemas algoritmicos asignados en clases anteriores

en el pizarron.

La participacion de los alumnos es regular. La explicacién es clara y sin
preambulos. Son muy pocos los alumnos que atienden en la clase, solo dos alumnos
sobresalen con el fin de participar y hacer mas fluida la clase. Los ejercicios suponen
repeticion de otras explicaciones anteriores. Los trabajos practicos se evalGan en clase,
pasando al pizarron o acompafiando a las explicaciones del docente. Los alumnos
memorizan los procesos, que los llevan a nombrar un problema algoritmico similar que
han desarrollado; Esto similitud de ejercicios presuponen la misma manera de resolver
el algoritmo. El entendimiento de los ejercicios de pseudocddigo, no son entendidos
para algunos de los alumnos en forma abstracta, lo que lleva al docente simular la
ejecucion del proceso con datos verdaderos para llegar a que comprendan los alumnos.
La comprobacidon de los ejercicios es mediante pizarra y papel. Resulta muy tediosa en

simples ejercicios basicos de ordenamientos y operaciones aritméticas.

Para tal efecto, la explicacion tiene que ser con datos claros, el imaginario de la
resolucion de los algoritmos, no son comprobados mediantes alguna herramienta
tecnoldgica, lo que lleva al docente a ocupar bastante tiempo de la clase para la

comprobacion de un ejercicio; El proceso de la explicacion se transforma a veces en un
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ciclo, intuyendo un paso a paso de cada movimiento, en casos de ejercicios con

estructuras de repeticion.

Por lo general, todo el espacio curricular se utiliza habitualmente en el
desarrollo de las actividades practicas de las clases anteriores, comprobando asi su
resolucion para avanzar con el siguiente tema del proyecto curricular, y asi generar
nuevos trabajos practicos, Yy que se llevan a cabo fuera y dentro del aula en forma
grupal como asi también individual, de la forma que lo indico el docente en la entrevista

previa.

Finalizando la clase, el profesor deja pendiente los trabajos précticos para la

proxima clase dando fin a su catedra.

ENTREVISTA A LOS ALUMNOS

Con el objeto de planificar la entrevista, se le solicito al docente permiso para
poder dialogar con los alumnos minutos antes del cierre de una de las clases observada.
Es por eso que, de todos los alumnos que accedieron participar de las entrevista, solo se
los considero a los once (11) alumnos en condicion de regular. Debido que el resto de
los alumnos estaban en la condicion de libres y no podrian realizar la entrevista por falta
de tiempo o en algunos casos no podrian realizar la estrategia didactica.

Dentro de este marco, y teniendo en cuenta el objetivo principal de nuestro
trabajo de investigacidn, debiamos plantear una forma de obtener datos esenciales para
conocer que ideas e informacion poseen los alumnos sobre los intérpretes de
Pseudocodigos, ademas de obtener ciertos parametros sobre su orientacion en el nivel
educativo anterior, sus gustos de las materias de la carrera ya cursadas o en curso,
dificultades y apreciaciones sobre la materia de Ldgica de Programacién I, para que la

suma total de la entrevista derive en una estrategia didactica.

De este modo, disefiamos una entrevista en la cual la dividimos en dos partes

importante:

e En la primer parte se plantearon tres preguntas generales de
complejidad creciente, el cual debia relatar sobre su nivel educativo anterior,

sobre el porqué de su eleccion de la carrera y el objetivo que adquiere en lo
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profesional, como asi también sobre aquella materia que haya cursado o
actualmente curse que le sea mas agradable para el alumno como aquella que no.

De modo que, el andlisis global de las respuestas podriamos a llegar a
presumir la situacion académica en la cual se encuentran al momento de ingresar
a la carrera. Para ello previamente se trabajo con el docente, en la entrevista y
observacion de varias clases, el cual a través de varias reuniones nos fue
ensefiando como dicta la materia y cuales son sus criterios que el evalta en su la
materia. Al mismo tiempo, nos brindd material de su proyecto curricular para

lograr un analisis mas profundo.

e La segunda parte de la entrevista fue sobre conocimiento general, a lo
que se refiere a la comprension de la Asignatura, como visualiza o define la
materia de Logica de la Programacion | el alumno, su dificultad de la materia y
los posibles motivos.

Explicar ademas, si utiliza por su propio medio alguna herramienta
tecnoldgica que lo ayude a comprender las actividades realizadas con respecto a
la resolucion de los problemas a través de los pseudocodigos y diagramas de
flujos, cuéles son sus motivos que lo dificultan el desarrollo de pseudocddigos y
diagramas de flujos, con el fin de tener un acercamiento sobre las ideas que
tienen los alumnos sobre los mismos.

El resultado obtenido fue utilizado luego para trabajar en conjunto con el

docente para la creacién de la estrategia didactica.

ANALISIS DE LAS ENTREVISTAS

En cuanto, al andlisis de las entrevistas de los alumnos, se consideré en forma
generalizada y no en forma individual, con la intencion de tratar de englobar las

dificultades en enumeradas cuestiones. Ver Anexo N° 3.

No obstante, al analizar las tres primeras preguntas realizadas a los alumnos, en
la primera respuesta sobre su orientacion de la cual egreso del nivel medio, se comenzd
a distinguir la incompatibilidad entre las orientaciones de los alumnos con la carrera.
Varios de los alumnos entrevistados egresaron de Modalidades tales como “Ciencias
Naturales, Sociales, Humanidades o Artisticas”, salvo algunos pocos que realmente
estan ligados a la Carrera ya que egresaron de un colegio técnico con el perfil de

“Técnico Profesional y Personal en Informdtica”. Sin dudas, esta carencia de
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conocimientos en la educacion secundaria repercute directamente en el nivel terciario,
ya que les toca afrontar desafios serios, y no cuentan con las herramientas epistémicas

necesarias para hacerles frente.

Desde esta perspectiva, podemos deducir la falta de compresion en algunas
resoluciones de algoritmos, ya que a partir de los perfiles de los ingresantes a la carrera
estos se encuentran escasos de conocimiento de las teméticas de algebras o analisis
matematicos, las cuales son materias troncales en la Carrera Analista en Sistemas.
Siendo la cosas asi, resulta claro que la resolucion de problemas nuevos y complejos,
exige conocer y utilizar conceptos avanzados como la diagonalizacion, mientras que el
conocimiento y uso de conceptos tedricos basicos, como la resolucion de polinomios de
segundo grado permite resolver problemas simples. Solo un amplio conocimiento de las
mas variadas materias, entre ellas el algebra, permitira el disefio de algoritmos que
resuelvan problemas de forma eficaz. Asi, es muy importante poseer claros conceptos
del &lgebra tradicional, ya que facilitard el pensamiento analitico para el desarrollo de

un algoritmo.

En relacién, a las dos preguntas siguientes, muchos de los entrevistados optaron
por referirse a la eleccion de la Carrera Analista en Sistemas de Informacion, no como
una primera opcion, si no como una alternativa de estudio por su salida laboral,
desconociendo asi su perfil profesional, y los conocimientos previos que se requieren
para la misma. Todavia cabe sefialar que la respuesta sobre la asignatura sobre cual les
parece mas importante o interesante de la carrera que actualmente cursan, no son las
referidas a la I6gica o las matematicas, si no que en mayor parte de los entrevistados le

interesan aquellas asignaturas que estan asimiladas a la redaccion y/o la documentacion.

Se debe agregar también que los alumnos comprenden el significado de la
asignatura, entendiendo las habilidades y competencias que pueden adquirir del
desarrollo de algoritmos mediantes pseudocddigos y diagramas de flujos. Uno de los
alumnos entrevistados, expreso que “La habilidad que me gustaria obtener con la
asignatura seria la de razonar”. NO es necesario explicar en profundidad la
relacion existente entre la matematica y el razonamiento logico. El razonamiento
matematico forma parte del proceso en el que se formulan 'y resuelven
problemas  matematicos. Se basa en la recoleccion de datos, realizacion de

conjeturas y en la determinacion de si las mismas son validas o no. Debido a lo que las
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distintas formas del pensamiento l6gico no siempre son logradas satisfactoriamente por
los alumnos en la escuela. Diferentes investigaciones realizadas muestran que aunque
estas aparecen desde la escuela dentro de los contenidos a ensefiar sin embargo a veces
ni los estudiantes del nivel universitario tienen dominio de dichos procedimientos

I6gicos. (Ibafies and Ortega 1997).

Con el objeto de finalizar la entrevista, las Ultimas preguntas corresponden a
conocer las dificultades para el desarrollo de las actividades y cudles son las acciones
que realiza para subsanar las mismas. Habitualmente, los alumnos se aburren en clase y
tienden a resolver problemas de memoria al no resultarles facil sus desarrollos, a bajar
soluciones poco originales de Internet, visualizar videos y subscribirse a canales de
YouTube e incluso a reutilizar el codigo de otros alumnos mas avanzados. Esta realidad
facilmente induce que los alumnos no fueron capaces de generar su propio
conocimiento sobre los contenidos de la asignatura, sino que adoptaron desacertados
habitos y se acostumbraron a resolver problemas especificos preestablecidos sin
analizarlos, o peor aun, simplemente se habituaron a no resolverlos y copiarlos de otro
lado. Dentro del conjunto de los alumnos entrevistados desconocen de herramientas
intérpretes de pseudocodigos para generar diagramas de flujos, que los pudiera ayudar a

desarrollarlos y comprender la l6gica de los algoritmos.

EXPERIENCIA PRACTICA

JUSTIFICACION DE LA ACTIVIDAD

Tal como se evidencia en el marco teérico, los beneficios educativos que ofrecen
las nuevas tecnologias al aula son muy amplios, entre las mas importantes encontramos

a su capacidad de fomentar el aprendizaje significativo.

Es importante en este punto, resaltar lo que plantea Requena (2008) al sefialar

que:

“Los estudiantes tienen la oportunidad de ampliar su experiencia de
aprendizaje al utilizar las nuevas tecnologias como herramientas para el
aprendizaje constructivista. Es estas herramientas le ofrecen opciones para
lograr que el aula tradicional se convierta en un nuevo espacio, en donde tienen

a su disposicién actividades innovadoras de caracter colaborativo y con
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aspectos creativos que les permiten afianzar lo que aprenden al mismo
tiempo que se divierten. Estas caracteristicas dan como resultado que el
propio alumno sea capaz de construir su conocimiento con el profesor
como un guia y mentor, otorgandole la libertad necesaria para que explore
el ambiente tecnoldgico, pero estando presente cuando tenga dudas o le surja

>

algun problema.’

Por lo que se refiere a los motivos por los cual se prefiere la implementacion de
herramienta PSEINT, més alla de la existencia de otras herramientas, es porque el
intérprete estd pensado para asistir al estudiante que se inicia en la elaboracion de
programas o algoritmos computacionales. El pseudocodigo se suele utilizar como
primer contacto para introducir conceptos basicos como el uso de estructuras de control,
expresiones, variables, etc, sin tener que lidiar con las particularidades de la sintaxis de

un lenguaje de programacion real.

Hay que mencionar, ademas que promueve el pensamiento computacional
gracias a que los alumnos podran aprender a programar, esto genera una nueva relacién
con la tecnologia, quién programa pasa de ser consumidor a creador. Ayuda al
desarrollo del razonamiento l6gico, estimula la creatividad, la capacidad de atencion y

la resolucidon de problemas.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En relacién a la estrategia didactica, fue desarrollada en forma conjunta con el
docente, tomando como base los analisis de los resultados obtenidos en los estudios de

campos anteriores.

Por lo cual para esta investigacion se proyecta la utilizacion de la herramienta
PSEINT, en la materia Ldgica de Programacion I, con el fin de alcanzar con los
objetivos planeados en la presente investigacion. A partir del proyecto curricular de la
catedra, se tomé en cuenta la Unidad Nro. 4 “La Repeticion” para orientar nuestra
estrategia didactica, sobre el cual los alumnos cuentan con una base de conocimientos

previos que nos sera de utilidad para el desarrollo de la actividad.
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Contenidos y Bibliografia Unidad 1: Introduccidn a la programacion

Datos, procesos e informacion. La computadora. La estructura de la

computadora. El proceso de programacion. El algoritmo.
Unidad 2: Elementos para solucidn de problemas.

Metodologia para la solucion de problemas por medio de la computadora.
Estructuras de datos. Tipos de datos. Constantes. Variables. Identificadores.
Estructuras de control. Diagrama de Flujos. Recomendaciones para el disefio
de diagramas de flujo. Pseudocodigo. Operaciones primitivas: declaraciones,
lectura de datos, escritura de datos. Operaciones aritmeéticas y logicas.
Estructura y disefio de un algoritmo. Estructura secuencial: representacion
en diagrama de flujo y pseudocodigo. Ejemplos practicos. Ejercicios.

Unidad 3: La seleccion.
La seleccion doble: representacion en diagrama de flujo y pseudocddigo.

Sangrado o indentacion. Expresiones logicas. Seleccion anidadas. La

seleccion maltiple. Condiciones miltiples. Ejemplos. Ejercicios.

Unidad 4: La repeticion.

Bucle. Estructuras repetitivas. La estructura Para (FOR). La estructura Hacer
Hasta (DO UNTIL). La estructura Hacer Mientras (DO WHILE). Contadores.
Acumuladores. Ejemplos. Ejercicios.

Unidad 5: Arreglos.

Arreglos Unidimensionales (Vector). Dimension, elementos y posicion.
Generacion. Arreglos Bidimensionales (Matriz). Arreglos Multidimensionales.

Métodos de busqueda y ordenacion. Ejemplos. Ejercicios.

TABLA 4: UNIDAD SELECCIONADA PARA PONER EN PRACTICA LA HERRAMIENTA PSEINT

Una vez seleccionados los temas la estrategia didactica, se coordind una nueva
reunion con el docente, en donde paso a paso se fue explicando, desde la descarga

(http://PSEINT.sourceforge.net/), instalacion, hasta como ejecutar la herramienta

PSEINT. El objetivo del encuentro era que el docente conozca como utilizar la
herramienta y pueda trasmitir su conocimiento a los alumnos al momento de presentar
la actividad. Al pasar de los minutos el docente se entusiasmo con la herramienta y

propuso maneras de trabajar con la herramienta.
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A partir de ese momento, se planteo trabajar en dos clases y lugares distintos

dentro del establecimiento.

La primera clase se desarrolldé en el aula, con el fin de explicar el
funcionamiento de la Herramienta PSEINT, sus caracteristicas y ventajas, demostrando
también otras alternativas y herramientas rigidas segun los dependiendo segun los tipos
de lenguajes de programacion. La clase fue de tipo exposicion, en la cual el docente,
mediante ayuda de Proyector, infografias y videos tutoriales logro demostrar el

funcionamiento de la herramienta PSEINT a los alumnos.

ILUSTRACION 3: EXPLICACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
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La segunda parte de la estrategia didactica, fue desarrollada en el Laboratorio
Informatico del establecimiento para que todos alumnos cuenten con todas las
herramientas a la hora realizar las actividades. Esta constaria de presentar un trabajo
practico con los problemas algoritmicos para que los alumnos puedan desarrollarlo con

la herramienta.

Se debe agregar que para la presente actividad se disefi6 una guia que tiene
como destinatario final el alumno y en donde queda establecido las pautas a seguir para
resolver la estrategia didactica, en ella se adicionan las actividades propuestas por el

docente (Ver Anexo N° 4), el mismo se detalla de la siguiente manera:

Estrategia didactica: Estructuras de Repeticion

Objetivo: Resolver los algoritmos planteados a través de la Herramienta PSEINT
Requisitos: e Laactividad es individual.
e Consultar Bibliografia o tutoriales propuestos por el Docente para realizar los
ejercicios.

e Laresolucidn de los algoritmos deben ser a través de la Herramienta PSEINT

e Deben generar un archivo por cada algoritmos, y comprimirlo en un archivo
rar

e El Archivo deberan subirse en el espacio propuesto en el Aula Virtual

e El archivo deberé contener el nombre y apellido del alumno.

TABLA 5: “REQUISITOS DE LA ACTIVIDAD ESTRATEGICA” (ELABORACION PROPIA)

Los requisitos previos, para presentar el trabajo practico propuesto por el
docente, seran que los alumnos comprendan, interpreten y resuelvan los ejercicios; Una
vez finalizados, suban los archivos generados por la herramienta en el espacio exclusivo

de la materia dentro del aula virtual para su evaluacion.

Estos ejercicios algoritmicos seran evaluados mediante una rubrica disefiada
especificamente para el control y desarrollo de solucion a problemas algoritmicos de

pseudocodigos. Ya definidos en el marco tedrico.
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OBSERVACION DE LA ACTIVIDAD

En este tramo de la investigacion nos propusimos a analizar los elementos

empiricos que surgen de la estrategia didactica implementada.

Llegando a este punto, se concretd un dia para desarrollar la introduccién a la
actividad para asistir a clases como observadores no participativos y poder registrar lo

trascendido ese dia.

Previamente a la observacion se realizaron acciones tales como preparar la
clases con las infografias y los videos tutoriales para explicar en la clase, la actividad
estratégica y la guia de pautas a fin de que los alumnos asistan a clases con una minima

preparacion sobre lo que se iba a desarrollar en clases.

En el dia pactado concurrimos a clases y pudimos observar que asistié la
totalidad de la muestra seleccionada, en donde el docente explico la actividad a traves
de la guia previamente disefiada donde se detallan las pautas a seguir. No hubo
preguntas al respecto los alumnos parecian comprender como debian realizar la

actividad.

Ellos realizaron algunas preguntas sobre cuestiones de requisitos que se
necesitaban en sus computadoras para la instalacion de la Herramienta PSEINT; El

docente despejo sus dudas remitiéndose al sitio oficial de la herramienta PSEINT.

Cuando abord6 cuestiones relacionadas a la Herramienta PSEINT el docente se
mostrd con destreza y utilizo lenguaje técnico acorde a la clase, primero brindo detalles
de como descargar la herramienta y al utilizarla, indicios que estuvo investigando
mucho mas por su propia cuenta. El docente siempre ejemplifico cada paso y en cada
momento que navegaba por la herramienta. Utilizo ejemplos simples de trabajos
practicos anteriores el cual ya fueron desarrollados y resueltos por los alumnos. Una vez
ya ejemplificado con un problema algoritmico, explico como generar y guardar los
archivos de los ejercicios, para completar la actividad que le iba a entregar a posterior

de la explicacion.

En ese transcurso notamos que los alumnos no presentaron mayores

inconvenientes para entender como funcionaba la herramienta, si mostraron asombro
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porque no habian conocido anteriormente herramientas de ese tipo, que le facilitaria los

trabajos desde un comienzo en la materia Légica de Programacion 1.

Todo trascendié de manera agil y sin muchas preguntas, hubo méas consultas
sobre el desarrollo de los ejercicios pertinente a la materia que en el uso de la
herramienta en si, donde solo fue necesario un solo ejemplo y prueba para que todos

comprendan su funcionamiento.

ESTUDIO DE CAMPO I

ENTREVISTA POSTERIOR

Una vez finalizada la actividad se realiz6 una entrevista para conocer en
profundidad la experiencia de cada alumno en la realizacion de la estrategia didactica y

en el uso de la Herramienta PSEINT.

Se concretd un dia en el cual todos los alumnos que participaron podian asistir y

la misma se realiz6 de forma individual.

ANALISIS DE LOS ENTREVISTA

Luego de observar y analizar las respuestas de los alumnos entrevistados, se
pudo determinar que todos han aceptado la experiencia de forma inmediata, han
mostrado entusiasmo Yy colaboracién durante todo el proceso.

Fue la primera vez que habian utilizado Herramienta para realizar
Pseudocodigos y Diagramas de Flujos y lo manifestaron comentando que fue un
proceso de descubrimiento de nuevas formas de aprender. Aseguran que el hecho de
haberse evaluados y encontrados errores a la hora de desarrollar el pseudocddigo en la

pantalla le dieron mas forma de razonar.

Una de las palabras méas usadas durante la entrevista al referirse a la Herramienta
fue la de “Simular o Probar” argumentando que su uso es ideal para la materia porque
pueden poner en practica la teoria y los ayuda a la hora de la comprobacion de los

ejercicios.

Todos consideran que la utilizacién de la Herramienta PSEINT puede hacer mas
significativo su aprendizaje dentro y fuera del aula. Comentaban que pueden ir

aprendiendo de sus errores, poner en practica lo que aprenden en la teoria y tienen la
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oportunidad de llevarlo a un lenguaje de Programacion sin problemas. ElI hecho de
poder guardar la solucion de un problema algoritmico para tenerlo para futuros

ejercicios le da la ventaja de resolver los problemas similares en forma répida.

Algunos alumnos han admitido que ha sido de ayuda para mejorar su forma de
razonar al poder comprobar sus ejercicios, pero que se verian mayores cambios si se
utilizara més seguido. Estos mismos describieron a la herramienta como util, amigable y
facil de usar. Con respecto a esto, consideran que en los afios proximos de la carrera
Analista de Sistemas de informacion, sea un recurso que se utilice de forma mas

continua y sea parte del programa de la Logica de Programacion 1.

ANALISIS DE LAS RUBRICAS

Una vez evaluado los ejercicios junto al docente, se plasmaron los resultados en
las rubricas, disefiadas previamente para tal fin. En este analisis se expuso todos los

resultados de forma general.

Se pudo evidenciar que la mayoria de los alumnos pudieron identificar los
problemas a resolver en cada ejercicio. Asimismo muchos de los alumnos supieron

describir claramente lo que fueron e iban realizar dentro del pseudocadigo.

Otro rasgo obtenidos por los ejercicios, es que pudieron identificar las variables
de entradas y salidas, en ejercicios en papel le parecia dificil entender la importancia de
las variables, esto llevo a generar una explicacion clara y precisa de los tipos de
variables. La clara explicacion de los procesos a realizar se vio definida segln la
interpretacion de cada alumno, lo que significa que no hay una sola manera para realizar
los procesos y llegar a la solucion de un problema algoritmico; En su mayoria todos
fueron acertados a la hora de definir los procesos que deberian ejecutarse. Los pasos de
cada proceso fueron en su mayoria excelentes sabiendo que era posible una posible

demostracion con la Herramienta PSEINT.

Se pudo comprobar los ejercicios planteados dentro de la Herramienta PSEINT,
lo que nos lleva a derivar a un buen resultado de aprobacion de los ejercicios y la

herramienta para el desarrollo de pseudocddigos y diagramas de flujos.
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CONCLUSION

Con el proposito de concluir el presente trabajo retomando lo que hemos
expuesto en la introduccion, hay que mencionar el objetivo de la presente investigacion
es el analizar la influencia de la Herramienta PSEINT como recurso didactico en el
proceso de aprendizaje de Pseudocodigos y Diagramas de Flujos, en el 1° afio, de la
materia Logica de Programacion |, de la carrera Analistas en Sistemas de la Informacion
del Instituto Privado de Nivel Superior “Robustiano Macedo Martinez” de la ciudad de

Formosa.

Como resultado del andlisis de los datos obtenidos a través del estudio de
campo, se pudieron observar dificultades tanto en el animo del aprendizaje como en la
ensefianza. La falta de conocimiento tedrico, el escaso dominio del calculo matematico,
soluciones aprendidas “de memoria” y la incomprension de los enunciado son las
causas del fracaso de los alumnos al desarrollar pseudocodigos y diagramas de flujos
para resolucion de problemas algoritmicos; Pero es necesario, ampliar el ambito de los
problemas que generan esta dificultad en el alumno. Una de las ideas clave del
pensamiento del profesor es considerar que las dificultades de los alumnos en la
resolucion de problemas y su alto indice de fracaso radican fundamentalmente en los
propios alumnos. Siempre se encuentra desestimada la influencia del proceso de
ensefianza, no en este caso. La falta de planificacion, la formacion minina del profesor,
el no uso de las infraestructuras e innecesaria aptitudes para hacer funcionar las
tecnologias; Restan al crecimiento de aprendizaje al alumno de hoy, el cual es una

persona meramente “tecnologica”.

Habitualmente, los alumnos se aburren en clase y tienden a resolver problemas
de memoria al no resultarles facil sus desarrollos, a bajar soluciones poco originales de
Internet, visualizar videos y subscribirse a canales de YouTube e incluso a reutilizar el
codigo de otros alumnos mas avanzados. Esta realidad facilmente induce que los
alumnos no fueron capaces de generar su propio conocimiento sobre los contenidos de
la asignatura, sino que adoptaron desacertados habitos y se acostumbraron a resolver
problemas especificos preestablecidos sin analizarlos, o peor adn, simplemente se

habituaron a no resolverlos y copiarlos de otro lado.
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En esta instancia empezamos a vislumbrar cuales eran los puntos que debiamos
tener en cuenta al momento de disefiar nuestra estrategia didactica e implementar

nuestra herramienta tecnoldgica como recurso didactico.

Queda en evidencia que las distintas herramientas tecnoldgicas, aportan un sinfin
de beneficios, entre ellos el desarrollo de nuevas capacidades cognitivas y la motivacion
al aprendizaje significativo al alumno.

Este a su vez, facilitan la comunicacion entre docentes y alumnos. Contribuyen a
concretar y orientar la accion docente en la transmision de los conocimientos o
aprendizajes. Los resultados de la integracion del recurso didactico, junto con la
sustentacion pedagogica y didactica soportada en el uso de las Tics, han permitido
identificar y orientar el papel del docente frente a los procesos de aprendizaje, logrando

que los alumnos construyan su conocimiento a partir del razonamiento légico.

El intérprete de pseudocodigos para el aprendizaje de problemas algoritmos, es
un recurso didactico muy valioso que debe ser considerado por el profesor y los
alumnos. Todas estas observaciones evidencia la necesidad de actualizar la metodologia
de ensefianza, dejando atrds la forma de verla como otro recurso didactico mas y
empezar a tomarla como un elemento de soporte de la materia que se integre de forma
general y no circunstancial al proyecto curricular de la materia Logica de Programacion
| y las proximas materias relacionadas a estas.

La herramienta seleccionada PSEINT contribuye a que el estudiante adquiera,
practique y ejercite la capacidad de resolver problemas de forma metodica aventajando
a otras herramientas similares desde la perspectiva de los recursos didacticos.

Es importante mencionar que lo que hace la diferencia no es el uso de los
diagramas de flujo en si mismos o las pestafias para codificar pseudocddigos, sino todo
el ambiente que permite primero hacer el diagrama sin preocuparse de la sintaxis ni de
tener un ambiente de desarrollo real y después de poder ejecutar el diagrama paso a
paso y ver qué valores van tomando las variables. La comprobacion de los algoritmos
facilita al alumno a encontrar errores, y autoevaluarse. Los alumnos pueden verificar si
su diagrama de flujo o pseudocddigo funciona o no antes de entregarlo, por lo tanto
entregan mejores tareas al tener la oportunidad de corregir sus errores; y ademas su
grado de satisfaccion con la materia se incrementa, porque ahora pueden ver claramente

la razon por la obtienen una cierta calificacion.
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Como resultados que arrojaron la entrevista a los alumnos se reflejo las buenas
criticas hacia la herramienta PSEINT, se destaco lo comentado anteriormente, el hecho
de poder visualizar la ejecucién del pseudocddigo y disefio del diagrama de flujo, para
ellos es importante ya que le permite comprender con mayor profundidad las
consecuencias de las decisiones de sus propios algoritmos, como asi reconocer los
errores que pudieran surgir, y el modo correcto de corregirlos. Con respecto, al analisis
de las rubricas, los buenos resultados llevo al docente a asegurar que “sin dudas los
alumnos tendrdn un mayor nivel de aprendizaje de la programacién, con esta
herramienta, mayor al del papel”. A partir de esto sustentamos con los autores Moroni
and Sefias (2005) en la cual afirman que la complejidad de la programacion hace
necesario la utilizacidn de técnicas efectivas de programacion, para lo que debe ponerse

especial atencion en el disefio previo.

Para concluir, la influencia de la herramienta PSEINT presenta una serie de
ventajas muy importantes ya expuesta. Es un recurso didactico necesario que sirve de
soporte para la materia Ldogica de Programacion 1, siempre y cuando cuente con el
acompafiamiento docente, el material pedagdgico correcto, actualizado y capte los

mayores requerimientos posibles a fin de que el aprendizaje sea significativo.
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Anexo N° 1

ENTREVISTA AL DOCENTE DE LA MATERIA LOGICA DE PROGRAMACION |

Establecimiento: Instituto Macedo Martinez
Fecha: 24/08/2016
Hora: 20:10hs.
Lugar: Salon de Clase
Materia: Logica de Programacion |
Objetivo de la Entrevista:
El objetivo de la entrevista es conocer el funcionamiento, estrategia, modalidad
de trabajo en clase, como asi también su opinion de como se desenvuelven sus alumnos

con respecto a la materia. Esta entrevista servira como introduccion al proceso de
observacion no participativa de la clase en el dia.

Preguntas para la Entrevista
1. ¢Cudl es Nombre y Su edad?
Jorge Daniel Benitez Arca, 43 afios de edad.
2. ¢Cudl es su formacidn profesional?

Soy Analista en Computacién Administrativa, egresado de un Instituto
Terciario.

3. ¢Cuantos afios lleva ensefiando en el nivel educacion Superior? Y en particular,
la Materia Logica de Programacion |

Llevo ensefiando en el nivel Superior, 12 afios, en la carrera de Analista en
Sistemas y en particular en la Materia Logica de Programacion I, 10 afos,
desde antes cuando la carrera era de 4 afos. Ya que ahora solo es de 3 afios.

4. ¢Cudl es el objetivo de la materia?

El objetivo de la materia es que el alumno aprenda a resolver problemas
computacionales a través de logica algoritmos.

5. ¢Cuantas horas semanales tiene de clases? ¢Son suficientes para concretar el
objetivo de la materia?

Tengo 6 horas semanales, y son suficientes para ensefiarles a comprender la
I6gica de la programacion.
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6. ¢Cudl es la metodologia que emplea en su ensefianza?

La metodologia de ensefianza que aplico es la deductiva. Voy de lo general a lo
particular ensefiando definiciones y conceptos para extraer conclusiones.

7. ¢Cudl es la modalidad de trabajo con los alumnos en el aula?
1. ¢Tiene mucha préactica?
2. ¢Cuales son sus criterios de evaluacion?

El 80 % de la materia es practica se tienen que resolver trabajos préacticos. En
grupos generalmente. Mis criterios de evaluacion son la compresion de los
problemas expuestos a través de la resolucion de los diagramas de flujos y
pseudocadigos. Otro criterio de evaluacion es que los alumnos realicen que los
diagramas de flujos teniendo en cuenta las estructuras y reglas para el
desarrollo de los mismos. Otro criterio, que cuando realizan el pseudocddigo
respeten las tabulaciones y todas las palabras reservadas que corresponden a
los comandos.

8. ¢Qué opinion tiene sobre las herramientas tecnoldgicas en el aula? ¢Utilizan
alguna herramienta tecnologica para la ensefianza? ¢ Cuales?

Las herramientas tecnoldgicas son fundamentales para una mejor ensefianza y
aprendizaje. Algunas de las herramientas tecnoldgicas que utilizo son por
ejemplo el proyector, computadora personal.

9. ¢Como se desenvuelven los alumnos durante el dictado de sus clases?
1. ¢Cuales son los inconvenientes, que a su criterio, presentan los alumnos
durante el cursado de su materia?

La mayoria de los alumnos se desenvuelven bien no tienen mayores problemas.
Y supone que los inconvenientes que tienen son sobre la resolucion de
problemas matematicos. Llevarla a un pseudocddigo es algo que le cuesta
mucho.

10. ¢Conoce alguna TIC, que le pueda servir como soporte para el desarrollo de la
clase y en particular en su materia?

Llevo ensefiando bastante tiempo, a mi me ensefiaron de la misma manera que

la estoy ensefiando yo. No he investigado sobre herramientas tecnoldgicas y he
modificado mi proyecto curricular.

11. ;Conoce la herramienta PSEINT, que se utiliza para interpretar pseudocodigos y
generar diagramas de flujos?

No la conozco.

51


https://www.entrevistadetrabajo.org/profesiones/profesor#collapse1

Universidad Tecnologica Nacional
Facultad Regional de Resistencia Tesista: Lima Carrizo Pablo D.

Anexo N° 2

OBSERVACION DE LA CLASE DE LA MATERIA LOGICA DE PROGRAMACION |

Establecimiento: Instituto Macedo Martinez
Fecha: 24/08/2016

Hora: 20:30 hs.

Lugar: Salén de Clase

Materia: Logica de la Programacion |

Objetivo de la Observacion:

El objetivo de la observacion es interpretar el proceso de ensefianza del Docente
frente al aula, como asi las actitudes de los alumnos frente al mismo. Se trata de

describir los hechos que suceden en el aula.
Observacion de la Clase:

El aula es amplia, de la cual consta de bancos y pizarron. No se encuentra ningun
dispositivo tecnoldgico para desarrollar la clase. La clase no comienza a horario. Luego
de las 20:45 dejaron de llegar los alumnos al aula; Un total de 11 gran parte mayores de
20 afos. Los alumnos llegan y se sientan en lugares distribuidos. Y Saludan
cordialmente al Profesor. El clima grupal de los alumnos es tranquilo. La clase se inicia
consultando a los alumnos sobre los trabajos précticos realizados. La tematica de la
fecha de la observacion es Estructuras de Repeticion (Hacer Para y Hacer Mientras).
Algunos alumnos se levantan para consultarle sobre los problemas algoritmicos
planteados de la clase anterior. ElI docente le explica en privado. Luego de unos
minutos. El docente consulta a toda la clase si entendieron los problemas algoritmicos
del trabajo practico a presentar ese dia en clase. El docente explica la resolucién de
ejercicios, citando siempre las definiciones teoricas dictadas en clases anteriores. Lo
explica en el pizarron utilizando tiza y borrador. Dos alumnos son los que participan,
los otros solo observan. Luego de la explicacion paso a paso de un algoritmo ciclico.
Recuerdan y comparan con otro ejercicio similar desarrollado. Los alumnos se quedan
en silencio entendiendo el paso a paso de cada proceso, alentando que se pudo
comprender el ejercicio. A lo largo de toda la explicacion los alumnos comprenden que
es facil de comprender en el numero de veces de la explicacion. Luego de la resolucién

de los ejercicios, el docente escribe nuevos ejercicios en el pizarrén para desarrollar, los
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ejercicios tienden a ser operaciones con arreglo unidimensionales. Son cuatros los
ejercicios a desarrollar. Los alumnos realizan el ejercicio en lapiz y papel. Los alumnos
salen del aula al recreo. No se not6 que los alumnos tengan notebook o Netbook para
trabajar en la clase. Luego de 15 minutos los alumnos vuelven al aula. El docente
consulta sobre el primer ejercicio y propone a un alumno para que pase al pizarron para
desarrollarlo .Al alumno tiene algunas fallas al desarrollarlo y el profesor lo guia para
encontrar la solucion al problema algoritmico. La clase dura alrededor de 3 horas
catedras. El Profesor propone nuevos ejercicios para la proxima clase. Y ordena tenerlos
terminados para poder continuar con una tematica nueva en la siguiente clase. La clase

termina en horario.

Anexo N° 3

ENTREVISTA A LOS ALUMNOS

Objetivo de la Entrevista:

El objetivo de la entrevista es conocer el funcionamiento, estrategia, modalidad
de trabajo en clase, como asi también su opinion de como se desenvuelven sus alumnos

con respecto a la materia. Esta entrevista respondera a las preguntas de investigacion.

Alumno: NICOLAS BURIAN
Preguntas de Entrevistas

1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
Modalidad Bachiller en Ciencias Naturales
2. ¢Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema?

Elegi la carrera, porque perdi dos afios en otra carrera, y me recomendaron y

decidi probar, y ahora me esta gustando.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ;Qué asignatura te gusta mas y

cuél menos? ¢Por qué?
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La asignatura que mas me gusta es por la logica de programacion, mas que

nada porqgue te hace usar mucho la cabeza
4. ¢Qué piensas de la Asignatura?, ;Cudl es su objetivo?

Por el nombre creeria que el objetivo es aprender a programar, 6sea la logica

para programar en el lenguaje que sea.
5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

Me gustaria aprender algo de programacion basica, obviamente a la logica de

programar y ser mas eficiente a escribir un codigo.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?
No sé. Creo son actualizados.

7. ¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢ Cual/es?

Me gustaria aprender algo de programacion basica, obviamente a la I6gica de

programar y ser mas eficiente a escribir un cédigo.
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢Por que?

Normalmente no tengo problemas para resolver las actividades, porque el
profesor explica bastante bien, aunque algunas veces me cuesta mas o tardo
entre 30 o 45 minutos realizar un ejercicio. Eso creo que es porque comienzo del
pseudocddigo y no del diagrama de flujos, donde es més facil darse cuenta que

hay que hacer.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas que sirvan de soporte

para la ensefianza en clase?

Me parece buena idea la implementacion de herramientas para los aprendizajes,

siempre y cuando haya un profesor que sepa explicar como la utiliza y si se va
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hacer de uso regular. Porque en mi opinion, no sirve nada utilizar dos clases y

luego no utilizarla més. Para eso no deberia implementarse.
10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para comprobacion de Pseudocodigos?

Si he utilizado de la Herramienta PSEINT. La he utilizado para realizar algunos

pseudocddigos, pero nada méas. No la uso en clase.

Alumno: LUZ BRITEZ
Preguntas de Entrevistas

1. ¢Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
La orientacion con la que termine el colegio fue Perito Mercantil.
2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema

Elegi la carrera Analista en Sistema, porque me gustaba todo lo relacionado a la
informatica, y era una de las pocas carreras que habia referida en eso en

Formosa.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ; Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?

De las asignaturas que mas me gustan es inglés. La que menos me gusta es

practica profesionalizante porque los temas no me parecen interesantes.
4. ¢Qué piensas de la Asignatura?, ;Cual es su objetivo?

De la asignatura pienso que nos sirve mucho porque el profesor nos ensefia la

I6gica para poder programar.

5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

La habilidad que me gustaria obtener con la asignatura seria razonar.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?
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Yo creo que el contenido de la asignatura deberia ser mas actualizado.

7. ¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢Cudl/es?
No, no utilizo ninguna herramienta
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢Por que?

Las actividades primero me costaban, pero ya se me resultan mas faciles. Las
pocas dudas que tengo las consulto con el profesor y puedo realizarlas.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolédgica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?

Mi opinidn sobre el uso de las herramientas tecnologicas el profesor deberia

utilizarlas.
10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para comprobacion de Pseudocédigos?
No, no la conozco.

Alumno: DIANA RAMIREZ

Preguntas de Entrevistas

1. ¢Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
La orientacion es Ciencias Sociales
2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema
Elegi la carrera porque tiene buena salida laboral

3. De todas las asignaturas que cursaste. ; Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?
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Me gusta la materia de insercion. La que no me gusta es Logica de

Programacion, porque no la entiendo.
4. Que piensas de la Asignatura, ¢ Cual es su objetivo?

Es una linda materia, mucho no le puedo decir. El objetivo de la materia es

programar software.

5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?
La habilidad que quiero tener es adquirir lenguajes.

6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?
Creo es un material actualizado

7. ¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu
aprendizaje? ¢Cudl/es?

No, no utilizo ninguna herramienta tecnolégica.
8. ¢ Te resulta fécil resolver las actividades? ¢Por qué?
Me cuesta mucho la materia, por ende no entiendo para las actividades.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolégica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?
No se utilizan herramientas salvo sea el proyector.
10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para comprobacion de Pseudocodigos?
No, no la conozco.
Alumno: RUTH AVALOS

Preguntas de Entrevistas
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1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual
egresaste?

La orientacion es economia y gestion de las organizaciones.
2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema

Elegi la carrera porque es una de las opciones mas corta que hay y la

informatica es algo que esta avanzando mucho y me gusta.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ¢Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?

Me gusta la materia de estructura de los ordenadores, y la que menos me gusta

es insercién porque tiene mucha historia.
4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cudl es su objetivo?

La materia logica de programacion es bastante buena, nos gusta la forma que el
profesor nos hace razonar y aprender a programar que es nuestro objetivo
también; Por ahora estamos en una parte importante y entendible de la materia.

Asi que estamos bien.
5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

La habilidad que me gustaria aprender con esta asignatura es lograr programar

de la forma correcta. Y con los distintos lenguajes que hay.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?
El contenido de la asignatura no es tan actualizado.

7. ¢Utilizas alguna herramienta tecnologica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢ Cual/es?
No, no utilizo ninguna herramienta tecnologica.
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢Por qué?
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Me resultan bastantes faciles y son bastante llevaderas. Cualquier duda me las

saco con el profesor.

9. ¢Cual es tu opinion sobre el uso de herramientas tecnologica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?

El profesor no utiliza herramientas tecnologicas para ayudarnos en la materia.

Solo trabajos préacticos en papel o pizarron. Seria mas llevadera la materia.
10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para comprobacion de Pseudocodigos?
No, no la conozco.

Alumno: CRISTIAN GARAY

Preguntas de Entrevistas

1. ¢Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
La modalidad con la que egrese es administracion de empresas.
2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema

Elegi la carrera porque me gusta todo lo que sea de informatica y por la salida

laboral que tiene la carrera.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ; Qué asignatura te gusta mas y

cuél menos? ¢Por qué?

Las asignaturas que curse que mas me gusta es Practica Profesionalizante por la

forma de documentar la informacién, la cual me interesa mucho.
4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cudl es su objetivo?

Yo pienso de la asignatura que estd bien por todos los conocimientos que nos

brindan.
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5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

Las habilidades que me gustaria adquirir seria tener un conocimiento de poder

trabajar en una empresa importante.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?
El contenido de la asignatura es actualizado.

7. ¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢Cudl/es?
No, por ahora no utilizo ninguna App/software para mejorar mi aprendizaje.
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢Por que?

Si me resulta facil resolver las actividades, porque presto mucha atencién

cuando explica el profesor.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolégica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?
En clase no la utilizamos pero creo que nos serviria.

10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para creacion y comprobacion de

Pseudocodigos?
No, no la conozco.

Alumno: EMILIANO GARICOCHE

Preguntas de Entrevistas

1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
Egrese como técnico profesional y personal en informética.

2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema
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Elegi la carrera porque me parece interesante, cuando ingrese al colegio ya
tenia pensado estudiar Analista en Sistemas. Tenia un amigo que estudio y le fue

muy bien. Es importante para las empresas y es una rama que abarca mucho.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ¢ Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?
La asignatura que me gusta mas es insercion y la que me esta costando es inglés.
4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cuél es su objetivo?

Es buena, tuve una materia que fue la base de lo que estamos haciendo ahora, y
me parece que es bueno. Hay muchas formas de resolver distintos problemas nos
ensefian a ver todas las formas. El objetivo es coémo encarar una problematica

correctamente usando la logica.
5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

Una habilidad que me gustaria adquirir de la materia es todo lo referido a la

programacion de paginas web.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?

El contenido de la asignatura esta bien. No es obsoleto pero creo que sigue

cumpliendo la funcion de usar la l6gica para resolver la probleméticas.

7. ¢Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢ Cual/es?

Actualmente no estoy utilizando ninguna herramienta que ayude a la
programacion. Pero sigo a algunos canales de YouTube que ayuda a tener en

cuenta algunas cuestiones de algoritmos.
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢Por qué?

Si me resulta facil resolver las actividades. Pero estan yendo a ser mas dificiles

por la complejidad de los problemas.

61



Universidad Tecnologica Nacional
Facultad Regional de Resistencia Tesista: Lima Carrizo Pablo D.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolédgica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?

Creo es importante la utilizacion de herramientas, para que nosotros podamos
desempefiarnos mejor. Para poder entender de forma mas completa y mas

practica la materia. Y utilizarlo a nuestro favor.

10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para creacion y comprobacion de

Pseudocodigos?
Si, lo conozco. Pero no lo utilizo.
Alumno: MARIO EMANUEL MEDINA
Preguntas de Entrevistas

1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
La modalidad de orientacion estd mas enfocada en Ciencias Naturales
2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema

Elegi la carrera porque quiero hacer mis propios proyectos y me gusta la

programacion.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ; Qué asignatura te gusta mas y

cuél menos? ¢Por qué?

Me gusta préactica profesionalizante. No me gustan las de matematicas porque

me cuesta entender las cosas. Es dificil agarra la materia.
4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cudl es su objetivo?

Es muy buena materia, me llama la atencion usar la I6gica. Me gusta el hecho
del diagrama de flujos pero a veces No entiendo los contadores o variables. Me

cuesta. Es cierto que la materia es importante.
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5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

Me gustaria saber a programar porque todavia no tocamos la computadora.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?
Si la mayoria esta actualizado.

7. ¢Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢Cudl/es?

Estoy subscriptos a canales de YouTube. Me gusta ver méas videos que leer en

blogs.
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢;Por qué?

No me resulta, nada facil. Trato de hacer lo mejor que puedo. La mayoria me

sale mal.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolégica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?
Creo es importante la utilizacion de herramientas,

10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para creacion y comprobacion de

Pseudocodigos?
Si, lo conozco. Pero no lo utilizo. Pienso utilizarla méas adelante.
Alumno: NAZARENO PERNOCHI
Preguntas de Entrevistas

1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
La orientacion era teoria y gestion de las organizaciones.

2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema
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Elegi la carrera alista en sistemas, por la duracion, la salida laboral y mas que

nada porque es un area que me puedo desenvolver bien en el futuro.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ¢ Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?

La materia que me gustan es practica profesionalizante, porque es parecida a
lengua, la materia que no me gusta es inglés. Porque no la tuve en el colegio y

me cuesta entender.

4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cuél es su objetivo?

El objetivo de la asignatura, es formarnos como profesionales de programacion.
5. ¢Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

Me gustaria adquirir el vocabulario técnico que seguramente lo vamos adquirir

a través del tiempo.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?

Pienso que el contenido es actualizado. Porque desarrollamos temas que son

desconocidos para mi.

7. ¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu
aprendizaje? ¢Cudl/es?

Utilizo YouTube para poder resolver las actividades veo ejercicios ya
desarrollados y los pongo en practica con mis ejercicios. Por ahi los ejercicios

en clases ya se encuentran desarrollados en Youtube.

8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢Por qué?

No me parece complicado. El profesor nos saca las dudas.

9. ¢Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnoldgica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?
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Creo nos facilita a nosotros como alumnos.

10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para creacion y comprobacion de
Pseudocodigos?

No, lo conozco.

Alumno: ENZO MATIAS VILLALBA

Preguntas de Entrevistas

1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?

La orientacion que tuve en el colegio secundario fue, técnico en informatica

profesional y personal.

2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema

Elegi la carrera por la salida laboral y porque me gusta la informatica.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ¢ Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?

La materia que me gustan es practica profesionalizante, porque es parecida a
lengua, la materia que no me gusta es inglés. Porque no la tuve en el colegio y

me cuesta entender.

4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cudl es su objetivo?

Es muy buena, te abre la mente, te muestra que hay muchas posibilidades para
salir de un problema, que no esta solo la respuesta que vos crees que es la
acertada. Puede venir otra persona con otra respuesta y también puede estar

bien.

5. ¢ Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

No sé, supongo lo de la profesion.
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6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?

Cred que no es actualizado lo que estamos dando, pero como dicen los
profesores, hay que conocer el origen de las cosas.

7. ¢Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢Cudl/es?
No, no utilizo ninguna.
8. ¢ Te resulta fécil resolver las actividades? ¢Por qué?

Algunas actividades si, porque tuve orientacién como por ejemplo en la materia
"Logica de programacion™ (fue muy basico lo que di en colegio, pero me ayudo

para entender un poco) pero en otras no.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolégica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?

Me parece que estd bueno, lo hace didactica a la clase, eso que hacen algunos
profesores que interactuamos a través de preguntas y respuestas, a través power

point.

10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para creacion y comprobacion de

Pseudocddigos?
No, lo conozco.
Alumno: SANTIAGO AGUSTIN MOREL
Preguntas de Entrevistas

1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?

La orientacion del colegio en el que sali era artistica y la especialidad en la que

estaba era en musica, en guitarra para ser mas especifico.
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2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema

Elegi la carrera de Analista en sistema mas que nada por la salida laboral que

tiene.

3. De todas las asignaturas que cursaste. ; Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?

La materia que mas me gusta de todas las que curse es Insercion Cientifica y
Tecnoldgica, porque me parece interesante como fue evolucionando la
tecnologia y aparte el profesor hace la clase interesante, y la que menos me
gusta es Logica de programacion, la materia en si es dificil pero no me gusta
tanto porque el profesor no sabe explicar muy bien y eso es algo en lo que la

mayoria del curso esta de acuerdo.
4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cudl es su objetivo?

La asignatura esta buena, pienso que es lo basico de la programacién, y su
objetivo es que aprendamos a razonar y programar con coherencia y con los

minimos fallos posibles.
5. ¢Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?

La habilidad que mas me gustaria adquirir es lo mismo que en la pregunta
anterior, 6sea programar con los minimos errores posibles 0 mejor si es sin

ningun error.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?

Hasta ahora lo que estamos si es actualizado, porque los diagramas,
pseudocodigos, etc., tenemos que realizarlo con un programa gue tenemos que

descargar en la computadora.

7. ¢Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢ Cual/es?
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Por el momento la Unica aplicacion que ocupo que no se si cuenta es Youtube,
ahi miro canales que ensefian los distintos lenguajes de programacion, como

hacer diagramas.
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ¢Por que?

No, no me resulta facil resolver porque es una materia complicada y en la que
hay que razonar y realizar el esquema perfectamente y si hay un error todo lo
demas también estd mal, mas que nada es eso, no voy a poner como excusa al

profesor, pero estaria bueno que explique un poco mejor.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolégica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?

Si esta bueno que se implementen otras herramientas en nuestro aprendizaje asi
nosotros desde que empezamos la carrera practicamos con las herramientas que

vamos a ocupar el dia de mafana.

10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para creacion y comprobacion de

Pseudocodigos?
No, lo conozco.
Alumno: CRISTIAN ALVAREZ
Preguntas de Entrevistas

1. ¢ Cual es la modalidad u orientacion del Nivel Secundario con la cual

egresaste?
La orientacion con la que egrese es con Humanidades.
2. Porque elegiste la Carrera Analista en Sistema

Elegi la carrera porque me interesa mucho aprender sobre la informatica y

diversos aspectos.
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3. De todas las asignaturas que cursaste. ; Qué asignatura te gusta mas y

cual menos? ¢Por qué?
Me gusta Matematica, y No me gusta légica, es dificil y se me complica mucho.
4. Que piensas de la Asignatura, ¢Cudl es su objetivo?
Es dificil de entender. El objetivo es usar la l6gica y el razonamiento.
5. ¢Qué habilidades te gustaria adquirir con esta asignatura?
No sé, supongo lo de la profesion.
6. En tu opinion: ¢El contenido de la asignatura es actualizado?
No sé. Creo que es actualizado.

7. ¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica (Software, App) para mejorar tu

aprendizaje? ¢ Cual/es?
No, no utilizo ninguna.
8. ¢ Te resulta facil resolver las actividades? ;Por qué?
Me cuesta. No la entiendo rapido.

9. ¢ Cual es tu opinidn sobre el uso de herramientas tecnolégica que sirvan

de soporte para la ensefianza en clase?

Me parece que esta bueno. Pero para eso deberia tener las clases en el
laboratorio de informatica. Estando el aula es muy dificil de tener una pc. A

menos que llevemos nosotros notebook o Netbook.

10. ¢Conoce la herramienta PSEINT, para creacion y comprobacion de

Pseudocodigos?

No, lo conozco.
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Anexo N° 4
ESTRATEGIA DIDACTICA
Estrategia didactica: Estructuras de Repeticion
Obijetivo: Resolver los algoritmos planteados a través de la Herramienta PSeINT

Requisitos: e Laactividad es individual.

e Consultar Bibliografia o tutoriales propuestos por el Docente
para realizar los ejercicios.

e Seidentificar el problema de la actividad a resolver, las variables
de entrada y de salidas. Estos deben estar en el pseudocddigo de
manera de comentarios.

e La resolucion de los algoritmos deben ser a través de la
Herramienta PSeINT

e Deben generar un archivo por cada algoritmos, y comprimirlo
en un archivo .rar

e EI Archivo deberan subirse en el espacio propuesto en el Aula
Virtual

e El archivo debera contener el nombre y apellido del alumno.

Problemas:

1. Construya un algoritmo que calcule e imprima la suma de los N
primeros numeros naturales.

2. Se tienen las calificaciones de un grupo de 80 alumnos que
presentaron un examen. El profesor desea obtener el promedio
de estas calificaciones. Realice un algoritmo para resolver lo
planteado anteriormente.

3. Construya un algoritmo tal que dado como datos N numeros
enteros, determine cuantos de ellos son positivos y cuantos
negativos.

4. Construya un algoritmo tal que dado como datos N nimeros
enteros, determine cuantos de ellos son pares y cuantos impares.

5. Hacer un algoritmo para obtener la tabla de multiplicar de un
numero entero K, comenzando desde 1 hasta 10.

6. Dado el sueldo de N trabajadores, considere un aumento del 15%
a cada uno de ellos si su sueldo es inferior a $800. Imprima el
sueldo con el aumento incorporado si corresponde. Realice un
algoritmo para resolver lo planteado anteriormente.
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RUBRICAS DE LOS PROBLEMAS ALGORITMICOS

Anexo N° 5

1. Construya un algoritmo que calcule e imprima la suma de los N primeros
nameros naturales.

ELEMENTOS A

EXCELENTE

BIEN

INSUFICIENTE

EVALUAR

. Describe lo que
Describe . . -
e va a realizar el Describe con ambigiiedad
1. ¢ Identificé el claramente lo - )
X pseudocaddigo pero |lo que va a realizar el E E B B
problema planteado? |que va a realizar o
- le falta un poco de |pseudocédigo.
el pseudocédigo. .
claridad.
Realiza una Realiza una
explicacién clara |explicacion clara y
2. ¢ Identificé los y precisa de los |precisa de los tipos . L
. . . No realiza una definicion
datos de entrada del |tipos de variables |de variables de . E B B
de las variables de entrada.
problema? de entrada, con |entrada, con su
su respectivo respectivo nombre
nombre. pero faltan algunas.
Realiza una Realiza una
explicacién clara |explicacion clara y
3. ¢ Identificé los recisa de los recisa de los tipos . S
¢ ) y P . p . P No realiza una definicion
datos de salida del  |tipos de variables |de variables de . . E E E
I . de las variables de salida.
problema? de salida, con su |salida, con su
respectivo respectivo nombre
nombre. pero faltan algunas.
Realiza una Realiza una
explicacién clara |explicacion clara y
. recisa de las recisa de las
4. ¢ Identificé los yp 3 P 3 . L
A operaciones que |operaciones que se |No realiza una explicacion
procesos a realizar . A -
- se deben realizar |deben realizar con [de las operaciones a E E E E
para la solucion del . . .
con los tipos y los tipos y realizar.
problema? . N
variables, con su |variables, con su
respectivo respectivo nombre,
nombre. pero faltan algunas.
Realiza la
Realiza la descripcion
5. ;Genero6 la descripcion detallada, claray |No realiza la descripcion
solucién del problema |detallada, clara y |precisa de la detallada, clara y precisa £ E £ B
en forma clara'y precisa de la solucion del de la solucion del
Comprensible? solucion del problema, pero problema.
problema. faltan algunos
elementos.
. . Realiza el
6. ¢Elabor6 el Realiza el .
. - pseudocddigo
Pseudocédigo pseudocddigo en manualmente. v s
respetando la el intérprete de . Y No realiza Pseudocédigo. |E E E B
. - obtienen los
secuencia de los seudoc6digo resultados
Procedimientos? PSeINT.
esperados.
7. Gener6el . .
. . Genera el Realiza el diagrama|
diagrama de flujo a i I o
) diagrama de flujo |de flujo utilizando
partir del . .
- desde el otro software, No realiza Diagrama de
pseudocddigo en el . N . E E B
s Intérprete de obteniendo los flujo.
intérprete de .
- pseudocaddigo resultados
pseudocodigo PSeINT. esperados
PSeINT? : perados.
Comprobacion de
. resultados a »
8. ;Comprobo los . Comprobacion de . -
través del No realiza la comprobacion
resultados esperados |. ., resultados en E E E E
. intérprete de de resultados.
a través de pruebas? - forma manual.
pseudocddigo
PSeINT.
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2. Se tienen las calificaciones de un grupo de 80 alumnos que presentaron un
examen. El profesor desea obtener el promedio de estas calificaciones. Realice
un algoritmo para resolver lo planteado anteriormente.

ELEMENTOS A INSUFICIENT
EVALUAR EXCELENTE  BIEN £ 1
: Describe lo que |Describe con
. Describe . s
1. ¢ Identifico el va a realizar el |ambigliedad lo
claramente lo o
problema ) pseudocédigo que va a E |E E E B |B |B
que va a realizar .
planteado? el pseudoctdido pero le falta un  |realizar el
P go. poco de claridad. |pseudocédigo.
Realiza una Realiza una
explicacion clara [explicacion clara .
e ) : No realiza una
2. ¢ Identifico los |y precisa de los |y precisa de los A
f f ; i definicion de
datos de entrada |tipos de variables |tipos de variables las variables de E |E [E [E I B
del problema?  [de entrada, con |de entrada, con entrada
su respectivo su respectivo '
nombre. nombre pero
Realiza una Realiza una
explicacion clara |explicacion clara .
e ) : No realiza una
3. ¢ Identifico los |y precisa de los |y precisa de los A
) : i f i definicion de
datos de salida  [tipos de variables [tipos de variables las variables de E |E E E | B |B
del problema?  [de salida, con su |de salida, con su salida
respectivo respectivo '
nombre. nombre pero
Realiza una Realiza una
4. ¢ Identifico los [explicacion clara [explicacion clara No realiza una
procesos a y precisa de las |y precisa de las s
. N ) explicacion de
realizar parala |operaciones que |operaciones que . E |E E E | E |B
L . ’ las operaciones
solucion del se deben realizar |se deben realizar a realizar
problema? con los tiposy  |con los tipos y '
variables, con su_]variables, con su
. Realiza la Reallz-a I.a’ No realiza la
5. ¢ Genero la - descripcion o
L descripcion descripcion
solucion del detallada, clara y
detallada, clara 'y i detallada, clara
problema en . precisa de la . E |B [E [B ]I E
precisa de la - y precisa de la
forma clara 'y - solucion del -
. solucién del solucién del
Comprensible? problema, pero
problema. problema.
faltan alqunos
6. ¢Elaboré el Realiza el R;aﬂldzscgldi o
Pseudocédigo pseudocodigo en P 9 "
L manualmente. y |No realiza
respetando la el intérprete de . o E |E B |E | E |I
. - se obtienen los  |Pseudocddigo.
secuencia de los |seudocédigo resultados
Procedimientos? [PSeINT. esperados
7. Generoel Genera el Realiza el
diagrama de flujo diagrama de flujo diagrama de flujo
a partir del desde el utilizando otro No realiza
pseudocédigo en 3 software, Diagrama de E |B |E E | E |l
- Intérprete de N .
el intérprete de pseudocédigo obteniendo los | flujo.
pseudocédigo PSeINT resultados
PSeINT? : esperados.
3 Comprobacién de
8. ¢ Comproho los resul?a dos a
resultados . Comprobacion de |No realiza la
través del )
esperados a L resultados en comprobacion E E E E | E |
, intérprete de
través de - forma manual.  |de resultados.
pseudocédigo
pruebas? PSeINT
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3. Construya un algoritmo tal que dado como datos N numeros enteros, determine

cuantos de ellos son positivos y cuantos negativos.

ELEMENTOS
A EVALUAR

EXCELENTE

Describe lo que

INSUFICIENTE 1

diagrama de
flujo a partir

diagrama de flujo
desde el

diagrama de flujo
utilizando otro

No realiza

... . |Describe . Describe con
L. ¢ldentifico claramente lo que vaa realizar el ambigiiedad lo
el problema e 10 QU1 seudocadigo glecad | E 8 [8B | |8 |8 [ |8
va a realizar el que va a realizar
planteado? seudocodigo pero le falta un el pseudocodigo.
P go. poco de claridad. P go.
Reanza una Reanza una
2. 1dentificé expllc§C|on clara expllce}uon clara No realiza una
y precisa de los |y precisa de los -
los datos de i . . i definicién de las
tipos de variables |tipos de variables . E B B B B B B B
entrada del variables de
de entrada, con su |de entrada, con
problema? i ) entrada.
respectivo su respectivo
PREHATT PREhA-ORE
3. ¢ Identifico EXp::::z;oge (I:(I)zra exﬁtiai;oge T(I)ira No realiza una
los datos de y P . y P i definicién de las
" tipos de variables |tipos de variables | _ . E E E E E E E E E
salida del " ) variables de
de salida, con su |de salida, con su I
problema? N . salida.
respectivo respectivo
PRERSA T PRERSA TR
4. ¢Identificd |explicacion clara |explicacion clara )
. R No realiza una
los procesos a |y precisa de las |y precisa de las s
X ) X explicacion de
realizar para [operaciones que |operaciones que . E E E E E E E E
L ' ' las operaciones a
la solucion del|se deben realizar |se deben realizar X
. . realizar.
problema? con los tipos y con los tipos y
, Realiza la N o No realiza la
5. ¢Gener¢ la o descripcion L
- descripcion descripcion
solucion del detallada, clara y detallada, clara y detallada, clara y
problema en N precisa de la S E B |B |B |B |B |[B |B |B
precisa de la -, precisa de la
forma clara'y 9 solucion del 9
. solucion del solucién del
Comprensible? problema, pero
problema. b oL problema.
©. ¢EIaDOro el -
. . Realiza el
Pseudocédigo |Realiza el .
. pseudocodigo
respetando la |pseudocadigo en i
. o manualmente. y |No realiza
secuencia de |el intérprete de i . E E E E E E E E E
- se obtienen los  |Pseudocédigo.
los seudocodigo resultados
Procedimiento [PSeINT.
Y esperados.
7. Genero el Reanza el
Genera el

del Intérprete de software, Diagrama de E E E E E E E E E
pseudocaédigo pseugocé digo obteniendo los | flujo.

enel resultados

Coo ., |PSeINT. .

8. (Comprobo
los resultados
esperados a
través de
pruebas?

Comprobacién de
resultados a
través del
intérprete de
pseudocodigo
PSeINT.

Comprobacion de
resultados en
forma manual.

No realiza la
comprobacion de | E
resultados.
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4. Construya un algoritmo tal que dado como datos N nimeros enteros, determine

cuantos de ellos son pares y cuantos impares.

ELEMENTOS INSUFICIENT
A EVALUAR EXCELENTE BIEN E 1
Describe lo
... . |Describe que va a realizar | Describe con
L. ¢ldentifico claramente lo |el pseudocédigo |ambigliedad lo
el problema o [¢'P 9 gledad X B |8 | [8 [B |8 [B
que va a realizar |pero le falta un |que va a realizar
planteado? o .
el pseudocddigo. |poco de el pseudocodigo.
claridad.
Realiza una Realiza una
2. ¢ ldentificé e:(pllcaCIon . e:(pllcaaon . No realiza una
los datos e |C 2@ y_preusa clara y.preCIsa definicién de las
de los tipos de  |de los tipos de . B B B B B B B
entrada del ) . variables de
variables de variables de
problema? entrada.
entrada, con su |entrada, con su
respectivo respectivo
Realiza una Realiza una
3. ¢ Identificd efpllcacnon . ei(pllcacmn . No realiza una
los datos de  |C 2@ y_precnsa clara y.preC|sa definicion de las
) de los tipos de  |de los tipos de . E E E E E E E E
salida del ) . variables de
variables de variables de )
problema? ) ) salida.
salida, consu  |salida, con su
respectivo respectivo
Realiza una Realiza una
4. ¢ ldentific  [explicacion explicacion .
i . No realiza una
los procesos a [clara y precisa [clara y precisa explicacion de
realizar para [de las de las . E E E E E E E
o . . las operaciones
la solucion delfoperaciones que |operaciones que a realizar
problema? se deben realizar|se deben realizar '
con los tipos v lcon los tipos v
" Realiza la .
, Realiza la L No realiza la
5. (Generd la s descripcion A,
o descripcion descripcion
solucion del detallada, clara y| detallada, clara y detallada, clara y|
problema en o precisa de la S E B |B |[B |B (B |B |B
precisa de la ., precisa de la
forma clara y o solucién del .,
. solucion del solucién del
Comprensible? problema, pero
problema. problema.
faltan alaunos
6. ¢Elaboro el I
v " Realiza el
Pseudocddigo |Realiza el T
. pseudocddigo
respetando la |pseudocodigo en _
. L manualmente. y |No realiza
secuencia de |el intérprete de . i E E E E E E E E
. se obtienen los  |Pseudocdédigo.
los seudoctdigo resultados
Procedimiento [PSeINT.
o esperados.
7. Gener6 el Realiza el
. Genera el )
diagrama de . diagrama de
) . |diagrama de - .
flujo a partir flujo desde el flujo utilizando  |No realiza
del Intérprete de otro software, |Diagrama de E E E E E E E E
pseudocddigo . obteniendo los  [flujo.
pseudocddigo
enel PSeINT resultados
intérorete de : esperados
Comprobacion
8. ¢ Comprobd P
de resultados a . .
los resultados través del Comprobacién |No realiza la
esperadosa |. . de resultados en |comprobacion | E E E E E E E E
, intérprete de
través de - forma manual. |de resultados.
ruebas? pseudocddigo
pruebas: PSeINT.
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5. Hacer un algoritmo para obtener la tabla de multiplicar de un numero entero K,
comenzando desde 1 hasta 10.

ELEMENTOS
A EVALUAR

EXCELENTE

Describe lo que

INSUFICIENTE 1

... . |Describe . Describe con
L. ¢ dentific claramente lo que va a realizar el ambigiedad lo
el problema " g pseudocodigo 9 X B B E B B B B
va a realizar el que va a realizar
planteado? seudocodigo pero le falta un el pseudocodigo.
P 9. poco de claridad. P go.
Reanza una Realza una
2. {1dentificé expllce}cmn clara expllcguon clara No realiza una
y precisa de los |y precisa de los L
los datos de i . : ! definicién de las
tipos de variables |tipos de variables . E B B B B B B B
entrada del variables de
de entrada, con su |de entrada, con
problema? R ) entrada.
respectivo su respectivo
PREHAT PREHABR
3. ;Identificé exphca}cno(r; Tlara expllca}mo(r; Tlara No realiza una
los datos de y prectsa e. oS y precka e_ %5 definicion de las
" tipos de variables |tipos de variables | _ . E E E E E E E
salida del " ) variables de
de salida, con su |de salida, con su i
problema? N . salida.
respectivo respectivo
PRERSA TR PRERSA TR
4. ¢Identificd |explicacion clara |explicacion clara

los procesos a
realizar para
la solucion del

y precisa de las
operaciones que
se deben realizar

y precisa de las
operaciones que
se deben realizar

No realiza una
explicacion de
las operaciones a
realizar.

problema? con los tipos y con los tipos y
, Realiza la H o No realiza la
5. ¢Gener¢ la o descripcion L
- descripcion descripcion
solucion def detallada, clara y detallada, clara y detallada, clara y
problema en N precisa de la o B |B [B B |B |[B |B
precisa de la -, precisa de la
forma clara y o solucion del 9
. solucion del solucion del
Comprensible? problema, pero
problema. b oL problema.

©. ¢EIADOrO el -

L i Realiza el
Pseudocédigo |Realiza el .

. pseudoc6digo

respetando la |pseudocadigo en i

. o manualmente. y |No realiza
secuencia de |el intérprete de . o E E E E E E E

- se obtienen los  |Pseudocédigo.
los seudocodigo resultados
Procedimiento [PSeINT.
Y esperados.
7. Genero el Reanza el
. Genera el . .
diagrama de . . |diagrama de flujo
; i diagrama de flujo |~ * '

flujo a partir utilizando otro No realiza

del Intérprete de software, Diagrama de E E E E E E E E
pseudocddigo pseudocédigo obteniendo los | flujo.

enel resultados

Coo . |PSeINT. .

desde el

8. (Comprobo
los resultados
esperados a
través de
pruebas?

Comprobacién de
resultados a
través del
intérprete de
pseudocodigo
PSeINT.

Comprobacién de
resultados en
forma manual.

No realiza la
comprobacion de | E
resultados.
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6. Dado el sueldo de N trabajadores, considere un aumento del 15% a cada uno de

Tesista: Lima Carrizo Pablo D.

ellos si su sueldo es inferior a $800. Imprima el sueldo con el aumento
incorporado si corresponde. Realice un algoritmo para resolver lo planteado
anteriormente.

ELEMENTOS A INSUFICIENT
EVALUAR EXCELENTE  BIEN E 1
. Describe lo que |Describe con
e Describe . -
1. ¢ Identificé el claramente lo va a realizar el |ambigliedad lo
problema ) pseudocédigo que va a E E E |E E E E B |B |B
que va a realizar i
planteado? . pero le falta un  |realizar el
el pseudocddigo. . -
poco de claridad. |pseudocédigo.
Realiza una Realiza una
explicacion clara |explicacion clara .
s, . . No realiza una
2. ¢Identifico los |y precisa de los |y precisade los f oo
datos de entrada |tipos de variables |tipos de variables . E E |E |E |E |E |E |I B
las variables de
del problema? de entrada, con |de entrada, con
) . entrada.
su respectivo su respectivo
nombre. nombre pero
Realiza una Realiza una
explicacion clara |explicacion clara .
e ) ) No realiza una
3. ¢ Identifico los |y precisa de los |y precisa de los definicion de
datos de salida |tipos de variables |tipos de variables . E E E |E E E E | B |B
I ) las variables de
del problema? de salida, con su |de salida, con su salida
respectivo respectivo '
nombre. nombre pero
Realiza una Realiza una
4. ¢Identific los [explicacion clara [explicacion clara -
. . No realiza una
procesos a y precisa de las |y precisa de las s
. ) ) explicacion de
realizar para la |operaciones que |operaciones que - E B |[E |E E E E | E B
L ' ' las operaciones
solucion del se deben realizar |se deben realizar .
. . a realizar.
problema? con los tiposy  |con los tipos y
variables, con su_]variables, con su
. Realiza la Reallz_a Ifaf No realiza la
5. ¢ Generd la L descripcion L
-, descripcion descripcion
solucion del detallada, clara y
detallada, clara y i detallada, clara
problema en . precisa de la . B E B E B E B | E
precisa de la - y precisa de la
forma clara y o solucion del -
. solucion del solucion del
Comprensible? problema, pero
problema. problema.
faltan algunos
. . Realiza el
6. ¢Elabor6 el Realiza el “ .
o . pseudocédigo
Pseudocédigo pseudocodigo en "
s manualmente. y |No realiza
respetando la el intérprete de . - E E E |E E B |E | E |
. . se obtienen los | Pseudocédigo.
secuencia de los |seudocodigo resultados
Procedimientos? [PSeINT.
esperados.
7. Generd el Realiza el
: . |Genera el ) .
diagrama de flujo] .. . _|diagrama de flujo
. diagrama de flujo | .
a partir del desde el utilizando otro No realiza
pseudocddigo en Intérprete de software, Diagrama de  |E E E B [E [E ]I E I
el intérprete de . obteniendo los flujo.
L pseudocédigo
pseudocodigo PSeINT resultados
PSeINT? : esperados.
.| Comprobacion de
8. ¢ Comprobo los P :
resultados a » "
resultados través del Comprobacion de |No realiza la
esperados a o resultados en comprobaciéon | E E E E E E E | E |
| intérprete de
través de - forma manual.  |de resultados.
ruebas? pseudocédigo
pruebas: PSeINT.
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Entrevista Posterior a los alumnos

1. ¢Como fue tu experiencia durante el uso del intérprete de
pseudocodigos como practica para desarrollar resolucion de problemas
algoritmicos?

2. El uso de la herramienta PSEINT ¢Puede hacer mas significativo
el aprendizaje en el desarrollo de una clase?

3. ¢Crees que la utilizacion de la herramienta PSEINT puede ser til

en la materia Logica y Programacion 1?

TRANSCRIPCION DE LAS RESPUESTAS

Respuesta a la Pregunta Nro 1

Alumno 1: Me ha obligado a controlar més los ejercicios a travez de las
pruebas. Me cost6 entenderlo de golpe pero con pruebas de ejercicios anteriores
pude resolver el practico sin problemas. En lo que es para desarrollo de
pseudocodigo se puede decir que es una herramienta muy interesante.

Alumno 2: Mi experiencia fue muy buena ya que tuve la posibilidad de
autocorregirme, ademas resalto la interfaz de dicha herramienta porque es muy
accesible y facil de usar.

Alumno 3: la experiencia resulto bastante buena porque fuimos
aprendiendo y mejorando nosotros mismos. Sirve para comprobar los problemas

complejos de los proximos temas.

Alumno 4: la experiencia fue muy buena, porque nos da la posibilidad de

hacer varias pruebas y asi corregirnos hasta lograr un resultado correcto.

Alumno 5: fue una experiencia nueva para mi y me parecié que estaba
bueno poder usar la computadora y realizar los pseudocodigos con un programa
siempre veniamos realizando en lapiz y papel o en el pizarrén.

Alumno 6: mi experiencia fue muy buena, me intereso bastante como
funciona la herramienta y los diferentes usos que se le puede dar, fui probando
algunas pestafias de las herramientas y descubri que se puede exportar para

utilizarlo en otros lenguajes de programacién como Pascal
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Alumno 7: la experiencia me pareci0 interesante, esta bueno poder
escucharse y poder darnos cuenta de codmo hablamos, como se trataba de una
entrevista me parecié que era muy Util porque nos ayuda para mas adelante
cuando tengamos que buscar trabajo.

Alumno 8: me gusto hacer los pseudocodigos, ir resolviendo y
explicando lo que voy realizando. Eso también me sirve para saber las cosas que
tengo que tener en cuenta a la hora de la entrada y salida de datos.

Alumno 9: Mi experiencia fue muy buena. Me gusto la herramienta
aunque mi problema son los calculos matematicos una vez que pude resolver los
problemas es mas simple realizar el pseudocodigo y diagrama de flujos de una
sola vez.

Alumno 10: la ventaja que esta en espafiol y se puede borrar guardar y
empezar de nuevos es muy bueno tiene mucha ventaja con respecto a hacer al
papel.

Alumno 11: la ventaja que esta en esparfiol y se puede borrar guardar y

empezar de nuevos es muy bueno tiene mucha ventaja con respecto a hacer al

papel.
Respuesta a la Pregunta Nro 2

Alumno 1: Si porque sirve para hacerte razonar a partir de las pruebas.

Alumno 2: Estaria bueno que se haya aplicado al comienzo de la materia
de logica. Para empezar trabajando ya directamente con ella. A mi me costd
mucho al comienzo y creo que me hubiera servido para aprender mas rapido.

Alumno 3: si podria ser mas significativo el desarrollo de una clase. Es
una buena idea que esta aplicacion pueda ser utilizada en clases para aprender.

Alumno 4: si una herramienta como esta nos puede ayudar muchisimo
en el aprendizaje porque nos da la posibilidad a de autoevaluarnos y poder de
esa manera de corregirnos y hacer una autocritica. Y con el uso constante
lograremos corregir ciertos errores que cometemos en la desarrollo de los
pseudocddigos.

Alumno 5: si creo que si usamos la herramienta mas seguido puede

hacer que nuestro aprendizaje sea significativo, mas interesante y moderno.
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Alumno 6: creo que puede ayudar mucho en una clase, poder probar los
algoritmos, es lo que lo hace interesante y ayuda con nuestro aprendizaje.

Alumno 7: si yo creo que si puede hacer nuestro aprendizaje
significativo, si se utiliza usamos mas seguido.

Alumno 8: yo creo que si el profesor incorpora en sus practicas el uso de
esta herramienta nos puede ayudar a ir progresando en nuestra comunicacion en
lo profesion.

Alumno 9: La herramienta nos da la posibilidad resolver el problema y si
nos equivocamos poder solucionarlo, creo que eso es aprender.

Alumno 10: si yo creo que si puede hacer nuestro aprendizaje
significativo, si se utiliza usamos mas seguido.

Alumno 11: si yo creo que si puede hacer nuestro aprendizaje
significativo, si se usa en todas las clases, sobre todo también en los parciales.

Respuesta a la Pregunta Nro 3

Alumno 1: Considero que la herramienta PSEINT si puede ser Util en la
materia de l6gica debido a que obliga a escribri bien el pseudocédigo y razonar

para llegar al resultado correcto.

Alumno 2: creo que con la herramienta PSEINT se podria aplicar en
todas las clase para hacer més interactivo, no se hace muy tedioso realizar en
papel los practicos. Y podemos llevar a la practica lo aprendido de forma facil

por la interfaz accesible que presenta la herramienta.

Alumno 3: la utilizacidn de la herramienta si puede ser Util en la materia
I6gica de la programacion | la utilizacion constante de esta herramienta estara

listo para poder desarrollar cualquier lenguaje de programacion.

Alumno 4: si la verdad que la utilizacion de una herramienta como esta y
mas en una materia como la de l6gica es muy conveniente porque nos da la
posibilidad de evaluarnos a nosotros mismos.

Alumno 5: si puede ser muy Util para la materia, creo que es una
aplicacion que va bien con la materia, va a servir para poner en practica lo que

vemos en la teoria.
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Alumno 6: si es util para esta materia, para practicar nuestra teorias y
realizar los trabajos préacticos. Creo que todos usarian sin problemas y haria que
sea mas entretenida la clase.

Alumno 7: si para esta materia es ideal. Si usamos mas seguido con
diferentes ejercicios podriamos aprender méas y podriamos resolver problemas
mas complejos.

Alumno 8: si es muy util en la l6gica de la programacion |.

Alumno 9: si se utiliza en las proximas materias de programacion logica
nos va a servir mucho, para comprobar los ejercicios.

Alumno 10: es til para esta materia, para practicar nuestra teorias y
realizar los trabajos préacticos. Creo que todos usarian sin problemas y haria que
sea méas dindmica la clase.

Alumno 11: la posibilidad de compartir los ejercicios y utilizarlos como
modelos de otros ejercicios nos da la posibilidad de que se puede utilizar en toda

la Materia de Logica de la Programacion I.
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