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Resumen ejecutivo:

El informe se centra en las précticas profesionales desarrolladas en la direccion
técnica de alumbrado publico.

Durante este periodo se llevaron a cabo varias actualizaciones, correccion de
errores y otras tareas, ademas de una importante adiccion al software ya existente
de la direccion. Esta adicién permite ahora almacenar, editar y eliminar los ensayos
realizados en el laboratorio de alumbrado, lo que ha mejorado significativamente la
gestion de datos.

La problematica surgid debido a la dificultad para localizar en el mapa las
luminarias que ya habian sido sometidas a ensayos previos. Esto se volvio crucial
para identificar las luminarias por licitacion, lote y obra publica al momento de su
colocacion. Esto facilitaria la gestion de luminarias dentro de alumbrado ya que se
podria saber los resultados de los ensayos de las luminarias colocadas en la ciudad.
Este problema se aborda mediante una seccién dedicada exclusivamente a los

ensayos, dividida en tres partes principales:
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La primera parte presenta los datos del Gltimo ensayo cargado en el sistema,

ofreciendo una vision rapida y la opcion de agregar uno nuevo.

La segunda parte ofrece la opcion de agregar un nuevo ensayo al sistema,

facilitando la actualizacion continua de los datos.

& G @ localhost8080/movimientos/Ensayosjsp A Yy Mmoo Loz - D
Luminarias ¥ NIS v Facturas v Tarifa4 v Ordenes v Informes » Ensayos v Calcular Lumin Cuadro Ahorro Ayuda

Precedencia: Licitacion/Lote v Pot. Driver: (W)

Ensayos de Nombre procedencia: - Ten. Salida: (V)

- Otros: Corr. Salida: (A)

Laboratorio —
Tipo luminaria: N° de Placas:
Pot. Luminaria: (W) Cantidad de Leds:
Modelo Luminaria: Descargador: Si v
Factor potencia: Temp. de color: (°K)
Modelo Driver: Info. Ad:

aceptar cancelar
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Por ultimo, esta seccion incluye una funcion de busqueda que permite filtrar los
ensayos segun su procedencia. Los usuarios pueden realizar una busqueda de
ensayos especificos segun la licitacion, el loteo o la obra publica a la que estén
asociados, permite la accesibilidad de la informacion y facilita la localizacion de
ensayos dentro del sistema.

& G @ localhost8080/movimientos/BuscarEnsayosjs A mh Py o O

Luminarias ¥ NIS v Facturas v Tarifad v Ordenes v Informes v Ensayos v Calcular Lumin Cuadro Ahorro

Busqueda de Ensayos: ’

Ensayo:
procedencia:
Licitacion/Lote v
Buscar
Procedencia: 358 Procedencia: Licitacion 22
Otros: null Otros: null
Tipo Lum: Led Tipo Lum: led
Pot. Luminaria: 244 Pot. Luminaria: 104

Al final de cada ensayo filtrado se encuentra la opcion de eliminar o editar:

Temp. Color: 5525.0 Temp. Color: 5212.0
Info. Ad: null Info. Ad: null

Editar @ Editar @

Borrar m Borrar m
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En la seccion de luminarias, se ha implementado una funcion de busqueda que

permite localizar las luminarias segin su procedencia. Esta funcién facilita la

identificacion de los ensayos realizados.
&< O ) localhost:8080/movimientos/buscarLumxProc,jsp A M o= B R - ‘:y

Buscar luminaria por su procedencia:

Procedencia:

Licitacion 22

Buscar

ARTEFACTO

1d: 32764

Procedencia: -Licitacion 22

Tipo: Led

Marca: Strand

Potencia: 80w

Modelo: SX50

Zona: 2
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Introduccion:

La direccion técnica de alumbrado publico tiene la responsabilidad de mantener un
registro actualizado de todas las luminarias de la ciudad de Parana, ademas de
cumplir con otras actividades importantes. Este departamento cuenta de un
laboratorio que tiene la capacidad de desarrollar ensayos y mediciones
eléctricas/electronicas. Con instrumentacion compatible para llevar a cabo la
introduccion a mediciones fotométricas, mejora el funcionamiento y la eficiencia
del sistema de luminarias, genera ahorro, detecta fallas y brinda informacién

precisa para la compra de nuevos equipos.

Ademas el area técnica implementé el Sistema Integral de Gestion de Alumbrado
Publico (S.1.G.A.P). Este sistema facilita la manipulacién de datos relacionados a
puntos georreferenciados en el plano, agilizando el proceso de ingresar informacion
de los puntos de luz de la ciudad tales como: tipo de artefacto, marca, montaje,
driver, etc., pudiendo obtener infinidades de estadisticas de forma instantanea de la
informacion que hoy existe y esta instalada, con lo que este programa permite crear
una base de datos sélida, capaz de almacenar la informacion precisa del alumbrado

publico de la ciudad.

Lo presentado en este informe establece una conexion importante entre el
laboratorio del departamento y el software S.1.G.A.P, ya que permite almacenar los
ensayos realizados en el laboratorio y transferir esa informacion de manera efectiva

al software para su posterior gestion.
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Antecedentes:

Para la realizacion de este trabajo final, me basé en el proyecto de fin de carrera de
Técnico universitario en Programacion, desarrollado por Ignacio Ferndndez,
creador del software S.I.G.A.P (2023), en donde se implementé la extension
presentada utilizando las tecnologias, arquitectura y disefio que el empled, ademas
Ignacio fue el responsable de supervisar mi practica profesional.

S.I.G.A.P es un software donde se encuentran diferentes secciones para la
manipulacion y gestion de datos. Estos datos provienen de un software de codigo
abierto, QGIS, donde las luminarias estan georeferenciadas junto con sus atributos
correspondientes. El sistema S.I.G.A.P cuenta con una base de datos local donde se
almacenan archivos desde el 2019 en adelante permitiendo realizar estadisticas,
presupuestos y llevar a cabo otras tareas relacionadas con la gestion de alumbrado

publico.

Justificacion:

El pasante sera capacitado para integrar una nueva funcionalidad a un software ya
existente, enfocada en el area del laboratorio dentro del departamento técnico. Esta
nueva caracteristica permitira el almacenamiento de ensayos que detallen el
funcionamiento de las luminarias que proximamente seran instaladas en la ciudad.,
0 que fueron extraidas para detectar fallos. Ademas, se encargara de capacitar al
personal para su correcto funcionamiento y estara a disposicion para brindar

mantenimiento y actualizaciones en el software.
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Objetivo General:

- Proporcionar al estudiante la oportunidad de una experiencia practica mediante la
prestacion de un servicio de caracter competente a una Institucion o Empresa para
que desarrolle sus habilidades y destrezas, y conocimiento adquirido en el proceso
de aprendizaje durante su carrera universitaria, para complementar su formacion

integral y profesional.

Obijetivos Especificos:
- Proporcionar al estudiante la oportunidad de desarrollar una nueva funcionalidad en
el sistema ya integrado, con el fin de permitir el registro de ensayos relacionados

con las luminarias de alumbrado publico.

Delimitaciones de la préactica profesional:

- La practica profesional llevada a cabo como proyecto final se esta desarrollando en
la direccién técnica de alumbrado publico de la municipalidad de Parand, la cual
tiene una duracion de 1 afio comenzando en septiembre del 2023 y concluyendo en
agosto del 2024, durante este periodo, se llevan a cabo diversas tareas en un
software ya existente, disefiado con el proposito de georeferenciar los puntos de luz
de la ciudad de Parand, generar informes, ordenes, entre otros.

Las tareas realizadas incluyen actualizaciones, correcciones de errores y adiciones
al sistema, incluyendo lo presentado en el informe. La practica fue supervisada por
el programador general, creador del software, que proporciono orientacion y

retroalimentacion durante todo el proceso.
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Los recursos disponibles incluyen acceso a equipos de desarrollo, herramientas de
disefio y documentacion. El objetivo principal de la practica es la mejora del
software S.1.G.A.P para aumentar su utilidad y eficacia en el ambito.

Este enfoque permitié una experiencia completa y significativa en la mejora de un
sistema existente, contribuyendo al avance y la eficiencia en la direccion técnica de

alumbrado publico de la municipalidad de Parana.

Seccién Ensayos en software S.1.G.A.P:

El ABM fue desarrollado con estructura modelo, vista y controlador.

Para poder agregar un nuevo ensayo al sistema, es necesario completar los datos en
el formulario que se muestra en la interfaz de usuario. Si la informacion es
ingresada correctamente, desde el archivo jsp (servlet) se genera una solicitud la
cual es enviada a la vista de ensayo (EnsayoControler) para que asi pueda

procesarla y mandarla a la base de datos.
<form action="sns" method="post">

<5

Ensavo e = (Ensayo)session.getAttribute ("ensayo™);

10
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En la vista de ensayos se corrobora que los datos ingresados sean correctos y se los

setea a un objeto que fue creado vacio.

protected wvoid doPost (HotpServletRequest reguest, HttpServletResponse response)
throws ServletException, ICExXception {
destino = "admEnsayo.jsp":
System.out.println ("ENTEL AL DOPOST ensayos™);

if (regquest.getParameter ("btnhAgregar™) !'= nmll) {

System.out.println ("ENTRC RCL"™);

Ensayo e = new Ensayol();
if (e !'= mmll) {
try {

System.out.println{"objeto no nulo™);

String nomPro = request.getParameter ("txbProcedencia™);

e.setNomProc (nomPro) ;

String proc = reguest.getParameter ("SelectProce™):

e.setProce (proc);

String tipolum = reguest.getParameter ("txbTipoLum™) ;

e.setTipoLun (tipoLum) ;

System.out.println (tipolum) ;

int potLum = Integer.parselnt(request.getParameter ("txbpotLum").trim());
e.setPotLum (potlum) ;

System.out.println (potluam) ;

S5tring modelolum = reguest.getParameter ("txbModLum™) ;

e.setModelolum (modelolam) ;

double fPot = Double.parssDouble (regquest.getParameter ("txbFpot™) .trim() )
e.setfPot (fPot) ;

S5tring modelodrive = reguest.getParameter ("txbModDrv™):

e.setModeloDriver (modelodrive)

int potdriver = Integer.parselnt(reguest.getParameter ("txbPotDrv™).trim() )

El objeto pasa por una validacion y luego se asegura de que es un objeto nuevo,

corroborando de que el id sea cero. Si el id no es cero pasa a ser un ensayo editado.

S — S

VALIDRCTOHN

boolean wvalid = truoe:
System.out.println ("VALIDACTION™) ;
try {
if (request.getParameter ("txbProcedencia™) .equals("")) {
destino = "admEnsayo.jsp™:
wvalid = false;
System.cout.println ("N PASC LA VALIDACTON-—————————————— ™y

} else {

destino = "admEnsayo.jsp"™:;
System.out.printlin ("PASCO LA VALIDACTON™) ;
System.out.println ("ENTRD ACLR Tambkien™)

try {
if (valid == true) {
if (request.getParameter ("id"™) .equals ("0")) {

EnsayoCR.s=stE (=) ;

EnsayolCR.AgregarEnsayo(e)

Belse {
e.secld(Integer.parseint (request.getParameter ("id™) ) ) ;
EnsayvoCR.s=stE(e) ;
EnsayoCR.actualizarEnsayo (=)

11
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Si el objeto pasa la validacion y es nuevo es enviado como pardmetro hacia el

controlador de ensayos (EnsayoCR), en el cual pasa por otra validacion y lo agrega

a la base de datos.

public static void AgregarEnsayo(Ensavo ) {
VerificacionEnsavol) !
boolean wverificar = true;

EntityManager em = null;

try {
em = PersistenceManager.createEntityManagsr():

em.getTransaction() .begin();
if (e '= mnmll) {

for (Ensayo ens

if (ens.getId()

verificar = false:;

: ensayos) {
== e.getId()) {

SetError(l):

if (verificar == trume) {
ensavos.add(e) ;
em.persist (=)
SetError(0);

em.getTransaction() .commit ()
}catch(org.hibernate.exception. DataException ex) {

SetError(3):
catch (PersistenceException exPF) {
SetError(2):
lcateh (Exception ex) {

SetError(3):
if (em.getTransaction() .isActive()) {
em.getTransaction() .rollkack():

} el=se {
System.out.println(ex.getMessage () )

ex.printStackTrace ()

12
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Cuando el objeto es agregado a la base de datos el destino de la pagina pasa a ser de

AmbEnsayos.jsp el cual muestra los datos cargados. En caso de que el objeto no

fue guardado correctamente, muestra los datos pero con el id en cero y una ventana

emergente marcando el error.

ERROR: revisar datos ingresados.

Si quisiéramos editar o borrar un objeto de la base de datos, debemos realizar una

busqueda primero: Desde la interfaz filtramos los ensayos por su procedencia.

Busqueda de Ensayos:

Ensayo:
procedencia:

Licitacion/Lote v

Buscar

Procedencia: 358 Procedencia: Licitacion 22
Otros: - Otros: -

Tipo Lum: Led Tipo Lum: led

Pot. Luminaria: 244 Pot. Luminaria: 104

13
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Al apretar el boton buscar enviamos una solicitud a la vista para realizar la
busqueda de ensayos, la cual devuelve una lista de tipos ensayos con los que fueron
encontrados en la base de datos.

Desde la vista:

System.out.println("CODIGD BUSCLAR ENSAYOS"):
if (request.getParameter("btnbuscarEns") '= null) {
HttpSession session = request.getSession();
List<Ensayo> ens = new ArrayList<Ensayo>():
if (request.getParameter("selectBuscarEnsayo") !'= nmll && !request.getParameter("selectBuscarEnsayo").equals("™")) {
ens = EnsayoCR.BuscarEnsayos(request.getParameter ("selectBuscarEnsayo")):
session,sethttribute ("BuscarEnsayos", ens);

destino = "BuscarEnsayos.jsp™;

Desde el controlador:

public static List<Ensayo> BuscarEnsayos(String proc) {

System,out.println("Buscar ensayos en EnsayolR ");

EntityManager em = null;

List<Ensayo> ens = new ArrayList<Ensayo>():

try {
em = PersistenceManager.creatsEntityManager():
em.getTransaction() .begin();
TypedQuery<Ensayo> gEnsayo = em.createQuery("select e from Ensayo e where e.proce like '%" + proc + "%'",

Ensayo.class);

ens = gEnsayo.getResultList();
System.out.println(ens.size());

} cateh (Exception ex) {
System.out.println(ex.getMessage());
ex.printStacklrace();

} finally {
if (em !'= nmmll) {
em.close():

return ens;

public static void SetError(int error) {
Errorr = error;

14
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Lo recibe y maneja la lista: BuscarEnsayos.jsp:

List<Ensayo> ens = new LrraylList<Ensayo>():
if (session.getAttribute ("BuscarEnsayos") !'= nuoll) {

ens = (List<Ensavyo>r) session,.getAttribute ("BuscarEnsavos”):
if {ens '= nmll) {

for (Ensayo & : ens) {

.

url (http://www

"w3-ul wi-bordsr wi-hov shadeow ">

="hackground-color: #F000000;">
style="color:

ul class=

<li st

vhites; ">Ensayo<

class="w -Procedencia:

3-padding > <%=g.getNomProc ()%
class="w3-padding-1 Otros: .getOtros ()% 1
class="w3-padding-1 Tipo Lum: <¥=eg.getTipoLum() %
class="w3-padding- Pot. Luminaria:< t=e.getPotLum() %
class="w3-padding-1 Modelo luminaria t=e.getModeloLum ()
class="w3-paddi Modelo driver e.getModeloDriver ()
class="w32-pad Pot. Driwver: .getPotDriver () %>
class="w3I-pad Tension salida: =e.getTenSalida() %
class="w2-paddi Corriente salida <%¥=e.getCorrSalida()
class="w3-padding-16 Num. Placas: <¥=e.getNumPlacas () 3 i
class="w3-padding-16 -Descargador: <%¥=e.getDescargador ()%

Lo muestra asi:

Procedencia: Liclt

Otros: -

Tipo Lum: led
Pol. Luminaria: 104
Modelo luminaria: SX100

Modelo driver: Philips XTTANTUM

Pot. Driver: 150
Tension salida: 140.0
Corriente salida:

Num. Placas: 1

Editar @
Borrar m

Aca podemos borrar o editar el ensayo seleccionado.

xeden, com/media/ks/galleries/131/003-subtle-light—pattern-background-texturse

15
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Para borrar un ensayo apretamos el icono de borrar el cual tiene la accion de borrar

<1i class="w3i-padding-16 lcono"»<b>Borrar</b> <a
href="Ensavolontrolerfaccion=borrar&éid=<%=e.getId()%>"
style="color: black;"><span class="fa fa-trash fa-Zx"»</span><f

La cual manda una solicitud y ejecuta el método borrar en la vista.

protected void doGet (HotpServletRequest reguest, HttpServletResponse response)
throws ServlietException, ICException {

HttpSession session = reguest.getSession|():
accion = reguest.getParameter ("accion™);
referer = request.getHeader ("Referer"};
session.sethAttribute ("Paghnterior", referer):
destino = "admEnsayo.jsp"!
session.setActtribute ("Paghnterior™, referer):
if (accion == nmll) {
response.sendErroxr (500, "No =e encuentra la accion™);
return:;
}
if (accion.eguals ("agregar")) {
agregar (request, response);
}
if (accion.egquals("cancelar™)) {
cancelar (request, response);
}
if (accion.equals("editar™)) {
editar(reguest, response):
}
if (accion.equals("borrar™)) {
borrar (request, response);
}
if (accion.eguals ("BEnsayos™)) {
BEnsayos (request, response);
}

response. sendRedirect (destino) ;

El método llama al controlador y setea el destino.

private woid borrar (HttpServletRegquest regquest, HttpServletResponse response) m
String strld = request.getParameter ("id"):;
int id = Integer.parssInt(strid):
EnsavoCR.EliminarEnsavo (id) :
destino = "BuscarEnsayos.jsp";

16
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Desde el controlador:

poblic static void EliminarEnsayo (int id) {
EntityManager em = nmll;
List<Ensayo> £ns = new ArrayList<Ensavo>().
try |
em = PersistenceManager.crsateEntityManagsr():
em.getTransaction() .begin();
TypedQuery<Ensayo> JgEnsayos = em.createfuery("select e from Ensayo e where e.id = " + id + "',
Ensayo.class) ;
ens = gEnsayos.getResultlList ()
em. remove (ens.get (0) )
em.getTransaction() .commit ()
} catech (Exception ex) {
if (em.getTransaction() .isctive()) {
em. getTransaction () .xollback () ;
} else {
System.out.println(ex.getMessage()):
ex.printStackTrace()

} finally {
if {(em '= nnll) {
em.close():

Si queremos editar el ensayo envia la misma solicitud con la accion de editar la
cual setea el destino en el mismo jsp que usamos para agregar un ensayo nuevo,
pero este se carga con el id del objeto y no en cero, por lo cual pasa por el método

del controlador que actualiza la base de datos:

public static wvoid actualizarEnsavo (Ensayvo ) |

EntityManager em = nmll;
try {
em = PersistenceManager.crsatsEntityManagsr() :

em.getTransaction() .begin() ;

em.merge () -

em.getTransaction() .commit () ;

catoch (Exception ex) {

if (em.getTransaction() .isActive(}) {

em.getTransaction() .rollback() ;
else {

System.out.println(ex.getMessage() ) s
ex.printStackIrace();

finally {
if (em '= pmmll) {
em.close();

17
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Programas y arquitecturas utilizados para el desarrollo:
Diagrama de Clases: UML modelado de datos.

Eclipse: entorno de desarrollo integrado.

Mvc: modelo para que la aplicacidn sea escalable y sostenible.
Java: como el lenguaje principal de la aplicacion.

Hmtl, Css, Javascript: para desarrollar la vista con las JSP.
Servlets: vistas.

Jsp: Java Server Pages.

Apache Tomcat9.0: contenedor web.

Hibernate:_mapeador objeto relacional.

10. JPA: con Hibernate.

11. PostgreSQL.: conexion con hibernate (base de datos relacional).

12. pgAdmin 4: gestion base de datos.

18
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Diagrama de clases uml:

Ensayo
-id: Integer
-proce: String

-nomProc: Sfring
-tipoLum: String
-potLum: Integer
-modeloLum: Sfring
-modeloDriver: String
-otros: String
-potDriver: Integer
-tenSalida: Double
-corrsalida: Double
-numPlacas: Integer
-cantlLeds: Integer
-descargador: Descargador

ERD con pgAdmin:

e ]
& pubiie
= ancayo
d intega
f feot double pracisian
j proce characier warging 2]

—I MomMproc ChalEchar warying
(501

[ teobksm characbar waryingi1
o

'j Potlum i ad

H modelolum characier vary
m 20

[ modelodriver characiar war
ywingi2o]

'j poidrivar inbegar

H bensalida soubla precisian

[ corrsalics docbes proeeison

'j numplacas integar

H cantieds intager

[ eescangedor characher vary
nge2]

'j be=mpooior doubla pracision

—I nfoad characiar wanyingls

o

[ otros character varying 10
i
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Eclipse: es el IDE més usado para el desarrollo en Java. Es de cddigo abierto y
gratuito. Eclipse, permite extender sus funciones, mediante el desarrollo de plugins.
Existen muchas versiones de Eclipse para programar en diferentes lenguajes e
incluso muchas versiones para Java.

E.F'j workspace - Movimientos/src/vista/EnsayoControlerjava - Ec
File Edit Source Refactor Mavigate Search  Project |

i B e |
75 Project Explorer £3 == ?| g = 0

v = Movimientos
» ‘g Deployment Descriptor: Movimientos
v A JAK-WS Web Services
~ 1% lava Resources
w i src
i controlador

5 (= META-INF
» B, Libraries
» B, Referenced Librares
5 [ build
» l= WebContent
» 1= Servers

20
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Mvc: Modelo-Vista-Controlador.

Modelo: clase raiz.

[ workspace - Movimientos/src/modelo/Ensayojava - Eclipse IDE - o x
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

jm g Din|puENeRISRPARE N G- 6@/ @R FH OO Q B2 -0 -

5 Project Explorer 27 E% Y| § = O [EsayoContolerjava 1) Ensayojava 52 =nol
% Movimientes % . package modelo; )
> ' Deployment Descriptor: Movimientos 2
3 2@ IAX-WS Web Services # import javax.persistence.Basic:[]

v $ Java Resources
v B e
> f# controlador

s dI) cAhorrojava (generator = "gen_ensayos", strategy = GenerationType.IDENTITY)//strat: ationType.SEQ

: ! enerator (name = "gen_ensayos", allocationSize = 1, initialValue = 1, sequenceName = "GEN_ENSAYCSM)
5 1) callescodificadasjava - R - -

private int id;
> [B CondFiscivajava Jomriabies
> [ Descargadorjava umn (¢olunnDefinition="NUMERIC (18, 4) ")
4 nsayojava private double fPot;
> [ Estadojava
5 ] Facturajava @Column(length = 3)
5 1] Informejava private String proce;
> [ Lamparajava @Column(length = 50)
> [] Luminariajava private String nomProc;
> [0 Medidorjava @Column (length = 10)
> [B Mesesjava private String tipolum;
> [B Montajejava @Basic
5 [ Movimiento,java private int potLum;
5 0] Nisjava @Column (lengch = 20)
» [T Ordenjava private String modeloLum;
5 1) PersistenceManager,ava EColumn (length = 20)
- private String modeloDriver;
> J) redalumcallejava b
unn (length = 100)

» ) Rolejava

P sbPotComsPrajave private String Otros:
> B & public String getOtros() {
5 1 Tarifajava

return Gtros;
5 1) Tarifed java
> ) Userjava =
> 1) Usuario java [£) Markers [] Properties 4k Servers i Snippets ) Console 33 |&ERE@ re-8-=8
> B Zonajava Tomcat v3.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files\Javabjre-1.8\bin\javaw.exe (08/04/2024 0:04:45)
5 i vista
| Wiitable | smatt insert [1:1:0 R
{8 workspace - Movimientos/sre/vista/EnsayoControlerjava - Eclipse IDE - o x

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

o~ BianjprrENes2ISRPARE T G- 60702 H-H- o2 Q E|®i-0-2-Q-

[ Project Explorer 33 B% T|% § = 8 [ knssyolontolerjava 1 °8
~ & Movimientos # 1 package vista: g
> fig Deployment Descriptor: Movimientos 2
5 A JAX-WS Web Services & 3% import java.io.IOException;[]

v % Java Resources

bServlet ({ "/EnsayoControler”, "/ens" })

public class EnsayoControler extends HeepServlet {
private static final long serialVersionUID = 1L;
public String destino;

public String accion;

private String referer;

v B s
> # controlador
v i modelo
1) chhorro java
1) callescodificadss java

> [B CondFiscivajava
> U Descargadorjava public EnsayoControler() {
> [J) Enseyojava caper();
> [1 Estadojava )
> H) Facturajava
> 1] Informejava protected void doGet (HttpServietRequest request, HttpServletResponse response)
> [ Lamparajava throws ServletException, IOException {
> 1) Luminaria java HttpSession sessi request.getSession();
5 [ Medidorjava accien = reguest.getParameter("accion”);
5 [ Mesesjava refersr = request.getHeader ("Referexr");
5 [ Montajejava session.setAttribute ("Paghnterior™, referer);
> [ Movimiento.java destino = "admEnsayo.3jsp";
5 [1) Nisjava session.setAttribute ("Paghnterior”, referer);
3 ] Otdenjava if (accion == null) {
>E PersistenceManagerjava response.sendError (500, "No se encuentra la accion™);
> l1) redelumscallejova return;
5 l1) Rolejava !

if (accion.equals("agregaz”)) {
5 1 sbPotConvPtajava

agregar (request, response):

s [ Tarifajava )
> (1) Tarifadjava
> [1) Userjava
5 11) Usuario java [£) Markers [ Properties 41k Servers [ Snippets B Consale 52 IR EE@ »2-8-=0
> B Zonajava Tomcat v8.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files\Javaljre-1.8\bin\javaw.exe (08/04/2024 08:04:45)

> /B vista

| Wiitsble Smart Insert 1:1:0 ® g
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Controlador: hace de intermediario entre la ‘vista’ y el ‘modelo’.

18] workspace - Movimientos/src/controlador/EnsayoCR java - Eclipse IDE - o x
Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

mid Biv] 2P HE T B ®C -0 RiF-F -0 Q B2 i%-0-Q-G-
5 Project Explorer 52 S Y § = 0 [I)EncayoControlerjava  [1) Ensayojava  J3) EnsayoCRjava =8
v 24 Movimientos T 1 package controlador;

> 'tm Deployment Descriptor: Movimientos % 2®import java.util.*;
> A JAX-WS Web Services
v 1B Java Resources 11
v 1z public class EnsayoCR {

« 5 controlador 1 private static List<Ensayo> ensayes = new ArrayList<Ensayo>():
s ITTEyetR 14 private static Ensayo ensayo = new Ensayo():

private static EntityManager sn=Persi r.creatsEntityManager():
public static void setEm(EntityManager em) {
EnsayoCR.em = em;

> ) FacturaCRjava

> M) InformeCR java
5 1) LuminariaCR java
5 1) NISCRjava

> M OrdenCRjava

5 1) TerifadCRjava

public static EntityManager getEm() {
return =m;

> 1) UsuarioCRjave public static Ensayo getE() [

> 4t modelo 2 return ensayo;

> 58 vista 24 }

> (= META-INF 258 public static void setE(Ensavo &) {

» B, Libraries 26 ensayo = &;
> B Referenced Libraries b
> (= build
> [ WebContent 259 public static List<Ensayo> getLista()
> B Servers 30 i
3 try {

em.createQuery("select = from Ensayo e",Ensayo.class):
etResultlisc():
em.getTransaction () .commit () ;
} catch (Exception ex) {
System. out.println(ex.getessage ()

2] Markers [T] Properties 4 Servers [& Snippets B Console 52 ] |KEEPE AE-8-= O
Torncat v0.0 Server at localhost [Apache Tomcat] C:\Program Files\Java\jre-1.8\bin'\javaw.exe (08/04/2024 08:04:45)

Wiitable Smart Insert 1:1:0

Java: es una plataforma informética de lenguaje de programacion

HTML, CSS y Javascript:

HTML.: busca ser un lenguaje que permita que cualquier pagina web escrita en una
determinada version, pueda ser interpretada de la misma forma (estandar) por
cualquier navegador web actualizado. Nos permite indicar la estructura de nuestro
documento mediante etiquetas y nos ofrece una gran adaptabilidad y es facil de
interpretar tanto por humanos como por maquinas.

CSS: Esta disefiado principalmente para marcar la separacion del contenido del
documento y la forma de presentacion de este, caracteristicas tales como las capas

o layouts, los colores y las fuentes.
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JavaScript: es unlenguaje de programacion interpretado, dialecto del
estandar ECMAScript. Se define como orientado a objetos, basado en prototipos,
imperativo, débilmente tipado y dinamico

Servlets/Vistas: Un servlet es un objeto en ejecucion en un servidor que se encarga
de interceptar peticiones enviadas por un cliente y generar una respuesta. El tipo de
servlet mas popular es HttpServlet que se encarga de los métodos HTTP como GET
y POST, entre otros. Son clases java que se ejecutan en un contenedor de Servlets
(Servlet container), implementan la interfaz Servlet. Los que usaremos nosotros son
descendientes de HttpServlet. JSP (Java Server Pages) se traducen en un Servlet

que es generado y compilado por el contenedor.

protected void doPost (HttpServletReguest regquest, HttpServletResponse response)
throws ServletException, ICExXception {
destino = "admEnsayo.jsp™:

System.out.println ("ENTRZ AL DOPOST ensayos"):

JSP: Java Server Pages

Para desplegar y correr JavaServerPages, se requiere un servidor web compatible
con contenedores servlet como Apache Tomcat.

Los servlets y Java Server Pages (JSPs) son dos métodos de creacion de paginas
web dinamicas en servidor usando el lenguaje Java. En ese sentido son similares a
otros métodos o lenguajes tales como el PHP, ASP o los CGls, programas que
generan paginas web en el servidor.

JSPs y servlets se ejecutan en una maquina virtual Java, lo cual permite que, en
principio, se puedan usar en cualquier tipo de ordenador, siempre que exista una

maquina virtual Java para él.
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18] workspace - Movimientos/WebContent/Enszyos sp - Eclipse IDE - 8 x
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
Ol 2iv| |SRG- - ®E V@R -F-Ce-2- 1 QB[R0 Q- Q-

By Project Explorer 37 == § = B [J) EnsayoControlerjava  [J) Ensayojava  JJ) EnsayoCRjava ) Ensayosjsp B [ styles.css =g

[ agregarGrden2.jsp
2 en3;

[ a
[ a

1 buscarlumiProcjsp B
£ busqinformeXnum,jsp

isp
[ detalleOrdenjjsp

5 detelleTarifad,sp
[5) Ensayosjsp

[8] Markers (] Properties 4l Servers [ Snippets B Console 53 [] |[BBEEE r2--=0
Tomcat v9.0 Server at localhost [Apache Tomeat] C:\Program Files\Java\jre-1 8\binljavawexe (08/04/2024 08:04:25)

Apache TomCat:

Es un contenedor web con soporte de servletsy JSPs; no es unservidor de
aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que compila
JSPs convirtiéndolas en servlets. EI motor de servlets de Tomcat a menudo se

presenta en combinacion con el servidor web Apache.

Hibernate: Mapeo Objeto/Relacional

El mapeo relacional de objetos (ORM) es una técnica de mapeo de dichos objetos y
sus atributos en la base de datos a través de mapeadores relacionales de objetos.
Esta técnica también nos ayuda a convertir datos entre sistemas incompatibles
utilizando aplicaciones de programacidn orientadas a objetos.

La clase a mapear se anota con @Entity

El atributo identificador de la clase se anota con @Id

Opciones:

Nombre de la tabla: @Table a nivel de clase

- Nombre/propiedades de los atributos: @Column
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- Generadores: @GeneratedValue, @XXXGenerator

@Entity
public class Ensayo {

RId

ue (generator = "gen ensayos", strategy = GenerationType.IDENTITY)//strategy = GensrationT:
tor(name = "gen ensayos", allocationSize = 0, initialValue = 1, sequenceName = "GEN_ENSRAYOS")/

private int id;

ables

EColumn (columnDefinition="NUMERIC (15,64)")
private double fPot;

@Column (length = 3)
private String proce;
@Column (length = 50)
private String nomProc;
@Column (length = 10)
private String tipoLum;
@Basic
private int potLum;
@Column (length = 20)
private String modeloLum;
@Column (length = 20)
private String modeloDriver;
@Column (length = 100)
private String Ctros;
publiec String getOtros() {
return Otros;

Java Persistence API (JPA):

JPA es el encargado de convertir los objetos Java en instrucciones para el

Manejador de Base de Datos (MDB).

API (Application programming interface):

Biblioteca para ser utilizada por otro software como una capa de abstraccion.

Por ejemplo para encontrar un objeto en la BD y cargarlo al Contexto de
persistencia, se usa el método find del EntityManagerobj = em.find(); Find
devuelve la instancia o null si no la pudo encontrar.

Recuperar un conjunto de objetos: Hibernate provee un lenguaje completo de

consultas HQL o HibernateQueryLanguage.
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public =static void AgregarEnsavyo (Ensayo e) |
VerificacionEnsayol) :

boolean wverificar = truoe;
EntityManager em = nunll;
try {

em = PersistenceManager.createEntityManagsr():

em.getTransaction() .begin();

if (e '= nmll) {

for (Ensayo ens : ensavos) {
if (en=s.getld() == e.getId()) {
verificar = false;

SetError(l):

em.getTransaction() .commit () ;
catch (PersistenceException =xP) {
SetError(2):;
catch (Exception ex) {

if (em.getTransaction().isfctive()) {
em.getTransaction() .rollback();
else {
System.out.println(ex.getMessage())

ex.printStackTrace():

JPA CON HIBERNATE:

Entity Manager Factory:

El EntityManagerFactory es la clase que se encarga de abrir la conexion a la base
de datos y pone a nuestra disposicion los distintos “manejadores de entidades” que
usemos

Un EntityManager esta ligado habitualmente aunque no siempre (Extended
EntityManagers) a una transaccion y tiene de vida lo que dura esa transaccion.
Desde la clase persistence manager se crea una fabrica de manejadores de entidad,
a partir de esto, cada vez que se necesita una instancia de el manejador de

persistencia, se llama a la funcién createEntityManager().
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|
public class PersistenceManager {

protected static PersistenceManager mes = null;

/ private public EntitvManagerFactory emf = null:;

private static EntityManagerFactory emf = mmll;

public static EntityManager createEntityManager() {

try {
if {smf == nmll) {
smf = Persistence.crsateEntityManagerFactory("movimientos") ;

}ocatch (Exception &) {
System.out.println(e.getMessage () )

return emf.createEntityManager ()

PostgreSQL:

es unsistema de gestion de bases de datos relacional orientado a objetosy
de codigo abierto

Es una base de datos 100% ACID (Atomicity, Consistency, Isolation, Durability).
Soporta distintos tipos de datos: ademas del soporte para los tipos base, también
soporta datos de tipo fecha, monetarios, elementos graficos, datos sobre redes
(MAC, IP...), cadenas de bits, etc.

pgAdmin 4:

4 nos permite acceder a todas las funcionalidades de la base de datos, consulta,
manipulacidn y gestion de datos y puede ser ejecutado en maltiples plataformas

Su interfaz grafica soporta todas las caracteristicas de PostgreSQL y facilita de gran
manera la administracion ya que nos permite desde hacer busquedas SQL hasta
desarrollar toda nuestra base de datos de forma muy facil e intuitiva: directamente

desde la interfaz gréafica.
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Conclusiones:
A continuacién mencionaremos las conclusiones generales:

- Esta adicion brinda al software una nueva herramienta destinada al laboratorio de la
direccidn técnica el cual no habia sido integrada hasta ahora.

- Ayuda a los integrantes del laboratorio a tener un historial de ensayos y facilitar su
basqueda.

- Los objetivos planteados al inicio de la préactica profesional se han cumplido
satisfactoriamente, brindando al estudiante una experiencia practica en el desarrollo
de la extension al software y permitiéndole aplicar los conocimientos adquiridos
durante su formacion académica.

En resumen, este proyecto ha demostrado cémo la implementacion de nuevas

funcionalidades puede mejorar la gestion de la informacidn técnica para el area.
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