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RESUMEN

El presente informe “Andlisis de micro clases acorde a las teorias de ensefianza
aprendizaje” es un andlisis de distintas clases realizadas por docentes en tematicas de
disciplinas de ingenieria y ciencias exactas. En el mismo se plasman los
conocimientos adquiridos respecto a las teorias de enseflanza aprendizaje, y su fin es
didactico, por tal motivo, nos vimos obligados a realizar algunas hipdtesis

simplificativas, al aplicar los conceptos realizados.

Se analizaron las siguientes clases:

* Clase 1: Impresora 3D.

* Clase 2: vivienda.

e C(lase 3: cédigos

* C(lase 4: diagrama de gantt.

* Clase 5: Resistencia de los Materiales.
* Clase 6: Residuos Sélidos Urbanos.

* Clase 7: Pavimento.

* (lase 8: Organizacion Industrial.

* C(lase 9: Grooming.

* C(lase 10: Internet.

* C(lase 11: Bioseguridad.

* (lase 12: Erosion.

* (lase 13: Drogadiccidn.

* C(lase 14: Mareas.

* Clase 15: Instalacién Solar Fotovoltaica.
* (lase 16: Compost.

Se analizan dichas clases desde el punto de vista del libro "Artesanos de la
ensefianza" (Alliud, 2017), observando cémo la educacién de la sociedad fue
cambiando y evolucionando. La educaciéon que reciben los alumnos no es la misma

que la educaciéon que recibieron sus padres. La educacion de las generaciones

I



anteriores tuvo mucho mds contenido en sus cargas curriculares, las cuales fueron
mermando con el paso de los afios, a partir de los cambios en las asignaturas, fusién
o eliminacion de estas, disminucion de horas, etc.

Se analizan desde el punto de vista de la autora, donde presenta la dicotomia
entre la préctica y la teoria, con la capacidad de los docentes actuales de poder
transmitirla. Por un lado, Alliud plantea que a los docentes nadie les ensefi6 a enseiiar.
Y, por otro lado, la autora sugiere que en los espacios de formacion la experiencia de
oficio es escasa. El saber de la experiencia radica en su cualidad de asociar los
conocimientos y la préctica, el saber y el hacer. Es un saber que se produce en
situacion, a medida que se ensefia. A diferencia de los conocimientos practicos, este
no se genera por acumulacion de vivencias, sino a partir de situaciones cotidianas que
presentan un significado especial para sus protagonistas. Es decir, una mezcla entre la
teoria y la préctica, que en la actualidad tiende a verse de forma separadas, tanto por
los docentes, como por los alumnos. En estos tiempos de crecimiento de las
instituciones capitalistas la autora convoca y desafia a los educadores, mas alla de las

circunstancias, a convertirse en artesanos de la ensefianza.
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PROTOCOLO 2: IMPRESORA 3D

IMPRESORA 3D

EVIDENCIAS

SUGERENCIAS

a) Empieza
con una charla introductoria didactica,
de fécil comprension.

b) Impresora

en el aula y power point.

a) Incorpo
rar informacién que investiguen los
alumnos.

b) Revisar
la impresora antes de las clases

imprimiendo piezas de prueba.

d) Mientras
que mariano hablaba, el segundo
docente repartia las actividades, lo cual

produjo distraccién.

<) Buena
)
< . ., c) Contest
N interaccién con las preguntas.
E d) El docente ar para todos los alumnos, evitar
< .
= e . . confusiones.
o se movilizé bien, convoco
Qo d Intercal
= corporalmente. )
ar y trabajar mas en equipo.
e) Buenos y J quip
. . . e) Dismin
ejemplos y aplicaciones, se hizo una
. . uir el texto en la presentacion.
evaluacién clara y sencilla sobre la
., f) Admini
presentacion.
strar mejor el tiempo de la actividad,
f) Respetaro ! p
. con el fin de que sea mds organizada.
n el tiempo.
a El .
) a) Hablar mds pausado o
segundo docente se lo notd mds . .
intercalar con el primero.
acelerado que el primero.
q p b) Controlar antes de la clase
b Inconveni .
) (quizds una hora). que Ila
‘é’ ente, la impresora no andaba. . .
a impresora funcione
< c) Mucho
a perfectamente.
3 texto, un material con mucho texto no .. .,
= ¢) El movimiento de las imigenes
= se lee, no llama la atencion. . .,
a si capta la atencion.

d) Aprender a trabajar como
pareja pedagdgica, Repartir los
dos juntos, separdndose por los

grupos.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN
LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha sido PLANIFICACION

designado como saber a ensefiar L .
& " | Los docentes se presentaron al inicio: Michelet

sufre a partir de entonces un . .
P Mauro y Rebord Mariano. La microclase sobre

conjunto de transformaciones | " . .
Impresoras 3D" presenté un PowerPoint con

adaptativas que van a hacerlo apto . . .
P 4 P mucho texto. Se recomienda mejorar la calidad del

ara ocupar un lugar entre . .
P P & PowerPoint, ya que un material con mucho texto

los objetos de enseflanza. El .
no se lee y no llama la atencién. Debe tener

«trabajo» que transforma un L. . L.
movimiento de las imdgenes y ser mas dindmico,

"objeto de saber a ensefiar”" en un .. .,
con el objetivo de captar la atencidn y atraer a los

"objeto de enseflanza", es
alumnos.
denominado la transposicién
. diddctica”. (Yves Chevallard, 2005 Los docentes se movilizaron bien, convocaron
= | pe4s). Existen tres enfoques de corporalmente (interés, participacion,
Z movilizacion). Interesante lo del inventor
Z | ensefianza: ’
L&l argentino, es bueno sumar datos. Adicionalmente,
< A. Ejecutivo: se . . .
.S utilizaron buenos ejemplos, de forma valiosa, para
A
S enfoca en lo que hace el | . . . L
~ incorporar informacién préctica a la clase (Coca-
= docente adquirir » )
RS y d Cola, Toyota, etc.). También respetaron el tiempo
B conocimiento y habilidad
= de clase.
S
nueva. .
2 Controlar antes de la clase (quizds una hora). que
S B. Terapéutico: . .
~ la impresora funcione perfectamente.
pone énfasis en lo que
hace el alumno y que sea
auténtico.
C. Liberador: busca
que el alumno libere su
mente
A Empieza con una charla introductoria didéctica, de facil comprensién, con
buenos recursos diddcticos (impresora 3D en el aula). Los docentes poseen el
conocimiento experto y la mayor parte del tiempo es transmitido a los alumnos,
= .
S buscando que estos aprendan dichos conceptos. Los docentes poseen buen
O .. s Lo C g
6 conocimiento experto y buscaron al inicio imponer disciplina en la participacion,
~ . , . . DA
E], pero posteriormente se descontrold. El ambiente parece un curso de capacitacion
técnica. El lenguaje utilizado fue apropiado, utilizando lenguaje experto sobre el
tema y mostrando conocimiento prictico sobre los distintos usos, cuidados y
aspectos.
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Se enfocaban en las experiencias de los alumnos y las dudas que ellos puedan
tener con el fin de enriquecer la clase. Los docentes modificaron un
conocimiento sabio o erudito (objeto de saber ensefar) para hacerlo plausible de
ser ensefiado (objeto de ensefianza). Esto hizo atractiva la clase y fécil de
entender para los alumnos. Se recomienda Hablar mds pausado o intercalar entre
los dos docentes, para llamar la atencién. Se recomienda aprender a trabajar
como pareja pedagégica, por ejemplo, repartir los dos juntos, separdndose por

los grupos.

C Mariano cuenta algunos usos, generaron un buen intercambio con los estudiante:
buscan que los alumnos investiguen (enfoque liberador). Se recomienda que se
incorpore informacién que investiguen los alumnos, con el fin de que ellos

liberen su mente al investigar y procesar la informacién.

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnoldégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusidn genuina de las tecnologias.

Enserianza poderosa

DEFINICION

A. Estado del arte inacabado y provisional.

B. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccion.
C. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacion es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

D. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.

E. Es original (creada, imaginada y pensada).

F. Conmueve y perdura: produce pasién, emocién, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes abarcaron en forma superficial los conceptos relacionados a las

impresoras 3D, abarcando multiples usos de las mismas.

Presentaron diversas aplicaciones como hacer armas (lo cual fue impactante) y
construir casas, donde existen muchas ventajas en costo y tiempo. Interesante lo del

inventor argentino, es bueno sumar datos.

Se dio un enfoque practico de los conceptos, relaciondandolos con ejemplos
accesibles a los alumnos y que ellos comprenden. Trajeron una impresora 3D para

hacer una demostracion.

Los docentes estaban actualizados con respecto a los conceptos presentados y

poseen un buen lenguaje experto.
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La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la préictica y la

experiencia propia de los docentes y también de los alumnos.

El tema es interesante, aunque complejo, da dimensién sobre las mudltiples

aplicaciones que tienen las impresoras 3D.

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

DEFINICION

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento clasico s6lo podia explicar una pequeiia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

clase, fueron:

A. Refuerzo: Es una técnica de modificacion que consiste en premiar a la persona
para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.

B. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.

C. Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

Los docentes prestaban atencidén a las preguntas de los alumnos y las contestaban
adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Por otro lado,
cuando un alumno pregunta, se deben contestar para todos los alumnos, para que

todos aprendan respecto a la duda consultada.

Teorias del aprendizaje

B | No se recurri6 a esta opcion.

APLICACION

No se recurri6 a esta opcion.
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DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fendmeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

A. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

B. Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

C. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

D. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcion se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

A | Los distintos tipos de aplicaciones de las impresoras 3D.

Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibié

completo.

C | Similitudes entre los distintos casos y conceptos presentados.

p | Problema enfocado en el estado del arte actual sobre impresoras 3D.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: _ CONSTRUCCION __DE __ ESTRUCTURAS _DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.
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APLICACION

La clase fue constructivista ya que el conocimiento se construia a partir de los saberes
previos del alumno. Empieza con una charla introductoria didictica, de fécil
comprension. Mariano cuenta algunos usos, generaron un buen intercambio con los
estudiantes: buscan que los alumnos investiguen (enfoque liberador). El movimiento de
las imdgenes si capta la atencion. El docente se movilizé bien, convocé corporalmente
(interés, participacién, movilizacién). Interesante lo del inventor argentino, es bueno
sumar datos. Adicionalmente, utilizaron buenos ejemplos, de forma valiosa, para
incorporar informacién préctica a la clase (Coca-Cola, Toyota, etc.). También respetaron
el tiempo de clase. Mientras que Mariano hablaba, el segundo docente repartia las
actividades, lo cual produjo distraccién. Se recomienda aprender a trabajar en equipo

(pareja pedagdgica).

Se destacan las caracteristicas geométricas del aula: dimensiones, disefio actstico del
aula y la gran cantidad de alumnos presentes. Debido a esto, se produce mucho eco y
murmullo ficilmente. Esto dificulta la exposiciéon de los docentes y la efectiva
participacion de los alumnos. Adicionalmente al encontrarse los alumnos en un drea mas
comprimida, puede que se facilite la interaccién con los docentes por la sensacién de

tener un grupo mas reducido.

DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccién del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y
los nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «andamiaje mental”: para aprender nueva informacidn.

A. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
B. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

C. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.
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APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos y
afiadiendo nuevos a los existentes. Los docentes hacian preguntas disparadoras
para construir los conceptos. El lenguaje utilizado fue apropiado. Se utilizaron
buenos ejemplos y las aplicaciones del uso de la impresora 3D eran interesantes

y conmovian (impresién de armas).

Buenos ejemplos y aplicaciones que llamaban la atencién y creaban conciencia.

Se pueden hacer armas, lo cual es impactante para el alumno.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe con el material nuevo buscando que el
contenido sea mds plausible para los alumnos. Se presentaron buenas
aplicaciones con ejemplos cercanos a los alumnos: fabricacidn de casas, armas,

etc.

DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

A. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo)
y el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de
un adulto o un compafiero mas capaz).

B. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccion entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del caracter social del aprendizaje.

C. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mas exitosa.

APLICACION

Los docentes utilizaban buenos ejemplos y preguntas con el fin de que a partir
de los conocimientos previos que disponen los alumnos transmitir los conceptos

de interés.

La habilidad corresponde al uso experto correspondiente a los usos de la

impresora 3D.

Se realizé una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(impresora 3D), ya que gener6 interés sobre los estudiantes. Esto permitié que

exista una buena interaccion, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro"
porque tiene la maestria propia
de su oficio, como se diria de un
maestro de obras o de un maestro

artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en
formacion tienen que aprender el
oficio de enseiiar 'y este
aprendizaje remite a un saber
hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar,
propios de este trabajo cuyo
objeto" son personas sobre las
que se actia, se interviene, se

forma, se transforma.

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el
hacer o en la ejecucion, cada vez
que se solucionan problemas se

abren otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes buscaron transmitir los conocimientos
mediante una concepcidén practica como si fuera un
utilizando la

artesano, repeticion,

perfeccionamiento y reflexién de las practicas.

La teorfa (contenido tedrico necesario) y la practica
(experiencias de los alumnos y docentes) se
mezclaron perfectamente, enriqueciendo la clase y
aumentando su atractivo. La clase fue préctica ya
que se presentaba aplicaciones reales y tangibles
para los alumnos, las cuales podian comprender. El
andlisis repetitivo de las aplicaciones de la
impresién 3D llama la atencién y transforma los

conocimientos.

La colaboracidn entre los docentes no fue perfecta a
la hora de dictar la clase y realizar la actividad,
produciéndose descoordinacidn, lo cual perjudicoé el
proceso. Por otro lado, cuando un alumno pregunta,
se deben contestar para todos los alumnos. El
inconveniente de mala conexién: son situaciones
imponderables que pueden ocurrir, lo cual puede
arreglarse con un "los veremos mads tarde o la

proxima clase" buscando salir de la situacion.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte
conductista. Las respuestas que
sean seguidas (contigiiidad) de
consecuencias reforzantes serdn
asociadas al estimulo y tendrdn
mayor probabilidad de ocurrencia
cuando el estimulo vuelva a
aparecer.

“Tanto  mds

En  resumen:

probable  que  obtenga la
respuesta correcta cuantas mds

repeticiones se realicen (y se

DEFINICION

repita la consecuencia positiva)”.

Anadlisis De La Actividad

Por lo tanto, dados los buenos
estimulos (preguntas y un buen
ambiente), realizados acordes a
buena

una planificacién, se

obtuvieron buenos resultados:
respuestas correctas e interés de

los alumnos.

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los
contenidos presentados, planificaciéon propuesta
y los conocimientos de los alumnos. La
actividad final fue una evaluacién sumativa del
proceso realizado. Como un artesano, acorde al
andlisis anterior, se repitié el andlisis en cada
problema, facilitando el andlisis final. Esto es
acorde a la ley del efecto, formulada por Edward

Thorndike.

Mientras que Mariano hablaba, el segundo
docente repartia las actividades, lo cual produjo
distraccién. Se recomienda aprender a trabajar
en equipo (pareja pedagdgica). Adicionalmente
no se comprendi6 de forma satisfactoria la
actividad y hubo conceptos que quedaron en el
aire por la distracciéon. El inconveniente la
impresora: son situaciones imponderables que
pueden ocurrir, lo cual puede arreglarse con un
"los veremos mds tarde o la préxima clase"
buscando salir de la situacién. También se
recomienda probar los equipos antes de las

clases imprimiendo piezas de prueba.
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Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacion, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, I, 1-

10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicion Didéctica: del saber sabio al saber

ensefado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.
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PROTOCOLO 3 ZONIFICACION DE LA VIVIENDA

solvencia, utilizando lenguaje
experto y lenguaje corporal que

atrae..

ASPECTO EJEMPLOS COMENTARIOS
a) Comenzaron con los
a) Los docentes rotaban e
usos de una vivienda,
interactuaban con el fin de hacer una
definiendo zonificar. o ) o
E ) clase dindmica, atractiva y divertida.
< b)  Pablo tiene un buen tono B
o) Parece desprolija, con exceso de
O de voz, que atrae y convoca a
Z rotacién lo cual puede distraer.
E los alumnos a aprender el tema. )
2 b) Buenas preguntas orientadoras,
= c) Los docentes
a manejo del lenguaje y tonos de voz.
o desarrollaron la clase con
% c) Buen manejo del espacio,

levantar y bajar la voz, manejo de los

murmullos y preguntas de los alumnos.

2

INTERACCION CON LOS ESTUDIANTES

a) Presentacién dindmica y
atractiva, buscando obtener la
atraccion de los alumnos.

b) Hubo interaccién con los
alumnos, realizando un
acercamiento.

c) Utilizaron preguntas

disparadoras con el fin de

evaluar sus conocimientos
previos.
d) Se realiz6 una actividad.

a) Buena interaccion con el alumno,
premiando las respuestas correctas,
incentivando de esta manera la
participacion.

b) Se obtuvo un buen clima 4ulico,
el cual fue similar a una escuela
secundaria. Se utilizd el recurso
humoristico como herramienta para
atraer a los alumnos.

c) Se

desarrollo de forma

desprolija, donde muchos de los
presentes hablaban y no se entendi6 de

forma satisfactoria la actividad.

10
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.

USO DE RECURSOS AULICOS

a) Actividad con relacién al
concepto.

b) Se us6 de de forma
efectiva el pizarrén:  se
utilizaron afiches sobre el
pizarrén para presentar las
partes de la casa.

c) Se usé6 de de forma
efectiva el proyector: se
presentaron los  conceptos,
ejemplos y ejercitaciones por el

proyector.

a) La actividad consisti6 en
identificar las distintas zonas dentro de
la casa segin la clasificacién vista en
clase.

b) Uso correcto del pizarrén y
buena combinacién con el proyector.
Los afiches ayudan a observar de forma
simple y atrayente los ejemplos y su
resolucion.

c) El PowerPoint fue bien armado y

atractivo.

11
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

“Un contenido de saber que ha
sido designado como saber a
ensefar, sufre a partir de
entonces un conjunto de
transformaciones adaptativas
que van a hacerlo apto para
ocupar un lugar entre
los objetos de ensefianza. El
«trabajo» que transforma un
"objeto de saber a ensefiar” en

un "objeto de ensefianza", es

PLANIFICACION

Los docentes son: Fleitas Angélica y Gonzélez

Pablo. La microclase sobre "Vivienda" comenzd
muy bien, donde los docentes generaron un buen
clima, llamando la atencién. Presentaron en
simultdneo imdgenes y esquemas, lo cual no distrajo
en ningtin momento. Empezaron con el saber previo
de los alumnos y preguntas disparadoras, partiendo
del ejemplo y van construyendo el concepto

(método inductivo). Utilizaron buenos ejemplos de

© | denominado la transposicion | la vida cotidiana el desarrollo de la clase fue bien
O . . . . .
Z | didactica”. (Yves Chevallard, | direccionado, organizado y coherente, buscando
o]
g 2005 pg.45). Existen tres | cumplir los objetivos vistos en la clase. El
enfoques de ensefianza: PowerPoint fue bien armado y estructurado, lo cual
. . facilité el aprendizaje. Los docentes realizaron una
D. Ejecutivo: se enfoca P J
buena combinacién entre el pizarrén royector
en lo que hace el docente y p y proy ’
.. . con el fin de transmitir de forma efectiva los
adquirir  conocimiento 'y
.- conceptos, buscando wuna construccién del
habilidad nueva. pIos,
o conocimiento por parte de los alumnos. Ambos
E. Terapéutico: pone
) . docentes mostraron solidez en los conocimientos
énfasis en lo que hace el
‘. presentados, mostrando un efectivo uso del lenguaje
alumno y que sea auténtico.
F Liberador: busca que experto. Utilizaron los tres tipos de evaluaciones:
. diagndstica (preguntas disparadoras), formativa
el alumno libere su mente & (preg P ),
(preguntas durante la clase) y sumativa (actividad).
A | Los docentes poseen buen conocimiento experto y buscaron transmitir los
conocimientos a los alumnos mediante la clasificacion de los distintos ambientes
S de la vivienda de forma repetitiva (el docente como artesano). El ambiente
@) e . . . .
§ parece un curso de capacitacion técnica para arquitectos. El lenguaje utilizado
Ej fue apropiado, utilizando lenguaje experto sobre el tema y mostrando
<

conocimiento practico sobre los distintos usos, cuidados y aspectos. Se utilizaron

de forma efectiva los recursos dulicos como el PowerPoint y pizarrén.

12
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B | Empezaron con el saber previo de los alumnos y preguntas disparadoras,
partiendo del ejemplo y van construyendo el concepto (método inductivo).
Utilizaron buenos ejemplos de la vida cotidiana el desarrollo de la clase fue bien
direccionado, organizado y coherente, buscando cumplir los objetivos vistos en

la clase.

C | Durante el dictado de la clase los docentes generaron un buen intercambio con
los estudiantes, utilizando el recurso humoristico con el fin de que el alumno se

relaje y libere su mente al aprender.

Enserianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro
“Enriquecer la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como
oportunidad (2012)” propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las

tecnologias.

G. Estado del arte inacabado y provisional.

H. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccién.
L Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacion es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

J. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.

K. Es original (creada, imaginada y pensada).

L. Conmueve y perdura: produce pasién, emocion, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes abarcaron en forma superficial los conceptos relacionados a la

zonificacion de la vivienda.

Utilizaron ejemplos de la vida cotidiana el desarrollo de la clase fue bien
B | direccionado, organizado y coherente, buscando cumplir los objetivos vistos en

la clase.

Se dio un enfoque practico de los conceptos, relaciondndolos con ejemplos
C | accesibles a los alumnos y que ellos pueden comprender, partiendo del ejemplo

al concepto.

Los docentes estaban actualizados con respecto a los conceptos presentados y

poseen un buen lenguaje experto.

13
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La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la practica y la

experiencia propia de los docentes y también de los alumnos.

El tema es interesante da dimension sobre los criterios a tener en cuenta a la hora
F | de construir una vivienda propia de forma multidisciplinaria: eficiencia

energética, comodidad, costo, etc..

Teorias del aprendizaje

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento clédsico s6lo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes

que realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas

Z
©]
3 a la clase, fueron:
o
&
o D. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la
A . .
persona para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.
E. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una
persona realice una conducta imprudente.
F. Extincién. Es una técnica de modificacion que consiste en eliminar las
consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.
Los docentes prestaban atencion a las preguntas de los alumnos y las contestaban
adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los
A | docentes utilizaron buenos ejemplos disparadores para llamar la atencién del
alumno. Los docentes premiaban a los alumnos cuando ellos contestaban
correctamente, incentivando a la participacion de ellos.
B | No se recurri6 a esta opcion.
No se recurri6 a esta opcion.
Z
o
ot
Q
<
Q
Ll
—
W
<
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DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes.
Propone aplicar el fendmeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales

fueron observadas en la microclase se la siguiente forma:

E. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

F. Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

G. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.
H. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcidn se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

A | Los distintos tipos de ambientes dentro de la vivienda.

Si bien no se transmitid la informacién completa y en su complejidad, se

percibié completo.

¢ | Comparacion entre los distintos tipos de ambientes y su clasificacion.

Problema enfocado en el estado del arte actual: considerando los distintos
D aspectos a la hora de disefiar una vivienda: orientacién, clasificacién de las

zonas dentro de ella, etc.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: _CONSTRUCCION _DE _ESTRUCTURAS DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una
construccién. Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio

ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.
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APLICACION

El enfoque fue constructivista ya que se partia del conocimiento de los alumnos para
la construccién de los conceptos. Se estimulaba la participacién de los alumnos,
mediante la recompensa ante la respuesta correcta. Al inicio parecié haber un exceso
de rotacion, lo cual puede llegar a distraer y perder el foco de la direccion de la clase
por parte de los docentes. También puede repercutir en la impresion por parte de los
alumnos, por lo cual puede ser recomendable regular la rotacion realizada. El lenguaje
utilizado fue apropiado y los docentes hicieron un buen equipo y buen uso del
lenguaje. El docente Pablo tiene buen tono de voz y ambos realizaron un buen manejo
del espacio, levantando y bajando la voz. Los docentes percibieron cudndo los
alumnos participaban o no, cudndo el murmullo es distraccién o produccién.
Generaron un buen intercambio y clima con los estudiante. Utilizaron buenos

comentarios que trafan la atencién y buenos ejercicios.

El aula donde se dio la clase posee una capacidad justa para los alumnos y docentes,
dificultando la comodidad y circulacién de los participantes. Esto hace que exista
mucho eco e interfiera en un proceso de aprendizaje satisfactorio. Sin embargo, los

docentes sortearon este inconveniente de forma adecuada, con una buena interaccion.

DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que
ya es conocido con anterioridad. Es decir, la construccién del conocimiento comienza
con la observacién y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que
disponen los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si
las personas relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que
ya conocen. El nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del
conocimiento del alumno y los nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se
incorporar a otros conceptos. Estos conceptos o ideas mdas inclusivos son los
organizadores previos, que pueden ser frases o gréificos, lo cual constituye

un «andamiaje mental’’: para aprender nueva informacion.

D. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
E. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se
utilizan como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

F. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo

material de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos y
afiadiendo nuevos a los existentes. Los docentes hacian preguntas disparadoras
para construir los conceptos. El lenguaje utilizado fue apropiado con

fluctuaciones en los tonos de voz.

16



Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

Fue un desarrollo serio, sereno y tranquilo, con momentos cOmicos que generd

un giro o un cambio en el aula, volviendo a centrar la atencién de los alumnos.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe con el material nuevo buscando que el

contenido sea mds plausible para los alumnos.

DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

D. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre
el nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo)
y el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de
un adulto o un compafiero mas capaz).

E. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona
que ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del cardcter social del aprendizaje.

F. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los
estudiantes. Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan
esfuerzos, obtienen mejores resultados y completan una tarea de manera mds

exitosa.

APLICACION

Los docentes utilizaban preguntas disparadoras con el fin de que a partir de los
conocimientos previos que disponen los alumnos transmitir los conceptos de

interés.

La habilidad corresponde al uso experto para clasificar los distintos ambientes de

la vivienda.

Se realizé una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(zonificacién de la vivienda), ya que gener6 interés sobre los estudiantes. Esto

permitié que exista una buena interaccioén, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro"” porque tiene
la maestria propia de su oficio, como se
diria de un maestro de obras o de un

maestro artesano...

...Durante el recorrido por la Prdctica,
los docentes en formacion tienen que
aprender el oficio de enseiar y este
aprendizaje remite a un saber hacer
(capacidades), un sentir o saber ser
(compromiso. confianza) y un saber estar,
propios de este trabajo cuyo objeto" son
personas sobre las que se actia, se

interviene, se forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera cambia
de contenido, siempre y cuando se conciba
que, en el hacer o en la ejecucion, cada
vez que se solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos mediante una
concepcidn préctica como si fuera un
artesano, utilizando la repeticion,
perfeccionamiento y reflexién de las

précticas.

La teoria (contenido tedrico necesario) y
la practica (experiencias de los alumnos
y  docentes) se  mezclaron
perfectamente, enriqueciendo la clase y
aumentando su atractivo. Se produjo un
ambiente de colaboracién (acorde a lo
que la autora propone), con el fin de
aprovechar los aportes de cada uno de
los participantes, buscando que crezca el

conjunto.

Se analizaron repetidamente casos de
clasificacién de ambientes dentro de la
vivienda, los cuales fueron
posteriormente resueltos en conjunto.
Los docentes premiaban la respuesta

correcta, incentivando la participacion.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

Laley del efecto habla sobre el PLANIFICACION
comportamiento de  corte

conductista. Las respuestas | La planificacion de la clase fue en gran parte
que sean seguidas | correcta y muy bien realizada, con un buen uso y
(contigiiidad) de | distribucién de las instancias de la misma.
consecuencias reforzantes | Utilizaron los tres tipos de evaluaciones:

serdn asociadas al estimulo y
tendrdn mayor probabilidad de

ocurrencia cuando el estimulo

diagnodstica (preguntas disparadoras), formativa

(preguntas durante la clase) y sumativa (actividad).

La actividad estaba relacionada con los conceptos

=
7§ vuelva a aparecer. transmitidos, buscando favorecer el aprendizaje.
E’ E En resumen: “Tanto mds | Hubo un aprendizaje marcando un acercamiento
»§ % probable que obtenga la | con el alumno, generando de esta manera un
a E respuesta correcta cuantas | aprendizaje valioso. Usaron una herramienta al
% s mds repeticiones se realicen (y | inicio de la clase, interactuando con el alumno,
5: se repita la consecuencia | usando el recurso humoristico/comico. Los
positiva)”. Por lo tanto dados | docentes premiaban a los alumnos al participar y
los buenos estimulos | responder de forma satisfactoria las preguntas.
(preguntas y —un  buen La planificacién de la clase fue en gran parte
ambiente), realizados acordes correcta y muy bien realizada, con un buen uso y
a una buena planificacién, se distribucion de las instancias de la misma.
obtuvieron buenos resultados: Utilizaron los tres tipos de evaluaciones:
respuestas correctas ¢ interés diagndstica (preguntas disparadoras), formativa
de los alumnos. (preguntas durante la clase) y sumativa (actividad).
REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacién, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicion Didéctica: del saber sabio al saber

ensefado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.
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PROTOCOLO 1: CODIGOS QR

DESCRIPCION DE INFERENCIAS 4
HORA HIPOTESIS INICIALE
0 HECHOS SUBJETIVAS OTESIS INICIALES
En el aula estaban los .
alumnos estaban  ubicados El aula donde se dio la clase
Inicio de la clase. Solicita . posee una capacidad justa
mirando al frente, donde se
10:44 | due todos los alumnos ubica el arrén.  E] | PA@ los alumnos 'y
’ conecten el celular al wifi P ’ docentes, dificultando la
o proyector apunta a una . . -
al inicio de la clase. comodidad y circulacién de
pantalla a la derecha del ..
. . los participantes.
pizarrén.
El disefio del aula dificulta la
exposici.(')n de 10.5 .doce.:ntes Y | Dadas las dimensiones y
Presentacion  del  tema. la efectiva participacion de | disefio actistico del aula y la
Empicza con el codigo de los alumnos. Adicionalmente gran cantidad de alumnos
barra: alimentos al encontrarse los alumpog en | presentes, se  produce
comercio y uso cotidiano un drea mds comprimida, | mucho eco.
. uede que se facilite la .
10:46. | de la poblacién. Proponen p d Buena  presentaciéon y
N interaccién con los docentes . .
disciplina a la hora de . conexiéon con lo sucedido
L por la sensacion de tener un .
participar  (levantar la p . . .. | anteriormente. La propuesta
mano) 4 grupo mds reducido. Existié de1
para tener un orden o e levantar la mano es poco
buen clima poca disciplina ylo respetado por los alumnos
y rigurosidad a la hora de ’
establecer wuna regla y
mantenerla.
Usos del QR. Describe
quién y cuindo lo creé:
uso de inventario, Interactdan ambos
correccidn sobre lo dicho. | La interaccién hace la clase docentes. hablando uno
Utilizan aplicaciones y el | mds atractiva y favorece el olro ’ y
10:54. | Whatsapp web. aprendizaje de los ’ )
Contindan con el cédigo contenidos. Poco cambio en los tonos de
_ . L voz y/o rotacién entre los
QR, definiendo | La voz se siente monotdnica. docentes
técnicamente. Donde los '
encontramos,
ubicaciones.
Beneficios: bajo costo e
. . . . Los roblemas de
informacién  inmediata, . p
ahorro de papel coordinacién pueden
Desventaia: conexién e; producir desorden y | Buena interaccién con los
10:56. | internet Ja: Ven las confusién en los alumnos, no | alumnos, aunque existieron
o limitaci;)nes de la respetando las reglas de | problemas de coordinacidn.
tecnologia y uso para juego 'y dificultando el
o aprendizaje.
comercializar. P J
. o Puede propiciar que las
Actividad prictica. Cada .. :
. | actividades se realicen en .
11:00. | grupo genera su propio forma desproliia La cantidad de alumnos por
cédigo QR, organizando proty Y grupo es grande.
Grupos de 8 desordenada, quedando
’ alumnos sin atender.
Entregan una actividad No se dieron instrucciones
por grupo (no individual). precisas para instalarlo
La actividad es instalar . . antes de completar la
11:02. . La instalacion de la . . .
0 una  aplicaciébn  para S actividad, si posteriormente,
L5 aplicacion fue confusa. . .
generar  un codigo, lo cual pudo haber impedido
utilizando "Lectores del la correcta realizacion de la
Playstore". misma.
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Presentan un video del

El video deberia haberse

11:07. . La instalacion de la | presentado 5 minutos antes,
procedimiento para la Y .
. L aplicacion fue confusa. para la correcta realizacién
generacion del codigo. .
de la actividad.
. Pudo deberse a la explicacién . Ce
Se realiza un censo de p . Baja participaciéon de los
11:09. . tardia y dificultades de
preguntas sobre equipos . alumnos durante el censo
P buscar e instalar la .
de futbol. N realizado.
aplicacion.
Se presentan las
estadisticas  sobre las | Pudo deberse a la explicacion . D
. . . Baja participacién de los
11:11. | preguntas realizadas de | tardia y dificultades de
- . alumnos durante el censo
equipos de futbol, | buscar e  instalar la .
. L1 N realizado.
utilizando el cddigo para | aplicacion.
generarlas.
Esto demuestra que hubo
1112 Contestan las preguntas | interés y aprendizaje | Buena interaccién a la hora
7" | de los alumnos. significativo de los | de contestar preguntas.
contenidos vistos.
La clase fue interesante,
Los {nconvenientes grifica y atrayente para los
. . alumno. Los  alumnos
mencionados pudieron reguntaban de buena gana
11:13. dificultar la correcta | P8 g

Cierre de la clase.

realizacion de la clase y
aprovechamiento de los
recursos propuestos.

y mostrando interés en los
contenidos, los docentes
mostraron conocimiento
experto respondiendo las
preguntas.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

“Un contenido de saber que ha sido
designado como saber a ensefiar, sufre
a partir de entonces un conjunto de
transformaciones adaptativas que van a
hacerlo apto para ocupar un lugar entre
los objetos de ensefanza. El «trabajo»
que transforma un "objeto de saber a
enseflar” en un "objeto de ensefanza",

es denominado la transposicién

PLANIFICACION

Los docentes son: Paolo Tognoli y Daniel
Rodriguez. La microclase sobre ";Qué es un
codigo QR?" empezd bien, utilizando el
celular como herramienta didéctica. Los
docentes fueron: Paolo Tognoli y Daniel
Rodriguez. Se solicité al inicio que se preparen

los celulares para utilizar la herramienta. Buen

cuidado del uso del celular como herramienta,

cuidados y aspectos.

5 diddctica”  (Yves Chevallard, 2005 buscando que la clase no se descontrole.
% pg43). Existen wres enfoques  de Buenas estrategias utilizadas para explicar
% enseflanza: temas complicados de explicar y poco
G. Ejecutivo: se enfoca en lo que | atrayentes, adecuaron el disefio curricular al
hace el docente 'y adquirir | conocimiento de los alumnos. La planificacion
conocimiento y habilidad nueva. de la clase fue en gran parte correcta, aunque
H. Terapéutico: pone énfasis en | puede mejorarse respecto a los aspectos
lo que hace el alumno y que sea | sefialados. Interactian ambos docentes,
auténtico. hablando uno y otro, complementdndose. Sin
L. Liberador: busca que el | embargo no se complementaron bien en
alumno libere su mente establecer las reglas de juego y en distribuirse

las tareas durante la actividad.
A | El enfoque de la clase parecia al principio de forma ejecutiva, donde los docentes
poseen el conocimiento experto y la mayor parte del tiempo es transmitido a los
> alumnos, buscando que estos aprendan dichos conceptos. Los docentes poseen buen
% conocimiento experto y buscaron al inicio imponer disciplina en la participacidn,
g pero posteriormente se descontrold. El ambiente parece un curso de capacitacion
% técnica para empresas. El lenguaje utilizado fue apropiado, utilizando lenguaje

experto sobre el tema y mostrando conocimiento practico sobre los distintos usos,
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B | Se enfocaban en las experiencias de los alumnos y las dudas que ellos puedan tener
con el fin de enriquecer la clase. Los docentes modificaron un conocimiento sabio
o erudito (objeto de saber ensefiar) para hacerlo plausible de ser ensefiado (objeto
de ensefianza). Esto hizo atractiva la clase y facil de entender para los alumnos.
Centran bien el centro de la atencién, diciendo frases como: "miren la pantalla”,
diciendo el nombre del beneficio obtenido por el uso de la aplicacién (c6digo QR)
y su explicacioén técnica. Ambos docentes mostraron solidez en los conocimientos
presentados. Apenas se utilizaron preguntas abiertas o disparadoras y de

interpretacién de distintas experiencias y casos (enfoque terapéutico).

C | Se considera que se realizé una buena transposicién didéctica, ya que se observé
que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber cientifico o académico
sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel menos técnico,
asequible para alumnos no especializados. Se utilizé6 el enfoque liberador,
delegando a los alumnos que busquen la aplicacidn, experimenten y comprueben
los conceptos y experiencias realizadas en la clase mediante la misma. Debido a la

desincronizacién y desorden, el andamiaje no fue efectivo.

Enserianza poderosa

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicidn tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

M. Estado del arte inacabado y provisional.
% N. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,
:) datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccidn.
T | O. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
83
A | relacion es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye (Bruner).
P. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.
Q. Es original (creada, imaginada y pensada).
R. Conmueve y perdura: produce pasién, emocion, deja marcas que perduran.
La aplicacién de los cédigos QR en la actualidad es inmensa y los docentes
A | presentaron los ejemplos que consideraron més relevantes al respecto, con buen
Z o
@) criterio.
o
Q
S
= Los docentes presentaron buenas aplicaciones y ejemplos sobre los usos de los
> . . .. et
< | B | cédigos QR, y utilizaron para la actividad un cédigo descargado en el celular,

utilizando un procedimiento (poco claro) para descargarlo.
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El enfoque préctico fue para procesar datos de encuestas realizadas con los alumnos.
C | Existen otros enfoques explicados en la clase, como los utilizados para identificar

industrias.

Los docentes estaban actualizados con respecto a las aplicaciones de la herramienta

propuesta y su utilidad en el campo profesional.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la prictica y la
E | experiencia propia de los docentes y también de los alumnos. Dieron un enfoque

practico de la herramienta (Cédigo QR).

La herramienta es interesante y convoca a aplicarla en diversos campos
F | profesionales y hasta cientificos como mostraron en la actividad. Es ttil para realizar

de forma efectiva encuestas de interés y tomar muestras.

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

DEFINICION

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

clase, fueron:

G. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la persona
para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.

H. Castigo. Es una técnica de modificacion que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.

I. Extincién. Es una técnica de modificacion que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

Teorias del aprendizaje

Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A | adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los docentes

utilizaron ejemplos disparadores para llamar la atencién del alumno.

Los docentes intentaron imponer reglas de juego de orden a la hora de participar,
B | levantando la mano, con el fin de que todos sean escuchados de forma ordenada.

Dicha regla de juego no fue respetada.

APLICACION

No se recurrid a esta opcion.
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DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fendmeno de percepcién mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

L Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

J. Ley de cierre: la percepciéon humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

K. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

L. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

A | Los distintos pasos del procedimiento de instalacién de la aplicacion de cédigo QR.

Si bien no se transmiti6 la informacién completa y en su complejidad, se percibi

completo.

C | Similitudes entre las aplicaciones del cédigo QR.

p | Problema enfocado en las tecnologias disponibles.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: _ CONSTRUCCION __DE __ESTRUCTURAS _DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccién.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.
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APLICACION

Se observé que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realizd
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta
activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras
cognitivas. Los docentes recurrieron a un proceso mental utilizado para procesar y
comprender la informacién. Se organizé la informacién para aprender sobre la
problemdtica y recordar (tipos de cédigo QR). Esta informacién estuvo adecuadamente
actualizada acorde a las exigencias externas: tecnologia disponible, mercado, capacidad
de comprension sobre la temdtica. Hubo interaccién entre los docentes, lo cual hace que
la clase mds atractiva y favorece el aprendizaje de los contenidos. Sin embargo, hubo
poco cambio en los tonos de voz y/o rotacién entre los docentes, y a veces hubo
desincronizacién. No se realiz6 un adecuado andamiaje al realizar la actividad, se
disponia de un video el cual se present6 al corregirla, imposibilitando a la mayoria de los
alumnos a poder realizarla satisfactoriamente. No estuvo claro el procedimiento para
instalar al aplicacion. Debido a la desincronizacion y desorden, el andamiaje no fue
efectivo en su plenitud ya que se puede perder el enfoque de la clase y los contenidos a

aprender.

El aula donde se dio la clase posee una capacidad justa para los alumnos y docentes,
dificultando la comodidad y circulacién de los participantes. Por esto, los docentes
pidieron disciplina al inicio a la hora de participar los alumnos, lo cual posteriormente
fue poco respectado. Posteriormente hubo descoordinacién y desorden, debido a que no
se sostuvo la regla de levantar la mano. Se sugiere que se mantengan las reglas de juego

para que los alumnos aprendan a respetarlas.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «<andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.

G. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
H. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

L Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos (c6digo
A | QR) y afiadiendo nuevos a los existentes (experiencia de los alumnos). Los docentes

utilizaban preguntas disparadoras para construir los conceptos de interés.

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
B | estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en

la comparacion de los distintos tipos de aplicaciones del cédigo QR.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe (aplicaciones y contenidos vistos) con el
material nuevo (uso del cédigo QR), para hacer que el material desconocido resulte
mads plausible para el alumno.

C
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VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

G. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y el

nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un adulto

Z
% 0 un compafiero mas capaz).
Z| H La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccidn entre la persona que
=]
[é-] ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de adquisicién.
Es por tanto una evidencia del caricter social del aprendizaje.
L El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen
mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.
Los docentes utilizaban preguntas disparadoras con el fin de que a partir de los
A | conocimientos previos que disponen los alumnos transmitir los conceptos de interés
respecto al uso del cédigo QR.
B La habilidad corresponde al uso experto de la aplicacion utilizada en el celular del
c6digo QR y su procesamiento.
Se realizé una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta (cédigo
QR), ya que genero interés sobre los estudiantes. Esto permitié que exista una buena
interaccidn, lo cual potencié la creacién de ZDP.
Z
o
ot
O
<
O
[}
=
A
<
C
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un '"maestro”
porque tiene la maestria propia de
su oficio, como se diria de un
maestro de obras o de un maestro

artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en formacion
tienen que aprender el oficio de
enseriar y este aprendizaje remite a
un saber hacer (capacidades), un
sentir o saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar, propios
de este trabajo cuyo objeto" son
personas sobre las que se actiia, se
interviene, se

forma, se

transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el hacer
o en la ejecucion, cada vez que se
solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes  buscaron  transmitir  los
conocimientos mediante una concepcidn prictica
como si fuera un artesano, utilizando la repeticion,
perfeccionamiento y reflexion de las practicas. La
teoria (contenido tedrico necesario) y la practica
(experiencias de los alumnos y docentes) se
mezclaron perfectamente, enriqueciendo la clase y
aumentando su atractivo. Se produjo un ambiente
de colaboraciéon (acorde a lo que la autora
propone), con el fin de aprovechar los aportes de
cada uno de los participantes, buscando que crezca

el conjunto.

Centran bien el centro de la atencidn, diciendo
frases como: "miren la pantalla", diciendo el
nombre del beneficio obtenido por el uso de la
aplicaciéon y su explicacién técnica. Ambos
docentes mostraron solidez en los conocimientos
presentados. La actividad refleja una accién
profesional y de artesano, contestando preguntas
con el fin de realizar estadisticas sobre los
alumnos, las cuales son procesadas y presentadas

en la pantalla.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre
el comportamiento de corte

conductista. Las respuestas

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los contenidos

que sean seguidas | presentados, planificacién propuesta y los conocimientos
(contigiiidad) de | de los alumnos. La actividad final fue una evaluacién
consecuencias reforzantes | sumativa del proceso realizado. Como un artesano,

serdn asociadas al estimulo y
tendrdn mayor probabilidad
de ocurrencia cuando el

estimulo vuelva a aparecer.

acorde al andlisis anterior, se repiti6 el andlisis en cada
problema, facilitando el andlisis final. Esto es acorde a la

ley del efecto, formulada por Edward Thorndike.

A la hora de instalar la aplicaciéon y desarrollar la

=
S . o
S En resumen: “Tanto mds | actividad, los docentes no indicaron de forma clara y
]
3 5 probable que obtenga la | concisa cual era, ni el procedimiento para instalarla.
N % respuesta correcta cuantas | Dicho procedimiento fue explicado y realizado al
a IS | mds repeticiones se realicen | terminar la actividad, obteniendo una pobre participacion
2 | A . . .
g (y se repita la consecuencia | de los alumnos a la hora de resolverla. La consigna era
= i
< positiva)”. Por lo tanto | muy larga, lo cual hace que sea dificil de resolver durante
dados los buenos estimulos | la clase, se recomienda que la actividad sea breve.
reguntas un buen . T
(preg y Daniel se distribuia por los grupos y Paolo estaba con la
ambiente), realizados .
) notebook, no se distribuyeron ambos por los grupos.
acordes a una buena o . .
Existi6 una buena interaccién con los alumnos,
lanificacién, se obtuvieron
p ’ contestando sus preguntas sobre los temas, los cuales
buenos resultados: . . . -
eran interesantes y atractivos. Buenos ejemplos utilizados
respuestas correctas e interés | . . .
(imprimir casas y repuestos), los cuales llamaban la
de los alumnos. - e .
atencién, eran practicos y algunos impactantes (se
pueden imprimir armas).
REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacion, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-
10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicién Didéctica: del saber sabio al saber

ensenado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.
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PROTOCOLO 4 DIAGRAMA DE GANTT

REGISTRO NARRATIVO DE SITUACIONES RELEVANTES DURANTE LA
REALIZACION DE LA MICRO CLASE.

La clase comenzé a las 11:30 HS. Los docentes comenzaron la clase de forma
conductista, desarrollando la clase centrada en los contenidos y no en involucrar a los
alumnos (posteriormente cambid el enfoque de la clase). De esta forma, se dictaron
las caracteristicas del diagrama de Gantt, componentes y aspectos importantes,
transmitiendo ejemplos practicos usados para explicar el tema. Se habla de la

actividad, quizds de forma poco clara.

Pasados 7 minutos, se detalla la relacion entre las actividades: definir las tareas:
objetivos (generales y especificos. Pasados 2 minutos, los docentes desarrollan con
solvencia la aplicacion del diagrama de Gantt. Pasado un minuto, se utiliza el recurso
del cédigo QR, el cual fue instalado en otra asignatura, siendo aprovechado de forma
eficaz por los docentes. Ellos afirman que en caso de no funcionar la actividad, se
dispone de la aplicacién de Whatsapp para continuar la actividad (plan B). Un alumno
hizo una pregunta y fue destacado por los docentes. Esto es valioso ya que se
consideran valiosos los aportes de los alumnos, existiendo preocupacién del docente
en compartir el saber y practicidad. Tres minutos después, se entrega la actividad a
ser resuelta por los alumnos, la cual consisti6 en resolver un diagrama de Gantt para
una planificacion propuesta. Se solicité llenar la tabla de actividades. Mds alld de este
uso eficiente de herramientas disponible, no se entendié de forma satisfactoria la
actividad, ya que no fue incorporada la consigna. Los docentes acompafiaban en la

actividad a los alumnos, con el fin de evacuar dudas y evaluar el correcto aprendizaje.

El desarrollo de actividad estd bien planteada y corresponde a los contenidos dictados
durante la clase, sin embargo, requiere que los alumnos tengan una correcta y
profunda comprensién de los conceptos ensefiados durante la clase para su correcto
armado, ademds de una consigna clara y precisa. Durante 4 minutos los docentes
resuelven la actividad con todos los alumnos, dando poco tiempo a los alumnos para
resolverla. Sin embargo el hecho de resolverla entre todos fue valioso, ya que ademads
de ser un control rapido y dindmico, permitié a los alumnos y docentes verificar lo

aprendido. Después de esto, los docentes realizan un adecuado cierre de la clase. La
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clase duré 21 minutos y se desarrollé en forma satisfactoria, donde los docentes
presentaron los contenidos con solvencia y de forma ordenada (excepto en la
actividad), aportando datos e informacion valiosa sobre los origenes y utilidad del

diagrama de Gantt.

Como comentario final, se destacan las caracteristicas geométricas del aula:
dimensiones, disefo acustico del aula y la gran cantidad de alumnos presentes. Debido
a esto, se produce mucho eco y murmullo facilmente. Esto dificulta la exposicion de
los docentes y la efectiva participacion de los alumnos. Adicionalmente al encontrarse
los alumnos en un drea mas comprimida, puede que se facilite la interaccion con los

docentes por la sensacion de tener un grupo mas reducido.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN
LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha sido PLANIFICACION
designado como saber a enseiar,
sufre a partir de entonces un conjunto | Los docentes son: Gabioud René, Villavicencio
de transformaciones adaptativas que | Mara y Bordagaray Juliana. La microclase
van a hacerlo apto para ocupar un | sobre "Diagrama de Gantt" se realizé de forma
lugar entre los objetos de ensefianza. | excelente, presentando un  PowerPoint
El «trabajo» que transforma un | diddctico. Buena introduccién y recurrié a un
"objeto de saber a ensefiar" en un | recurso histérico (Guerra Mundial), ubicando a
"objeto de enseflanza", es | los alumnos en los origenes del tema, lo cual es
E denominado la transposicién | muy bueno y valioso. Las dfas positivas fueron
% didictica”. (Yves Chevallard, 2005 | didicticas (el azul no llama la atencién). Buena
E pg.45). Existen tres enfoques de | complementaciéon de los docentes, no se
- ensefianza: interrumpieron, tienen clara la fortaleza de cada
] Ejecutivo; se enfoca en lo uno, trabajan interdisciplinariamente con
§ que hace el docente y adquirir fortaleza y de forma experta. Se utilizé el
§ conocimiento y habilidad nueva. recurso del codigo QR (el cual fue instalado en
E K Terapéutico: pone énfasis en otra asignatura) siendo aprovechado de forma
:§ lo que hace el alumno y que sea eficaz por los docentes. La planificacion de la
§ Auténtico. clase fue en gran parte correcta y muy bien
S L. Liberador: busca que el realizada, con un buen uso y distribucién de las
alumno libere su mente instancias de la misma,
A | Los docentes comenzaron la clase de forma conductista (enfoque ejecutivo),
desarrollando la clase centrada en los contenidos y no en involucrar a los alumnos
(sin evaluacién diagnéstica).
B | Posteriormente cambi6 el enfoque de la clase, involucrando mds a los alumnos,
5 segln las teorfas constructivistas, con el fin de obtener un aprendizaje significativo
% (evaluacion formativa). Un alumno hizo una pregunta y fue destacado por los
E docentes. Esto es valioso ya que se consideran valiosos los aportes de los alumnos,
= existiendo preocupacién del docente en compartir el saber y practicidad.
C | La actividad fue planteada de forma que cada alumno aplique los conocimientos
aprendidos y libere la mente, donde los docentes daban consejos para resolverla.
Fue entretenida y cumplié el efecto buscado.
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En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnoldégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologfas.

DEFINICION

S. Estado del arte inacabado y provisional.

T. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no s6lo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccién.
U. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacidn es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

V. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creaciéon de los
docentes.

W.Es original (creada, imaginada y pensada).

X. Conmueve y perdura: produce pasion, emocion, deja marcas que perduran.

Enseiianza poderosa

APLICACION

Los docentes abarcaron en forma superficial los conceptos sobre el armado del
diagrama de Gantt. La temadtica es compleja como para verla en una clase pero fue

bien abarcada.

Utilizaron ejemplos de la vida cotidiana el desarrollo de la clase fue bien
direccionado, organizado y coherente, buscando cumplir los objetivos vistos en la

clase.

Se dio un enfoque practico de los conceptos, relaciondndolos con ejemplos
accesibles a los alumnos y que ellos comprenden. Se analizaban los conceptos de

estructuras y esquemas de fuerzas desde otra perspectiva.

Los docentes estaban actualizados con respecto a los conceptos presentados y

poseen un buen lenguaje experto.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la préictica y la

experiencia propia de los docentes y también de los alumnos.

El tema es interesante, aunque complejo, da dimension sobre los criterios a tener en
cuenta a la hora de disefiar estructuras y la responsabilidad que deben tenerse al

respecto.
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Teorias del aprendizaje

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes que

realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

Z
S clase, fueron:
Q > :
o
&
% . Refuerzo: Es una técnica de modificacion que consiste en premiar a la persona
A para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.
K. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.
L. Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las
consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.
Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A | adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los docentes
Z
o utilizaron buenos ejemplos disparadores para llamar la atencién del alumno.
@)
< > —
© | B | No se recurrié a esta opcion.
-
A
< . .
¢ | No se recurri6 a esta opcion.
GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).
Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fendmeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales fueron
observadas en la microclase se la siguiente forma:
Z - o
| M Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
@)
Z | espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.
|
% N. Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.
0. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.
p. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se
determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.
A | Los distintos aspectos para el armado del diagrama de Gantt.
Z
o
ot
EC) Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibid
Q ‘.- . . ..
5 B | completo. La problemitica es compleja y requiere de conocimiento experto sobre el
W
< tema para ser comprendida en su perfeccion.
p p p
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Similitudes entre los distintos aspectos a tener en cuenta al armar el diagrama, como
C | relaci6n entre actividades, cuando una actividad requiere que se termine una anterior

o0 si se pueden realizar en simultaneo.

Problema enfocado en el estado del arte actual para la realizacidn de los diagramas.
D | Hubiera estado bueno mencionar los programas utilizados para su construccion,

como el Microsoft Project.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO:  CONSTRUCCION __DE  ESTRUCTURAS _ DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

Los docentes comenzaron la clase de forma conductista (enfoque ejecutivo),
desarrollando la clase centrada en los contenidos y no en involucrar a los alumnos (sin
evaluacion diagndstica). Posteriormente cambi6 el enfoque de la clase, involucrando mas
a los alumnos, segiin las teorfas constructivistas, con el fin de obtener un aprendizaje
significativo (evaluacién formativa). Realizaron un buen andamiaje mediante preguntas
acerca de los conceptos aprendidos hasta la instancia de la clase. Realizaron preguntas
que ayudaron a realizar un aprendizaje por refuerzo, relacionando los conocimientos
vistos hasta el momento, con los ejemplos presentados. Un alumno hizo una pregunta y
fue destacado por los docentes. Esto es valioso ya que se consideran valiosos los aportes

de los alumnos, existiendo preocupacién del docente en compartir el saber y practicidad.
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AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas

relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El

% nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
Q nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
é conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o
g gréficos, lo cual constituye un «<andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.
J. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
K. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.
L. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material
de aprendizaje no es familiar para el alumno.
Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos y
A | afiadiendo nuevos a los existentes. Los docentes hacian preguntas disparadoras para
construir los conceptos.
Sus tonos de voz se complementan, desde convocar a los estudiantes hasta
tranquilizar y transmitir los conocimientos. Hicieron un buen uso del lenguaje
B | experto sobre los conocimientos transmitidos y del lenguaje corporal. El hecho de
analizar las actividades y ver cuales dependen entre si ayuda a que el alumno
organice la informacion para la realizacién de la tarea.
Se relaciona lo que el alumno ya sabe con el material nuevo buscando que el
Z contenido sea mds plausible para los alumnos. Los docentes presentaron de buena
8 forma los conocimientos a estudiar, construyéndolos en base a lo que conocen los
E:) alumnos. La temética no es facil de explicar y del todo conocida por los alumnos,
E lo cual dificulta el aprendizaje.
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DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

J. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo)
y el nivel de desarrollo potencial.

K. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccion entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del cardcter social del aprendizaje.

L. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacidn positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.

APLICACION

Los docentes utilizaban preguntas disparadoras con el fin de que a partir de los

conocimientos previos que disponen los alumnos transmitir los conceptos de interés.

La habilidad corresponde al armado del diagrama de Gantt, aplicado en un ejemplo
presentado en la actividad propuesta. Los alumnos no entendieron de forma
satisfactoria la actividad, pudiendo manifestar que no se realizé adecuadamente la
transicion desde el nivel de desarrollo efectivo al nivel potencial o no se transmitié

adecuadamente la consigna.

Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(Diagrama de Gantt), ya que genero interés sobre los estudiantes. Esto permiti6é que

exista una buena interaccion, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Olficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro"
porque tiene la maestria propia de
su oficio, como se diria de un
maestro de obras o de un maestro

artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en formacion
tienen que aprender el oficio de
enseriar y este aprendizaje remite a
un saber hacer (capacidades), un
sentir o saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar, propios
de este trabajo cuyo objeto" son
personas sobre las que se actia, se

interviene, se forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el hacer
o en la ejecucion, cada vez que se
solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

La planificaciéon de la clase fue en gran parte
correcta y muy bien realizada, con un buen uso y
distribucién de las instancias de la misma. Los
docentes buscaron transmitir los conocimientos
mediante una concepcién practica como si fuera
un  artesano, utilizando la  repeticion,
perfeccionamiento y reflexion de las practicas. La
teorfa (contenido tedrico necesario) y la practica
(experiencias de los alumnos y docentes) se
mezclaron perfectamente, enriqueciendo la clase

y aumentando su atractivo.

Los docentes se complementaron bien,
intercambiando correctamente y acorde a sus
conocimientos y capacidad de transmitirlos de
forma adecuada. Hicieron un buen uso del
lenguaje experto sobre los conocimientos
transmitidos y del lenguaje corporal. Sus tonos de
voz se complementan, desde convocar a los
estudiantes hasta tranquilizar y transmitir los

conocimientos.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre
el comportamiento de corte

conductista. Las respuestas

PLANIFICACION

El desarrollo de actividad estd bien  planteada y

que sean seguidas | corresponde a los contenidos dictados durante la clase, sin
(contigiiidad) de | embargo, requiere que los alumnos tengan una correcta y
consecuencias reforzantes | profunda comprension de los conceptos ensefiados durante

serdn asociadas al estimulo y
tendrdn mayor probabilidad
de ocurrencia cuando el

estimulo vuelva a aparecer.

la clase para su correcto armado, ademds de una consigna
clara y precisa. Durante 4 minutos los docentes resuelven
la actividad con todos los alumnos, dando poco tiempo a

los alumnos para resolverla. Sin embargo el hecho de

=
S . .
3 “ .| resolverla entre todos fue valioso, ya que ademads de ser un
2 z En resumen: “Tanto mds
S control rdpido y dindmico, permitié a los alumnos
g 8 probable que obtenga la P y > P y
|| = docentes verificar lo aprendido. Después de esto, los
o|| & | respuesta correcta cuantas
Q % ; o . docentes realizan un adecuado cierre de la clase. La
-g|| 3 | mds repeticiones se realicen
= . . actividad solicitada tiene correlacién con lo que ensefaron,
S (y se repita la consecuencia
< R sin embargo requiere de un conocimiento experto por parte
positiva)’. Por lo tanto
) de los alumnos para su resolucién. Mds alld de este uso
dados los buenos estimulos
eficiente de herramientas disponible, no se entendié de
(preguntas 'y un buen
) ) forma satisfactoria la actividad, ya que no fue incorporada
ambiente), realizados
la consigna. Adicionalmente las consignas no fueron
acordes a una buena
e . claras, ni estaban indicadas en las actividades. Los
planificacion, se obtuvieron
docentes primero explicaron la actividad antes de
buenos resultados:
repartirlas y acompafaban en la actividad a los alumnos,
respuestas  correctas e
., con el fin de evacuar dudas y evaluar el correcto
interés de los alumnos.
aprendizaje (evaluacién sumativa).
REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacion, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicién Didéctica: del saber sabio al saber

ensefiado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.
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PROTOCOLO 1: RESISTENCIA DE LOS MATERIALES

Utilizan como

HORA | PESCRIPCION DE INFERENCIAS HIPOTESIS
HECHOS SUBJETIVAS INICIALES
Los se presentaron | En el aula estaban los | El aula donde se dio
como una pareja | alumnos estaban | la clase posee una
pedagdgica, aunque | ubicados mirando al | capacidad justa para
sin indicar sus | frente, donde se ubica el | los alumnos y
nombres. pizarrén. El proyector | docentes,
apunta a una pantalla a la | dificultando la
derecha del pizarrén. | comodidad y
Dadas las dimensiones y | circulacion de los
disefio acustico del aulay | participantes.
la gran cantidad de
alumnos presentes, se
16:10. produce mucho eco. Esto
Inicio. dificulta la exposicion de
los docentes y la efectiva
participacion  de  los
alumnos.
Adicionalmente al
encontrarse los alumnos
en un 4rea  mas
comprimida, puede que
se facilite la interaccion
con los docentes por la
sensaciéon de tener un
grupo mas reducido.
Introdujeron los temas Se presenta una dia
a explicar durante la positiva, la cual tiene
clase, en primer lugar, | La clase comienza de | mucho texto y llama
el contenido nodal. | forma ejecutiva, | poco la atencion. Los
Este es la resistencia | mostrando un orden de | docentes utilizan
de los materiales. | presentacion de | preguntas de
Realizaron una | contenidos. Puede ser | diagndstico,
16:11 | pregunta de | mas indicado utilizar | buscando obtener los
diagndstico al definir | mds  imdgenes  para | conocimientos
los materiales. | ilustrar los tipos de | previos de  los
Posteriormente materiales existentes. alumnos.  Algunos
definen lo que son los alumnos contestan la
materiales 'y  su pregunta.
clasificacion.
Los docentes (Claudia | Las ilustraciones llaman | Los docentes usan
y José Maria) | la atencién hacia los | ilustraciones
16:12. | explican lo que es la | contenidos, y pueden | pricticas, utilizando
deformacion plastica. | favorecer un  mejor | materiales

cotidianos.
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ejemplo la goma
elastica (material
real). Cuando se
deforma y no se
recupera.

No se realizan
preguntas de

seguimiento hacia los
alumnos.

aprendizaje  de  los

alumnos.

Los alumnos son atraidos
por la ilustracion.

Los docentes poseen
una voz monotonica,

sin embargo este
hecho puede
favorecer la

serenidad de la clase
y llamado de
atenciéon a aprender
los contenidos, sin
distracciones.

Los docentes
introducen el limite de
rotura, partiendo de
un video de una copa
sometida a vibracién
sonora. Para explicar

El video puede ser mds
apropiado utilizar el
ejemplo de la copa para
explicar  las fallas
mencionadas a las 16:34
hs.

Utilizan un video de
la rotura de una copa
para explicar el
limite de rotura, el
cual es didactico e
ilustrativo.

la rigidez, dieron | Puede ser mas indicado
16:14 | como ejemplo wuna | utilizar la grafica de
persona. deformacion para
Los docentes definen | explicar el concepto de
limite de rotura como | limite de rotura.
la deformacién
plastica hasta llegar a
un punto llamado
limite de rotura.
La primera docente | El hecho de que se pierda | El docente no mira a
(Claudia) procede a|el contacto  visual, | todos los alumnos
escribir las | merma en la interaccién | por igual, sino que
definiciones vistas en | con los alumnos y | mira
el pizarrén. El | empana el impacto | predominantemente
segundo docente (José | logrado hasta el | inclinado hacia su
Maria) aplica los | momento con la clase. izquierda.
conceptos vistos a las | Los alumnos afectados | Muestra un buen
16:17. estr‘uquras. Prqcede a puedc?n no  prestar | conocimiento
definir y explicar lo | atencién a la clase o no | experto y uso del
que es la traccién, | aprender de  forma | vocabulario sobre el
compresion y flexion. | satisfactoria. tema.
Adicionalmente
explica lo que es el
pandeo, mediante
fotos de maquinas de
ensayos.
El segundo docente | Los alumnos afectados | La  mirada  del
procede a explicar lo | pueden  no  prestar | docente se encuentra
que es la torsion. atencion a la clase o no | direccionada hacia la
16:22. | Utiliza el ejemplo de | aprender de  forma | proyeccion,
la tiza donde se | satisfactoria. perdiendo el
produce una rotura a | La clase presenta hasta el | contacto visual con
45°.  Realiza una | momento mucha | los alumnos. Los
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pregunta disparadora
al  respecto, para
evaluar los contenidos
previos de los
alumnos.

informacién y de forma
intensiva, lo cual puede
afectar el aprendizaje
optimo de los conceptos
por parte de los alumnos.

docentes utilizan
evaluaciones
progresivas,
buscando saber si el
aprendizaje es
significativo.
Algunos  alumnos

contestan la pregunta
y la mayoria siguen
el experimento.

16:24.

Los docentes utilizan
el ejemplo de unas
personas paradas
sobre una tabla en una
terraza, con el fin de
explicar los esfuerzos
de corte. Los docentes
hacen preguntas de
interpretacion al
respecto.

La ilustracion es
interesante y llaman la
atencion hacia  los
contenidos, favoreciendo
un mejor aprendizaje de
los alumnos.

Los alumnos rien y
son atraidos por la
ilustracion,
contestando
preguntas.

las

16:25.

Comportamiento  de
esfuerzos. Se hace un
diagrama de esfuerzos
sobre la misma figura.
No se explica a los
alumnos sobre el
procedimiento a
realizar dicho
diagrama, ni las
consideraciones
realizadas.

La carga conceptual de la
clase es grande hasta el
momento y se requiere
de un conocimiento
experto en los alumnos
para sacar el maximo
provecho al tema.

El aprendizaje de los
alumnos al respecto
puede ser limitado.

La grafica es
ilustrativa y
llamativa, basada en
criterios ingenieriles
y €n un conocimiento
experto. El diagrama
de esfuerzos puede
tener algunos
aspectos erréoneos o
suposiciones no
explicadas. Esto es
debido a que se
dibujan  esfuerzos
distribuidos cuando
éstos deberian ser
concentrados.

16:26.

El segundo docente
explica el
comportamiento  de
los esfuerzos.

El mismo realiza una
pregunta disparadora,
mediante una
experiencia con el
telgopor y el cartén.
Procede a reforzarlos
duplicando las capas y
mostrando su
resistencia.  Explica

Las ilustraciones llaman
la atencién hacia los
contenidos, y pueden
favorecer un  mejor
aprendizaje  de  los
alumnos.

Algunos  alumnos
contestan la pregunta
disparadora.

El ejemplo del cartén
y telgopor utilizado
es didactico e
ilustrativo.
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aplicaciones précticas
de estos conceptos.

16:31.

Ejemplos de puentes
colgantes y su
distribucion de
esfuerzos.

El aprendizaje de los
alumnos al respecto
puede ser limitado.

El andlisis de fuerzas
realizados en estos
ejemplos requiere de
un conocimiento
experto en  los
alumnos para sacar el
maximo provecho al
tema.

16:32.

Los docentes explican
los tipos de esfuerzos
en distintas columnas.
Los docentes
preguntan a  los
alumnos sobre los
tipos de esfuerzos
(traccidn,

compresion, torsién y
corte) a los cuales se
encuentran sometidos
los distintos ejemplos.

El hecho de contestar las
preguntas de
razonamiento y relacion,
muestran que pudo haber
un adecuado y
significativo aprendizaje
de los contenidos basicos
realizados en la clase.

Algunos  alumnos
contestan las
preguntas de relacion
de los conceptos
vistos a distintos
ejemplos mostrados.
Los ejemplos son
adecuados para
evaluar el
aprendizaje de los
alumnos hasta el
momento 'y estdn
relacionados con los
contenidos vistos.

16:33.

El segundo docente da
el ejemplo del
terremoto en MéExico,
donde se produjo una
rotura de estructuras.

Los alumnos pueden
estar atraidos por las
aplicaciones practicas de
los contenidos vistos, a
partir de un
conocimiento experto y
préctico del tema.

El hecho historico es
adecuado para
explicar los
contenidos vistos en
forma préctica 'y
relacionar los
conocimientos sobre
la forma de trabajar.

16:34.

Se explica el puente
con viento, para
explicar los esfuerzos
a los cuales se
encuentra sometido la
estructura. Pregunta
sobre la direccién de
los esfuerzos y los
alumnos  contestan:
perpendicular.
Explica el caso de la
rotura por vibracion y
su solucién préactica.

Los alumnos al prestar
atencion y contestar las
preguntas pueden estar
atraidos por las
aplicaciones practicas de
los contenidos vistos.
Puede ser mds indicado
haber  iniciado esta
seccion con el ejemplo
de la copa utilizado, para
explicar la rotura por
vibracién,  fatiga 'y
resonancia.

Los alumnos prestan
atenciéon al ejemplo
visto y responden de
forma satisfactoria a
las preguntas.
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16:36.
Cierre

Los docentes dan la
actividad como extra
dulica (para realizar
en la casa), realizando
el cierre de la clase.
Los docentes ofrecen
subir la presentacion
al grupo y los
materiales, con el fin
de realizar la
actividad.

Quedé un ejemplo de
un huevo para
explicar el limite de
rotura, el cual no pudo
ser incorporado en la
clase.

Los alumnos despiden
a los profesores con
un aplauso.

Algunos de los alumnos

contestaban las
preguntas en forma
satisfactoria, mostrando
un aprendizaje
significativo.

La falta de realizar la
actividad no fue tan
notoria ya que la
actividad esta
relacionada con las

preguntas realizadas en
clase.

La clase fue
interesante, grafica y
atrayente para los
alumno.

La actividad final fue
una evaluacion
sumativa relacionada
a todas las preguntas
y contenidos de la
clase.

La carga de
contenidos
expuestos fue

demasiado extensa,
mermando el tiempo
para realizar la
actividad.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN
LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha sido PLANIFICACION
designado como saber a enseiar, . , ,
Los docentes fueron: Sadlej José Marfa y Heer
sufre a partir de entonces un conjunto . . . .
P ! Claudia. La microclase sobre "Resistencia de
de transformaciones adaptativas que . .
P q los Materiales" se realizé6 de forma excelente,
van a hacerlo apto para ocupar un .
pio P P presentando un muy buen PowerPoint (aunque
lugar entre los objetos de ensefianza.
no salen los nombres de los docentes), con poco
El «trabajo» que transforma un . .
texto y algunas presentaciones geniales. Muy
"objeto de saber a ensefiar" en un L .
! buena ubicacién de Claudia con respecto al
"objeto de ensefianza", es . . . .
J PowerPoint, siendo la guia de los contenidos
denominado la transposicién .
P presentados. Ambos docentes mostraron solidez
Z | didactica”. (Yves Chevallard, 2005 L. ..
e en los conocimientos presentados, sin titubeo y
< 45). Existen tres enfoques de . .
Z pe.43) 4 con vocabulario que favorecia la comprension.
[T, | ensefianza: o .
E.l Ademas utilizaron aportes con materiales que
3 N L . .
= M.  Ejecutivo: se enfoca en lo | ayudaron a la explicacion, utilizando materiales
Q
y§ que hace el docente y adquirir | sencillosy de uso cotidiano: banda eldstica, tiza,
=
:§ conocimiento y habilidad nueva. telgopor, etc. La primera parte fue muy experta
Q P , . o pe .,
'g N. Terapéutico: pone énfasis en | y clara. La planificacién de la clase fue en gran
g . .
g lo que hace el alumno y que sea | parte correcta y muy bien realizada, con un buen
3
< auténtico. uso y distribucidn de las instancias de la misma.
0. Liberador: busca que el | Utilizaron los tres tipos de evaluaciones:
alumno libere su mente diagnéstica (preguntas disparadoras), formativa
(preguntas durante la clase) y sumativa
(actividad).
A | El enfoque de la clase parecia al principio de forma ejecutiva, donde los docentes
poseen el conocimiento experto y la mayor parte del tiempo es transmitido a los
> alumnos, buscando que estos aprendan dichos conceptos. Los docentes poseen buen
Q
C conocimiento experto y buscaron al inicio imponer disciplina en la participacion,
S . . o
ero posteriormente se descontrold. El ambiente parece un curso de capacitacion
O pero post te se descontrolé. El ambiente p de capacit
~J
% técnica. El lenguaje utilizado fue apropiado, utilizando lenguaje experto sobre el
tema y mostrando conocimiento practico sobre los distintos usos, cuidados y
aspectos.
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B | Se enfocaban en las experiencias de los alumnos y las dudas que ellos puedan tener
con el fin de enriquecer la clase. Los docentes modificaron un conocimiento sabio
o erudito (objeto de saber ensefiar) para hacerlo plausible de ser ensefiado (objeto
de ensefianza). Partian permanentemente del ejemplo y aplicaciones préicticas. Esto

hizo atractiva la clase y facil de entender para los alumnos.

C | Durante el dictado de la clase los docentes generaron un buen intercambio con los
estudiantes, diciendo frases como por ejemplo: "comprueben ustedes
experimentalmente", lo cual busca que los alumnos prueben por s{ mismos y que

liberen su mente.

Enserianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

Y. Estado del arte inacabado y provisional.

Z. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no s6lo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccion.
AA. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacién es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

BB. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creaciéon de los
docentes.

CC. Es original (creada, imaginada y pensada).

DD. Conmueve y perdura: produce pasion, emocion, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes abarcaron en forma superficial los conceptos relacionados a la
Al resistencia de materiales: esfuerzos, cargas de rotura y fatiga. Estos pueden

profundizarse y complejizarse.

Utilizaron ejemplos de la vida cotidiana el desarrollo de la clase fue bien
B| direccionado, organizado y coherente, buscando cumplir los objetivos vistos en la

clase.

Se dio un enfoque practico de los conceptos, relaciondndolos con ejemplos accesibles
C| alos alumnos y que ellos comprenden. Se analizaban los conceptos de estructuras y

esquemas de fuerzas desde otra perspectiva.

Los docentes estaban actualizados con respecto a los conceptos presentados y poseen

un buen lenguaje experto.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la préctica y la

experiencia propia de los docentes y también de los alumnos.
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El tema es interesante, aunque complejo, da dimension sobre los criterios a tener en
cuenta a la hora de disefiar estructuras y la responsabilidad que deben tenerse al

respecto.

Teorias del aprendizaje

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el

condicionamiento cldsico sélo podia explicar una pequeiia parte de los aprendizajes que

% realizamos. Las tres técnicas de modificacion propuestas por Skinner:
o
Z| M. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la persona
&
E‘l para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.
N. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.
0. Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las
consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.
Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A| adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los docentes
Z
e utilizaron buenos ejemplos disparadores para llamar la atencién del alumno.
O
< — —
© | g| No se recurri6 a esta opcién.
=
A
< . .
¢| No se recurri6 a esta opcion.
GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).
Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fenémeno de percepcién mediante una serie de leyes, las cuales fueron
observadas en la microclase se la siguiente forma:
Z - o
8 Q. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
Z | espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.
-
% R. Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para darle

mayor significado.

S. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

T. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.
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A | Los distintos tipos de esfuerzos y rotura.

Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibid

% B | completo. Hubieron detalles y aspectos que no se aclararon y pueden generar
;) confusion a la hora de profundizar la problematica,
Q
5 C | Similitudes entre los distintos casos y conceptos presentados.
D Problema enfocado en el estado del arte actual sobre teorias de rotura y resistencia
de los materiales.
CONSTRUCTIVISMO: __ CONSTRUCCION __DE __ESTRUCTURAS __DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
Z
© | EXTERNAS.
S
T | Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
m
A | Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.
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APLICACION

La microclase se desarroll6 en forma constructivista, donde los docentes generaron un
buen clima de aprendizaje, utilizando el humor como recurso didactico mediante las
ilustraciones presentadas. La primera parte fue muy experta y clara. Realizaron un buen
andamiaje mediante preguntas acerca de los conceptos aprendido hasta la instancia de la
clase, aplicados a distintos casos. Realizaron preguntas que ayudaron a realizar un
aprendizaje por refuerzo, relacionando los conocimientos vistos hasta el momento, con
los ejemplos presentados. Esto es clasificando los esfuerzos a los cuales se encuentra

sometido en cada caso.

Los docentes se complementaron bien, intercambiando correctamente y acorde a sus
conocimientos y capacidad de transmitirlos de forma adecuada. Buenas estrategias
utilizadas para explicar temas complicados de explicar y poco atrayentes, adecuaron el
disefo curricular al conocimiento de los alumnos. El lenguaje utilizado fue apropiado,
ya que se generaba tranquilidad, los términos utilizados eran sencillos, entendibles y no
se iban por las ramas. Fue un desarrollo serio, sereno y tranquilo, con momentos cOmicos
que generd un giro o un cambio en el aula, volviendo a centrar la atencién de los alumnos.
Se analizaban los conceptos de estructuras y esquemas de fuerzas desde otra perspectiva.
Utilizaron ejemplos de la vida cotidiana el desarrollo de la clase fue bien direccionado,

organizado y coherente, buscando cumplir los objetivos vistos en la clase.

El PowerPoint fue muy bien armado y estructurado, lo cual facilit6 el aprendizaje. Muy
buena ubicacién de Claudia con respecto al PowerPoint, siendo la gufa de los contenidos
presentados. El tono de voz parecia monoténica, pero favorecia la serenidad y la
comprensién, lo cual es importante. Sin embargo José Maria dict6 la clase perdiendo el

contacto visual con los alumnos, lo cual puede perjudicar el proceso de aprendizaje.

Generaron un buen intercambio con los estudiantes: "comprueben ustedes
experimentalmente". No se notaron los nervios. Ambos docentes mostraron solidez en
los conocimientos presentados, sin titubeo y con vocabulario que favorecia la
comprension. Ademads utilizaron aportes con materiales que ayudaron a la explicacion,

utilizando materiales sencillos y de uso cotidiano: banda eldstica, tiza, telgopor, etc.

El aula donde se dio la clase posee una capacidad justa para los alumnos y docentes,

dificultando la comodidad y circulacion de los participantes.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y
los nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «andamiaje mental”: para aprender nueva informacidn.

M. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
N. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan

como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.
0. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos y afiadiendo
nuevos a los existentes. Los docentes hacian preguntas disparadoras para construir
los conceptos. El lenguaje utilizado fue apropiado, ya que se generaba tranquilidad,

los términos utilizados eran sencillos, entendibles y no se iban por las ramas.

Fue un desarrollo serio, sereno y tranquilo, con momentos cdmicos (ejemplo del
B| andamio) que generé un giro o un cambio en el aula, volviendo a centrar la atencién

de los alumnos.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe con el material nuevo buscando que el

contenido sea mds plausible para los alumnos.

DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

M. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y el
nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un adulto
0 un compafiero mds capaz).

N. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de adquisicion.
Es por tanto una evidencia del caracter social del aprendizaje.

0. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera més exitosa.
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Los docentes utilizaban preguntas disparadoras con el fin de que a partir de los

interviene, se forma, se transforma..

A
conocimientos previos que disponen los alumnos transmitir los conceptos de interés.
Z
8 B| La habilidad corresponde al uso experto sobre la resistencia de los materiales.
S
3 Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
A
<C| C| (resistencia de los materiales), ya que generé interés sobre los estudiantes. Esto
permitié que exista una buena interaccién, lo cual potencié la creacién de ZDP.
"El profesor es un "maestro" porque PLANIFICACION
tiene la maestria propia de su oficio,
. Los docentes buscaron transmitir los
como se diria de un maestro de obras
conocimientos mediante una concepcién
o0 de un maestro artesano...
préictica como si fuera un artesano, utilizando la
--Durante el recorrido por la | tepeticién, perfeccionamiento y reflexién de las
Prdctica, los docentes en formacion précticas.
tienen que aprender el oficio de
) 5 L. . La teoria (contenido tedrico necesario) y la
D enseriar 'y este aprendizaje remite a
g -y Lo
. ractica (experiencias de los alumnos
% un saber hacer (capacidades), un P P y
= . . docentes) se mezclaron perfectamente,
S 'z | sentir o saber ser (compromiso.
g | S : ; enriqueciendo la clase y aumentando su
< 9 confianza) y un saber estar, propios
2 . . atractivo. Se produjo un ambiente de
§ é de este trabajo cuyo objeto" son P !
) 22} . colaboracién (acorde a lo que la autora
© Q| personas sobre las que se actiia, se
A
s
Y
o
S
Q
~
R

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre 'y
cuando se conciba que, en el hacer o
en la ejecucion, cada vez que se
solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

propone), con el fin de aprovechar los aportes de
cada uno de los participantes, buscando que

crezca el conjunto.

La mirada de José Maria fue direccionada,
perdiendo el contacto visual con varios alumnos.
El tema es demasiado extenso, cargado de
contenidos y requiere de un conocimiento
experto previo sobre el tema para la correcta

comprension de la clase.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

Laley del efecto habla sobre el PLANIFICACION

comportamiento de  corte

conductista. Las respuestas | La actividad propuesta fue acorde a los contenidos
que sean seguidas | presentados,  planificaciéon  propuesta y  los
(contigiiidad) de | conocimientos de los alumnos. La actividad final fue
consecuencias reforzantes | una evaluacién sumativa del proceso realizado. Como

serdn asociadas al estimulo y
tendrdn mayor probabilidad de

ocurrencia cuando el estimulo

un artesano, acorde al andlisis anterior, se repitié el
andlisis en cada problema, facilitando el andlisis final.

Esto es acorde a la ley del efecto, formulada por

=

_~§ vuelva a aparecer. Edward Thorndike.

g | z o .

<| | S| En resumen: “Tanto mds | La actividad final fue demasiado extensa y fuera del

3| © . . . .

j Z | probable que obtenga la | tiempo establecido. En realizad la actividad la

|

a E respuesta correcta cuantas | realizamos verbalmente mediante las imdgenes.

g | 8

IS ms repeticiones se realicen (y La planificacion de la clase fue en gran parte correcta y

< ; .
se repita_la  consecuencia muy bien realizada, con un buen uso y distribucién de
positiva)”. Por lo tanto dados las instancias de la misma. Utilizaron los tres tipos de
los buenos estimulos . TS .

evaluaciones: diagnéstica (preguntas disparadoras),
(preguntas y  un  buen formativa (preguntas durante la clase) y sumativa
ambiente), realizados acordes (actividad).
a una buena planificacién, se
obtuvieron buenos resultados:
respuestas correctas e interés
de los alumnos.
REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacién, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, I, 1-
10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicion Didéctica: del saber sabio al saber

ensefado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.
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PROTOCOLO 2: INSTALACIONES DE AGUA

EVIDENCIAS

SUGERENCIAS

FORTALEZAS

g) Los
docentes se presentaron al inicio y
marcaron un orden. Desarrollaron un
tema interesante |y para crear
conciencia. Empieza con una charla
introductoria  didactica, de facil
comprension.

h) Muy
buena pareja pedagdgica con buen
complemento e interaccién entre ellos.
Se prestd atencién al estado de los
alumnos.

1) Buen
contraste en las dias positivas.

i) Muy buen
cierre del tema con datos précticos,
tangibles y para crear conciencia. Esto
son: el ejemplo de la 7up, datos del

costo de produccién del agua potable.

a) Dar un
mayor pie a los alumnos para que
participen.

b) Buscar
estrategias para hacer una clase
dindmica y atractiva.

c) Agrega
r imdgenes a las dias positivas y
buscar herramientas para hacerlas
mds divertidas.

d) Distrib
uir los datos presentados al final a lo
largo de la clase, para hacerlo més

atractivo y dindmico.
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DEBILIDADES

e) Mucho
texto en las dias positivas, lo cual lo
hacia poco atractivo.

f) Seccién
del proceso poco clara y dificil de
seguir para los alumnos, sensible a
cualquier distraccion.

2) Intercamb

io inefectivo con los alumnos con las

preguntas  disparadoras y  de
evaluacion.
h) Poco

tiempo para desarrollar la actividad
(casi no se hizo).

i) Tema
dificil de explicar por su poca atracciéon

hacia los estudiantes.

a) Agrega
r mas imdgenes que ilustren los
ejemplos 'y aplicaciones, para
hacerlo mds atractivo.

b) Ubicar
sefaladores o realizar una animacion
en las dias positivas, para facilitar la
comprension.

c) Darle
tiempo a los alumnos para que
puedan responder.

d) Hacer
la actividad acorde a las preguntas
que se desarrollen en clase.

e) Utilizar
juegos, humor y otras herramientas
para estimular el entusiasmo de los

estudiantes.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

“Un contenido de saber que ha
sido designado como saber a
ensefiar, sufre a partir de entonces
un conjunto de transformaciones
adaptativas que van a hacerlo apto
entre

para ocupar un lugar

los objetos de ensefianza. El

PLANIFICACION

Los docentes se presentaron al inicio: Marina
Gonzédlez, Eckerdt Mariano, Lépez Veldzquez
Gimena, a cargo de la cdtedra Organizacion
Industrial 3 (indicada al inicio). La microclase
sobre "Agua" se realiz6 de forma excelente,

presentando un PowerPoint con un buen contraste

«trabajo» que transforma un
de colores, aunque con mucho texto y pocas
"objeto de saber a enseflar" enun | . .
imdgenes. Desarrollaron un tema interesante,
"objeto de ensefianza", es . e .
Z empezando con una charla introductoria didéctica,
9 | denominado la transposicién . . . .
O de f4cil comprensién. Se puede sugerir agregar mas
Z didactica”. (Yves Chevallard, | . |,
% imagenes, ya que dada la carga de conceptos y
2005 45).  Existen tres . .
& pe-43) contenidos a explicar y que no quedan claras
enfoques de ensefianza: . , .,
q mediante palabras, puede llamar mas la atencién,
P. Ejecutivo: se enfoca en | ser mds efectivo y dindmico utilizar imagenes. Se
lo que hace el docente y adquirir | vefa poco la parte del proceso, por lo cual hubiera
conocimiento y habilidad nueva. | estado bueno indicar de mejor forma en qué parte
Q. Terapéutico: pone | del proceso se estaba haciendo énfasis, con el
énfasis en lo que hace el alumno | objetivo de no perder el hilo de la clase. La
y que sea auténtico. planificacién de la clase fue correcta y muy bien
R. Liberador: busca que el | realizada, con un buen uso y distribucién de las
alumno libere su mente instancias de la misma.
A | Los tres docentes presentaron la asignatura en el marco de la catedra de
Organizacion industrial 3. Marcaron un orden al inicio el cual lo respetaron. Durante
S la clase formaron una muy buena pareja pedagdgica, no hubo interrupciones, cada
QO . ) . . .
5 uno iba ddndole un pie al problema y eso fue interesante. Todos mostraron solidez
~ .. . . . .
Qﬂ en los conocimientos presentados, sin titubeo y con vocabulario que favorecia la
<

preparado por los tres.

comprension. El valor del trabajo en equipo, se percibié que el trabajo estuvo
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B | Mariano tiene una voz potente y que convoca, mientras que Jimena y Marina tienen
una voz mads tranquila y seguras. Buena interaccidn de los tres docentes, hablando
un rato cada uno, intercalando entre ellos, buscando llamar la atencion de los
alumnos. Se presta atencion pensando, quien va a hablar. Preguntaron a los alumnos
de entrada sobre lo que es el agua, con el fin de construir la definicién durante la
clase y favorecer la autenticidad de los alumnos. Se aconseja buscar que se de mayor
pie a los alumnos para que participen durante la clase y realizar una clase de debate

para construir los conocimientos y favorecer la autenticidad.

C | Durante el dictado de la clase los docentes generaron un buen intercambio con los
estudiantes, con buenos ejemplos que buscaban liberar la mente hacia los aspectos
técnicos y econdmicos, con un enfoque integral de la problemadtica, convocante y

que conmueve, seglin la ensefianza poderosa.

Enserianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusidn genuina de las tecnologias.

EE. Estado del arte inacabado y provisional.

FF.  Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no s6lo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccién.
GG. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacién es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

HH. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.

IL Es original (creada, imaginada y pensada).

1. Conmueve y perdura: produce pasion, emocién, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes abarcaron en forma superficial los conceptos relacionados al agua,
Al expandiendo los conceptos a otras teméticas como la técnica y econémica (costo del

agua).

Utilizaron ejemplos de la vida cotidiana el desarrollo de la clase fue bien
B| direccionado, organizado y coherente, buscando cumplir los objetivos vistos en la

clase.

Se dio un enfoque practico de los conceptos, relaciondndolos con ejemplos accesibles

a los alumnos y que ellos comprenden (ejemplo de la 7up).

Los docentes estaban actualizados con respecto a los conceptos presentados y poseen

un buen lenguaje experto.
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La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la prictica y

conocimientos propios de los docentes y también de los alumnos.

El tema es interesante, aunque complejo, produce conciencia sobre lo que cuesta el
F| agua y que es un recurso escaso. Esto produce conciencia y conmueve para que la

sociedad sea responsable.

Teorias del aprendizaje

DEFINICION

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico sélo podia explicar una pequena parte de los aprendizajes que

realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner:

P. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la persona
para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.

Q. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.

R. Extincién. Es una técnica de modificaciéon que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

APLICACION

Los docentes prestaban atencion a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A| adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los docentes

utilizaron buenos ejemplos disparadores para llamar la atencién del alumno.

No se recurrié a esta opcién. Sin embargo marcaron un orden y disciplina que

respetaron durante la clase.

¢| No se recurrio a esta opcion.

DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fenémeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

U. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

V. Ley de cierre: la percepcion humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

W. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

X. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.
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APLICACION

A | Los distintos procedimientos de potabilizacion y purificacién del agua.

Si bien no se transmiti6 la informacién completa y en su complejidad, se percibié
B | completo. Hicieron un andlisis integral de la problemdtica del agua potable como

recurso €scaso para crear conciencia Yy convocar.

C | Similitudes entre los distintos casos y conceptos presentados.

p | Problema enfocado en una problemadtica integral, abarcando distintas éreas.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMQ:  CONSTRUCCION __ DE  ESTRUCTURAS __ DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

La microclase se desarrollé en forma constructivista, donde los docentes generaron un
buen clima de aprendizaje, utilizando el humor como recurso diddctico mediante las
ilustraciones presentadas. Buena apreciacion de si los alumnos les atraen o no el tema,
con el fin de captar la atencién nuevamente. Se prest6 atencidn al estado de los alumnos,
con el fin de generar un buen clima de aprendizaje. Sin embargo Marina preguntaba y se
respondia enseguida, sin dejar que participen los alumnos. Esto no favorecié una buena
participacion y un buen andamiaje mediante preguntas acerca de los conceptos aprendido
hasta la instancia de la clase, aplicados a distintos casos. Buenas estrategias utilizadas
para explicar temas complicados de explicar y poco atrayentes, el cual no se encuentra
dentro de su profesién y lo hicieron muy bien. Adicionalmente, adecuaron el disefio
curricular al conocimiento de los alumnos. La combinacién del lenguaje utilizado por los
docentes fue apropiado, ya que por un lado se generaba tranquilidad (Marina y Gimena)
y por otro lado se convocaba (Mariano), intercalando correctamente. El PowerPoint fue
muy bien armado y estructurado, lo cual facilité el aprendizaje. Se aconseja agregar mas
imagenes que ilustren los ejemplos y aplicaciones, para hacerlo mds atractivo. Se
destacan las caracteristicas geométricas del aula: dimensiones, disefio actstico del aula
y la gran cantidad de alumnos presentes. Debido a esto, se produce mucho eco y
murmullo facilmente. Esto dificulta la exposicién de los docentes y la efectiva
participacién de los alumnos. Adicionalmente al encontrarse los alumnos en un drea mas
comprimida, puede que se facilite la interaccién con los docentes por la sensacién de

tener un grupo mas reducido.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccidén del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «andamiaje mental”: para aprender nueva informacidn.

P. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
Q. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

R. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos y afiadiendo
nuevos a los existentes. Los docentes hacian preguntas disparadoras para construir
los conceptos. El lenguaje utilizado fue apropiado, ya que se generaba tranquilidad y

los términos utilizados eran sencillos.

Fue un desarrollo serio, sereno y tranquilo. Se utilizaron buenos ejemplos y

comparaciones.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe con el material nuevo buscando que el

contenido sea mds plausible para los alumnos.

DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

P. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo)
y el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de
un adulto o un compaiiero mds capaz).

Q. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del cardcter social del aprendizaje.

R. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacion positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.
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Los docentes utilizaban preguntas disparadoras con el fin de que a partir de los

que se actia, Sse interviene, se

forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el hacer
o en la ejecucion, cada vez que se
solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

buen analisis técnico econdmico sobre los

distintos procesos, que buscaron transformar los

A
conocimientos previos que disponen los alumnos transmitir los conceptos de interés.
Z La habilidad corresponde a la comprension de qué es el agua y los procesos necesarios
=An
% para su obtencion.
O
[}
=
< Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta (agua),
C| ya que generé interés sobre los estudiantes. Esto permitié que exista una buena
interaccidn, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
"El profesor es un '"maestro" PLANIFICACION
porque tiene la maestria propia de
su oficio, como se diria de un | Los  docentes  buscaron  transmitir  los
maestro de obras o de un maestro | conocimientos mediante una concepcién prictica
artesano... como si fuera un artesano, utilizando la repeticidn,
. perfeccionamiento y reflexion de las practicas.
...Durante el recorrido por la
Prdctica, los  docentes en | La teorfa (contenido tedrico necesario) y la
formacion tienen que aprender el | préactica (experiencias de los alumnos y docentes)
2 oficio de enseiiar y este aprendizaje | se mezclaron perfectamente, enriqueciendo la
S remite a un saber hacer | clase y aumentando su atractivo. Se produjo un
3 , . : .
g (capacidades), un sentir o saber ser | ambiente de colaboraciéon (acorde a lo que la
el Z
§ 8 (compromiso. confianza) y un | autora propone), con el fin de aprovechar los
§ Z | saber estar, propios de este trabajo | aportes de cada uno de los participantes, buscando
-
S = o . . .
) @ | cuyo objeto" son personas sobre las | que crezca el conjunto. Los docentes hicieron un
NERS
£
N
S
S
Q
~
S

conocimientos adquiridos por los alumnos y crear
conciencia sobre el costo del agua y su
importancia, con el objetivo de convocar y crear
conciencia. Muy buen cierre del tema con datos
précticos, tangibles y para crear conciencia. Esto
son: el ejemplo de la 7up, datos del costo de
produccidn del agua potable. Buen dato del costo

necesario para producir un vaso de agua y llama

mucho la atencién, para también crear conciencia.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte
conductista. Las respuestas que
sean

seguidas (contigiiidad) de

consecuencias reforzantes seran
asociadas al estimulo y tendrdn

mayor probabilidad de ocurrencia

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los
contenidos presentados, planificacién propuesta y
los conocimientos de los alumnos. La actividad
final fue una evaluacién sumativa del proceso

realizado. Como un artesano, acorde al analisis

cuando el estimulo vuelva a | anterior, se repitié el andlisis en cada problema,
;§ aparecer. facilitando el andlisis final. Esto es acorde a la ley
§ Z. ; del efecto, formulada por Edward Thorndike.
< S En resumen: “Tanto mds probable
N % que obtenga la respuesta correcta | Muy buen cierre del tema: con las
§ E cuantas mds repeticiones se | especificaciones técnicas y pricticas. Suman al
% a realicen (y se repita la | contenido tedrico desde la realidad regional, desde
é consecuencia positiva)”. Por lo | las situaciones vinculadas a lo econdmico,
tanto dados los buenos estimulos | politico, etc. Eso fue interesante ya que le dio otro
(preguntas y un buen ambiente), | valor al tema (infortunadamente quedé para el
realizados acordes a una buena | final). Podria haber sido mejor, para hacerlo mas
planificacién, se obtuvieron buenos | dindmico, y mds atractivo para la participacion
resultados: respuestas correctas e | que cada uno genere propuestas durante la clase
interés de los alumnos. para estimular la participacion. Esto es sobre los
cambios culturales para el cuidado del agua.
REFERENCIAS:
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PROTOCOLO 4 Universidad Tecnologica Nacional

REGISTRO NARRATIVO DE SITUACIONES RELEVANTES DURANTE LA
REALIZACION DE LA MICRO CLASE.

La clase comenz6 a las 9:00 hs, donde los docentes comenzaron la clase utilizando un
Power Pont como herramienta. De esta forma iniciaron detallando las fases y orden
de la clase, siendo estas: introduccién, desarrollo y conclusiéon. Como comentario,
esta estrategia se denomina "Juego Completo" y se considera que es generalmente
eficaz. Esto es debido a que los docentes presentaron un panorama con claridad y
solvencia de lo que se dictard en la clase, ubicando al alumno de forma integral dentro

de los contenidos de interés.

De esta forma, los docentes explicaron la problematica sobre los Residuos Sélidos
Urbanos (RSU) de forma clara, sencilla y concisa, dando estadisticas a nivel global y
de Argentina. Los docentes utilizaron equivalentes fisicos con el fin de comprender la
dimension y gravedad de la problemética, buscando generar conciencia en los
alumnos, ademads de favorecer el aprendizaje. Por ejemplo la comparacion de la basura
producida con el obelisco. Los contenidos dictados por los docentes fueron
acompanados por imdgenes sencillas de soporte, favoreciendo un aprendizaje
significativo. Adicionalmente, se recurrié a un video, que fue presentado parcialmente

segtin lo que los docentes consideraron que era necesario y aprovechar el tiempo.

El desarrollo de actividad estd bien planteada y corresponde a los contenidos dictados
durante la clase. Dicha actividad correspondi6 a la separacion de distintos residuos,
segun fueran organicos (verduras) o reciclables (botellas). Los docentes resuelven la
actividad con todos los alumnos, de forma clara, dindmica y sencilla. Después de esto,

los docentes realizan un adecuado cierre de la clase.

En resumen, la clase dur6 30 minutos y se desarroll6 en forma satisfactoria, donde los
docentes presentaron los contenidos con solvencia, claridad y de forma ordenada. Los
docentes aportaron datos e informacién valiosa sobre la problemética de los Residuos
Sélidos Urbanos, mostrando un compromiso sobre el tema y buscando crear
conciencia sobre los alumnos. La actividad estuvo relacionada con los contenidos
dictados y las herramientas utilizadas fueron adecuadas para favorecer un aprendizaje

significativo de los alumnos y crear conciencia sobre la problematica.
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Como comentario final, se destacan las caracteristicas geométricas del aula:

dimensiones y disefio acustico del aula. El aula es adecuada para la gran cantidad de

alumnos presentes, teniendo buena acustica. Sin embargo, al ser un aula grande, para

una gran cantidad de alumnos, se requiere que los docentes tengan un tono potente de

voz, para que los alumnos del fondo del aula escuchen adecuadamente. Puede ocurrir

que los alumnos al final del aula no escuchen de forma satisfactoria.

ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

“Un contenido de saber que ha sido
designado como saber a ensefiar,
sufre a partir de entonces un conjunto
de transformaciones adaptativas que
van a hacerlo apto para ocupar un
lugar entre los objetos de ensefanza.
El «trabajo» que transforma un

"objeto de saber a enseflar" en un

PLANIFICACION

Los docentes son: Arévalo Sergio, Figueroa

Percara Alexis y Moreno Mirna. La
microclase sobre "Residuos S6lidos Urbanos"
se realiz6 de forma excelente, presentando un
PowerPoint perfecto, con poco texto y algunos

geniales. Hablaron de la importancia sobre la

"objeto de  ensefianza",  es | problemdtica con el fin de atraer a los alumnos
% denominado la transposicién | y crear conciencia. Los docentes se
:) didéctica”. (Yves Chevallard, 2005 | presentaron hablando del contenido de la
é pg.45). Existen tres enfoques de | clase, usaron una estrategia de juego
E enseflanza: completo. Explicaron a los alumnos todo el

S. Ejecutivo: se enfoca en lo contenido a estudiar, mostrando un pantallazo

que hace el docente y adquirir de los contenidos a ver y actividades a realizar.

conocimiento y habilidad nueva, La presentacién del PowerPoint fue brillante:

T. Terapéutico: pone énfasis en pocas imdgenes, palabras en tamafio

lo que hace ¢l alummo y que sea adecuado, poco texto y llamativo. Se utilizé un

auténtico. video el cual se observé parcialmente por

U. Liberador: busca que el motivo de tiempo. El tiempo de clase no fue

alumno libere su mente. adecuado, ya que se extendié 10 minutos.

A Los docentes comenzaron usando adecuadamente el PowerPoint como
> herramienta. A su vez, usaron la estrategia de juego completo, dando fases y un
% orden a la clase: introduccidn, desarrollo y conclusion. Esta estrategia fue eficaz.
§ El ambiente parece un curso de capacitacidn sobre concientizacién ambiental.
% El lenguaje utilizado fue apropiado, utilizando lenguaje experto sobre el tema y

mostrando conocimiento practico sobre los distintos usos, cuidados y aspectos.
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B Se enfocaban en las experiencias de los alumnos y las dudas que ellos puedan
tener con el fin de enriquecer la clase. Los docentes modificaron un
conocimiento sabio o erudito (objeto de saber ensefiar) para hacerlo plausible
de ser enseflado (objeto de ensefianza). Esto hizo atractiva la clase y ficil de
entender para los alumnos. Los docentes utilizaron buenos ejemplos,
comparaciones tangibles para dimensionar la problemdtica relacionada a los
RSU, como el ejemplo del obelisco. La actividad fue atractiva para el alumno y

simple, obteniendo una participacion plena y satisfactoria con todos ellos.

C Se considera que se realiz6 una buena transposicion didactica, ya que se observé
que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber cientifico o
académico sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel menos
técnico, asequible para alumnos no especializados. Los ejemplos y actividades,
buscaron que los alumnos liberen su mente y sientan curiosidad para investigar

sobre la problemdtica. También de ser participe en el reciclado de los residuos.

Enserianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefanza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro
“Enriquecer la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnoldgica como
oportunidad (2012)” propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las

tecnologias.

KK. Estado del arte inacabado y provisional.

LL. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccidn.
MM. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacion es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

NN. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.

00. Es original (creada, imaginada y pensada).

PP.  Conmueve y perdura: produce pasién, emocion, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes presentaron un panorama de la problemadtica presentada, ubicando
al alumno de forma integral dentro de los contenidos de interés. La problemadtica
de los RSU es compleja y actualmente no tiene solucion satisfactoria, ya que

supone cambios culturales.

Los docentes explicaron la problematica sobre los Residuos Sélidos Urbanos
B | (RSU) de forma clara, sencilla y concisa, dando estadisticas a nivel global y de

Argentina.

65




Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

Se dio dimensioén a los datos de forma grafica y practica para dar dimensién a la

problemdtica y crear conciencia.

Los docentes estaban actualizados con respecto a las aplicaciones de la

herramienta propuesta y su utilidad en el campo profesional.

La clase se presento de forma original, buscando dar dimensién a la
E | problemitica y creando conciencia. La actividad fue clara, creativa y préctica,

buscando una participacién de todos los alumnos.

Los docentes utilizaron equivalentes fisicos con el fin de comprender la
F | dimensién y gravedad de la problematica, con el objetivo de generar conciencia

en los alumnos, ademads de favorecer el aprendizaje.

Teorias del aprendizaje

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico sélo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes

que realizamos. Las tres técnicas de modificacion propuestas por Skinner, aplicadas a

Z
=) :
@) la clase, fueron:
o
&
E S. Refuerzo: Es una técnica de modificacion que consiste en premiar a la persona
A . .
para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.
T. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una
persona realice una conducta imprudente.
U. Extincién. Es una técnica de modificaciéon que consiste en eliminar las
consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.
Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las
contestaban adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema.
A
Los docentes utilizaron buenos ejemplos y comparaciones para llamar la
atencién del alumno.
Z. No se recurri6 a esta opcidn, solo pasar de forma ordenada para resolver la
o|B
O actividad.
<
© — —
3 No se recurri6 a esta opcion.
A
<
C
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DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone 1la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes.
Propone aplicar el fendmeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales

fueron observadas en la microclase se la siguiente forma:

Y. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

Z. Ley de cierre: la percepcion humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

AA. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.
BB. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcion se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

A | La clasificacion de los residuos sélidos urbanos.

Si bien la problemadtica de los residuos es compleja y sin solucioén, se percibid

el tema como completo

¢ | Comparacion entre los residuos solidos orgdnicos e inorganicos.

Tema enfocado a la clasificacién de los residuos, con el fin de ayudar al sistema

de gestién de residuos.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: CONSTRUCCION _DE _ESTRUCTURAS _DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccidn.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente

(aula). Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.
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APLICACION

Se observéd que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realizé
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta
activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras
cognitivas favorecidas al ser un enfoque multidisciplinario. Los docentes se
presentaron hablando del contenido de la clase, usaron una estrategia de juego
completo. Explicaron a los alumnos todo el contenido a estudiar, mostrando un
pantallazo de los contenidos a ver y actividades a realizar. La presentacién del
PowerPoint fue brillante: pocas imdgenes, palabras en tamafio adecuado, poco texto y
Ilamativo. Se utilizé un video el cual se observé parcialmente por motivo de tiempo.
Interesantes y educativas las comparaciones realizadas, por ejemplo la cantidad de
basura producida con el obelisco. Muy buena clase: interesante y educativo, ayuda a
los alumnos a dimensionar y tomar conciencia sobre la problemadtica y gravedad del
asunto, lo cual favorece un aprendizaje significativo de los conocimientos vistos.
Usaron muy bien los espacios, interactuando con los alumnos. Se destacan las
caracteristicas geométricas del aula: dimensiones y disefio actstico del aula. El aula es
adecuada para la gran cantidad de alumnos presentes, teniendo buena acustica. Sin
embargo, al ser un aula grande, para una gran cantidad de alumnos, se requiere que los
docentes tengan un tono potente de voz, para que los alumnos del fondo del aula
escuchen adecuadamente. Puede ocurrir que los alumnos al final del aula no escuchen

de forma satisfactoria.

DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya
es conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con
la observacién y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que
disponen los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las
personas relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya
conocen. El nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento
del alumno y los nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros
conceptos. Estos conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que
pueden ser frases o graficos, lo cual constituye un «andamiaje mental’: para aprender

nueva informacion.

S. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas
existentes.

T. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

U. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.
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APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos (tipos de
residuos) y afiadiendo nuevos a los existentes (conocimientos de los alumnos). Los

docentes realizaron actividades atractivas para sumar interés.

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos basicamente similares en la
estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio al
partir de los conocimientos de los alumnos y en la clasificacién de los residuos en

orgdnicos e inorgénicos y reflejado en la actividad.

Es un tema interesante ya que es una problematica de la sociedad de dificil solucién
y claramente multidisciplinaria. Se abarcaron los distintos aspectos de gestién de

residuos y los conocimientos necesarios.

DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

S. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre
el nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si
solo) y el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la
ayuda de un adulto o un compafiero mds capaz).

T. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona
que ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del cardcter social del aprendizaje.

U. Elaprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacion positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mas exitosa.

APLICACION

Los docentes utilizaron buenos ejemplos para poder dimensionar sobre la
problemdtica de los residuos y potenciar el paso desde el nivel efectivo del

alumno al nivel potencial

La habilidad corresponde al uso experto sobre la clasificacién de los residuos

sélidos urbanos.

Se realizé una planificacion adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(residuos s6lidos urbanos), ya que gener¢ interés sobre los estudiantes. Esto
permitié que exista una buena interaccidn, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.

Esto se vio al pasar al pizarrén a clasificar los residuos.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro"
porque tiene la maestria propia
de su oficio, como se diria de un
maestro de obras o de un

maestro artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en
formacion tienen que aprender
el oficio de enseiiar y este
aprendizaje remite a un saber
hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar,
propios de este trabajo cuyo
objeto" son personas sobre las

que se actia, se interviene, se

forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se
reitera cambia de contenido,
siempre 'y cuando se conciba
que, en el hacer o en la
ejecucion, cada vez que se
solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los  docentes  buscaron  transmitir  los
conocimientos mediante una concepcién prictica
como si fuera un artesano, utilizando la repeticion,
perfeccionamiento y reflexion de las practicas. La
teoria (contenido tedrico necesario) y la practica
(experiencias de los alumnos y docentes) se
mezclaron perfectamente, enriqueciendo la clase y
aumentando su atractivo. Los docentes utilizaron
equivalentes fisicos con el fin de comprender la
dimension y gravedad de la problemdtica,
buscando generar conciencia en los alumnos,
ademds de favorecer el aprendizaje. Por ejemplo la
comparacién de la basura producida con el
obelisco. Los contenidos dictados por los docentes
fueron acompafiados por imdgenes sencillas de
soporte, favoreciendo un aprendizaje significativo.
Adicionalmente, se recurrié a un video, que fue
presentado parcialmente segin lo que los docentes
consideraron que era necesario y aprovechar el
tiempo. Por lo tanto, se partié iterativamente del
ejemplo al concepto para dimensionar el problema
en la mente del alumno. La actividad también fue

repetitiva ya que cada alumno debia pasar a

clasificar un residuo.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte
conductista. Las respuestas que
sean seguidas (contigiiidad) de
consecuencias reforzantes seran
asociadas al estimulo y tendran
mayor probabilidad de ocurrencia

cuando el estimulo vuelva a

aparecer.

En resumen: “Tanto  mds

probable  que  obtenga la

respuesta correcta cuantas mds

DEFINICION

repeticiones se realicen (y se

repita la consecuencia positiva)”.

Anadlisis De La Actividad

Por lo tanto dados los buenos
estimulos (preguntas y un buen
ambiente), realizados acordes a
buena

una planificacién, se

obtuvieron buenos resultados:
respuestas correctas e interés de

los alumnos.

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los
contenidos presentados, planificacién propuesta
y los conocimientos de los alumnos. La actividad
final fue una evaluacién sumativa del proceso
realizado. Como un artesano, acorde al analisis
anterior, se repiti6 el andlisis en cada problema,
facilitando el andlisis final. Esto es acorde a la

ley del efecto, formulada por Edward Thorndike.

Las actividades estan relacionadas con los

contenidos vistos durante la clase y fue
adecuada. Dicha actividad se corrigié en clase
(generé la participacién del 100 % de los
alumnos) y quedd otra para resolver en casa. Fue
muy bien realizada y atrajo a los alumnos. La
actividad final fue gréfica y consisti6 en separar
los distintos residuos acorde si son organicos o

reciclables.

El tiempo de clase no fue adecuado, ya que se

extendié 10 minutos.

REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacién, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-
10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicion Didéctica: del saber sabio al saber

ensefado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.

Vygotski, L. (1993). Lev Vygotski.
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PROTOCOLO 3
ASPRCT EJEMPLOS COMENTARIOS
> Bajo tono de voz

= > Buena soltura y habla sobre el > Moverse mds.

§> tema. Firmeza a la hora de hablar

% sobre el tema.

: » Valioso el tema etimoldgico,

g las palabras dicen un mont6én de

% cosas, ir por el camino del

significado.

INTERACCION CON LOS
ESTUDIANTES

» Convocaron a los alumnos,
haciendo preguntas para conocer
sus saberes previos (evaluacién
diagnéstica) y hacer participar al
alumno.

» Uso de sindnimos para realizar
una transposicién didéctica y bajar

el nivel hacia los alumnos.

» Saberes previos (muy bien
hecho). Siempre se deben
acompafiar los  saberes
previos.

» Muy buenos recursos
did4cticos para bajar el nivel,
aunque fue universitario,
para hacer transposicion
did4ctica.

,

USO DE RECURSOS AULICOS

. ) . o > Buena interaccion
» Clima de nivel universitario, ..
(dindmico).
utilizando lenguaje experto 'y
agradable,
> Bue
n uso del pizarrén y bien
> Los armado del power Pont. Buen

docentes hicieron un muy buen
uso de las imdgenes, excepto las
primeras dias positivas que
tenfan un texto y que ni los
docentes ni los alumnos leyeron.

> Tambié
n utilizaron el  pizarrén
adecuadamente como

herramienta pedagdgica.

> Uso del
camién con el telgopor (buena
ilustracién y concreta).

uso de imdgenes.

> Las
imagenes fotograficas fueron
bien usadas, lo cual convoca
a relacionar conceptos y
analizar.

> La
actividad fue sencilla, que no
asume mds que una hoja
sencilla.

> Bue
n uso de recursos adicionales
como el camidén y pavimento
de telgopor.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

“Un contenido de saber que ha sido
designado como saber a ensefar, sufre
a partir de entonces un conjunto de
transformaciones adaptativas que van
a hacerlo apto para ocupar un lugar
entre los objetos de ensefianza. El
«trabajo» que transforma un "objeto

de saber a ensefiar” en un "objeto de

PLANIFICACION

Los docentes son: Enesefor Javier, Tonello Carina y Loto Celia
Yolanda. La microclase sobre "Fallas en pavimentos viales" se
realiz6 de forma excelente, presentando un PowerPoint perfecto,
con poco texto y algunos geniales. Los docentes hicieron un muy
buen uso de las imdgenes, excepto las primeras presentaciones que

tenfan un texto y que ni los docentes ni los alumnos leyeron. Las

ensefianza”, es denominado | imdgenes fotogrficas fueron bien usadas, lo cual convoca a
% la transposicién  didictica”.  (Yves | relacionar conceptos y analizar. También utilizaron el pizarrén
— . . L, . .
O Chevallard, 2005 pg.45). Existen tres | adecuadamente como herramienta pedagdgica. Yolanda tiene como
Z ~ - . .
T enfoques de ensefianza: fortaleza la facilidad en el intercambio de saberes con los
o
A . . estudiantes. Utilizaron un modismo valioso de decir una frase y
V. Ejecutivo: se enfoca en lo
. esperar que los alumnos la completen, lo cual convoca a los
que hace el docente y adquirir
.. . estudiantes a compartir los saberes (evaluacién de diagndstico).
conocimiento y habilidad nueva.
L .. Esto es partiendo de un lenguaje experto y manejandolo
W. Terapéutico: pone énfasis
intuitivamente. Los docentes preguntaron si se habia comprendido,
en lo que hace el alumno y que sea
L. si conocfan algun lugar, lo cual invitaba a compartir los saberes. Los
auténtico.
X docentes al preguntar invitan a la participacion, a equivocarse
X. Liberador: busca que el breg P P q y
. aprender de los errores, sin parecer que estdan evaluando a los
alumno libere su mente
alumnos.
A Los docentes utilizaron un lenguaje experto, hablando de forma clara y entendida. La
clase fue armada para nivel universitario, con un manejo del lenguaje experto y
conocimientos previos sobre el tema.
> B Hicieron un buen uso de palabras equivalentes o manejables por los estudiantes y que
% sean precisas, lo cual convoca a la comprensién. Utilizaron elementos concretos,
EE sencillos y cotidianos. Falté que los docentes se muevan mas por el aula, para darle més
~
E dinamismo a la clase y favorecer la atencién.

C Los docentes al preguntar invitan a la participacién, a equivocarse y aprender de los

errores, sin parecer que estin evaluando a los alumnos.
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En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer la ensefianza. Los
ambientes con alta disposicién tecnolégica como oportunidad (2012)” propone los diferentes matices de la

inclusion genuina de las tecnologias.

QQ. Estado del arte inacabado y provisional.

Z
o RR. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos, datos y conceptos, se
Q
E tiene un entramado que da sentido, un modo de construccién.
=]
o] . . o . s . . .
Lél SS. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o relacion es relativo a
la perspectiva o marco de referencia del cual se construye (Bruner).
TT. Esta formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los docentes.
Uu. Es original (creada, imaginada y pensada).
VV. Conmueve y perdura: produce pasién, emocién, deja marcas que perduran.
Se vieron los distintos disefios de pavimentos y los tipos de roturas. El estado del arte es extenso y puede
A enfocarse en miiltiples dreas.
Los docentes presentaron buenas aplicaciones y ejemplos para explicar cémo se produce la falla del
B pavimento, trayendo ejemplos visuales como un pavimento de telgopor y un camion.
Z e . Zet . . .
) C El enfoque préctico de la problemadtica buscando ejemplos visuales y demostrativos.
Q
<
Q
=
=
< D | Los docentes estaban actualizados con respecto problemdtica de pavimento.
E La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la préictica y la experiencia propia de los
docentes y también de los alumnos. Dieron un enfoque practico sobre el diseflo de pavimentos.
F Conmueve la problemdtica ya que es algo cotidiano encontrar calles y rutas con fallas y pozos. Es
interesante para crear conciencia y exigir al estado y empresas una solucion.
CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):
Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos comportarnos y por qué
mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el condicionamiento clédsico s6lo podia explicar una
pequeiia parte de los aprendizajes que realizamos. Las tres técnicas de modificacion propuestas por Skinner,
% aplicadas a la clase, fueron:
o
Z V. Refuerzo: Es una técnica de modificacion que consiste en premiar a la persona para que mantenga
LL
E o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.
W. Castigo. Es una técnica de modificaciéon que consiste en evitar que una persona realice una
conducta imprudente.
X. Extincion. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las consecuencias positivas que
obtiene una persona por realizar una conducta.
Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban adecuadamente,
A incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los docentes utilizaron ejemplos disparadores para
Z llamar la atencion del alumno.
e
U . . . .. LI
S No se recurrio a esta opcion, solo que hubiera orden a la hora de participar en la actividad grupal.
= B
[y
<

C No se recurrio a esta opcion.
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DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone aplicar el fendmeno

de percepcion mediante una serie de leyes, las cuales fueron observadas en la microclase se la siguiente forma:

CC. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran proximos en el espacio préximo o
cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

DD. Ley de cierre: la percepcion humana tiende a completar la figura para darle mayor significado.
EE. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o iguales tienden a
captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

FF. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcion se determina el elemento

que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

A | Elandlisis de los distintos tipos de fallas en los pavimentos y sus posibles causas.

Utilizaron un modismo valioso de decir una frase y esperar que los alumnos la completen, lo cual
B | convoca a los estudiantes a compartir los saberes (evaluacién de diagndstico). Esto es partiendo de un

lenguaje experto y manejéndolo intuitivamente.

¢ | Similitudes entre los distintos tipos de fallas de pavimentos.

Tema enfocado en el anélisis de los distintos diseflos de los pavimentos y sus posibles fallas, de forma

préctica y experimental.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMOQ: CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS DE PENSAMIENTO CADA VEZ
MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion. Existe un sujeto (los
alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras

cognitivas.

APLICACION

Los docentes utilizaron un lenguaje experto, hablando de forma clara y entendida. Hicieron un buen uso de
palabras equivalentes o manejables por los estudiantes y que sean precisas, lo cual convoca a la comprension.
Buen uso de la rigurosidad cientifica y también un buen uso de la transposicién didactica bajando el nivel del
vocabulario cientifico y experto al vocabulario estudiantil, de forma comprensible y clara. Hablaron de la
importancia sobre el correcto disefio del pavimento, caracteristicas técnicas, uso de materiales reciclados para
su fabricacién, etc. Muy buen ejemplo utilizado del camidn sobre un pavimento simulado con telgopor, para
explicar graficamente la falla del pavimento y solucién préctica. Utilizaron elementos concretos, sencillos y
cotidianos. Falt6 que los docentes se muevan mads por el aula, para darle mas dinamismo a la clase y favorecer
la atencion. La clase fue armada para nivel universitario, con un manejo del lenguaje experto y conocimientos
previos sobre el tema. Se destacan las caracteristicas geométricas del aula: dimensiones y disefio actistico del
aula. El aula es adecuada para la gran cantidad de alumnos presentes, teniendo buena acistica. Sin embargo,
al ser un aula grande, para una gran cantidad de alumnos, se requiere que los docentes tengan un tono potente

de voz, para que los alumnos del fondo del aula escuchen adecuadamente.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es conocido con
anterioridad. Es decir, la construcciéon del conocimiento comienza con la observaciéon y registro de
acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un
aprendizaje significativo si las personas relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes
que ya conocen. El nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos conceptos o ideas mds
inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o graficos, lo cual constituye un «<andamiaje

mental”: para aprender nueva informacion.

V. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para ayudar a enlazar el
nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.

W. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan como recordatorio
para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

X. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material de aprendizaje no es

familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccion de una red de conceptos (tipos de pavimentos) y
A | afiadiendo nuevos a los existentes (conocimientos de los alumnos). Los docentes realizaron actividades

atractivas para sumar interés.

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar, permitiendo integrar
nuevas ideas con conceptos basicamente similares en la estructura cognitiva, asi como para incrementar
la discriminacién entre las ideas nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares.

Esto se vio en la comparacién de los distintos tipos pavimentos.

La temdtica puede ser poco atractiva para la mayoria de los estudiantes. Se encuentra dentro de los
grupos de contenidos acidos y aburridos, y los docentes utilizaron recursos y herramientas que pueden
hacer el tema convocante y genera interés. Esto mejora y valora el aprendizaje, para que sea

significativo.

DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

V. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el nivel
de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y el nivel de desarrollo
potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un adulto o un compaiiero més capaz).
W. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona que ya
domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de adquisicion. Es por tanto
una evidencia del cardcter social del aprendizaje.

X. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes. Esta
relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen mejores resultados

y completan una tarea de manera mas exitosa.

APLICACION

Los docentes utilizaron ejemplos visibles y practicos, mediante el uso de materiales cotidianos y

conocidos por los alumnos, para la construccion de los conceptos sobre las fallas de pavimentos viales.

B | Lahabilidad corresponde al uso experto en la clasificacién de los distintos tipos de pavimentos.
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Se realiz6 una planificacion adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta (pavimento), ya que generd

C | interés sobre los estudiantes. Esto permitié que exista una buena interaccion, lo cual potencid la creacién

de ZDP.

El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro” porque tiene la
maestria propia de su oficio, como se diria de un

maestro de obras o de un maestro artesano...

...Durante el recorrido por la Prdctica, los docentes
en formacion tienen que aprender el oficio de
ensefiar y este aprendizaje remite a un saber hacer
(capacidades), un sentir o saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar, propios de este trabajo
cuyo objeto" son personas sobre las que se actiia, se

interviene, se forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin aburrirse, ya que lo
que se reitera cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el hacer o en la ejecucion,
cada vez que se solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes buscaron transmitir los conocimientos
mediante una concepcién practica como si fuera un
artesano, utilizando la repeticion, perfeccionamiento
y reflexion de las précticas. La teoria (contenido
tedrico necesario) y la practica (experiencias de los
alumnos y docentes) se mezclaron perfectamente,

enriqueciendo la clase y aumentando su atractivo.

Se produjo un ambiente de colaboracién a la hora de
observar la clase y analizar la actividad, favorecido
por el enfoque prictico utilizado. Este enfoque es
acorde a la temdtica propuesta y la perspectiva de
alumno como un artesano. El andlisis repetitivo de
los distintos tipos de falla es acorde a lo que propone

Alliud.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte
conductista. Las respuestas que
sean seguidas (contigiiidad) de
consecuencias reforzantes serdn
asociadas al estimulo y tendrdn
mayor probabilidad de ocurrencia

cuando el estimulo vuelva a

aparecer.

En  resumen: “Tanto  mds

probable  que  obtenga la

DEFINICION

respuesta correcta cuantas mds

repeticiones se realicen (y se

Anadlisis De La Actividad

repita la consecuencia positiva)”.
Por lo tanto dados los buenos
estimulos (preguntas y un buen
ambiente), realizados acordes a
buena

una planificacién, se

obtuvieron buenos resultados:
respuestas correctas e interés de

los alumnos.

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los
contenidos presentados, planificacién propuesta
y los conocimientos de los alumnos. La actividad
final fue una evaluacién sumativa del proceso
realizado. Como un artesano, acorde al analisis
anterior, se repiti6 el andlisis en cada problema,
facilitando el andlisis final. Esto es acorde a la

ley del efecto, formulada por Edward Thorndike.

La actividad (grupal) fue sencilla, asumiendo
una hoja chica, adecuada y estd relacionada con
el contenido (podria haber sido individual). Se
realiz6 con pocos recursos y atendieron a los

alumnos mediante las realizaban.

El tiempo de la clase fue casi adecuado,

extendiéndose solo un poco del limite.

REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacién, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-
10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicién Didéctica: del saber sabio al saber

ensefiado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.

Vygotski, L. (1993). Lev Vygotski.
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PROTOCOLO 1: ORGANIZACIONES Y SU CLASIFICACION

4 INFERENCIAS HIPOTESIS
HORA DESCRIPCION DE HECHOS SUBJETIVAS INICIALES
Los docentes se presentaron. El aula es adecuada | En el aula estaban los
para la gran cantidad de | alumnos estaban
alumnos presentes, | ubicados mirando al
teniendo buena | frente, donde se ubica
actistica.  Dada  la | el pizarrén.
ubicacidén de la pantalla
la vision  de  los El proyector apunta a
. una pantalla a la
contenidos proyectados | . . . .
4 izquierda del pizarrén.
no son obstaculizados y
11:35. pueden verse | Puede ocurrir que los
Inicio. facilmente en cualquier | alumnos al final del
lugar del aula. Al serun | aula no escuchen de
aula grande, para una | forma satisfactoria.
gran  cantidad de
alumnos, se requiere
que los docentes tengan
un tono potente de voz,
para que los alumnos
del fondo del aula
escuchen
adecuadamente.
Introdujeron los temas a explicar | Requiere de una buena | El tema es corto, pero
durante la clase, en primer lugar, el | diddctica y uso de | poco atrayente e
contenido nodal. Este es la | herramientas para | interesante para los
definiciéon de organizacién y su | hacerlo interesante. El | alumnos.
clasificacion. Realizaron un juego | armado de la definicién
11:36 como pregunta de diagndstico al | se realiz6 de manera
| definir el concepto de | diddctica, entretenida y
Organizacion. concisa, atrayendo la
atencién y favoreciendo
un aprendizaje
significativo.
Los docentes y alumnos resuelven | Los  alumnos  son | El juego funcioné
el juego. Se define Organizacién. | atraidos por el juego | como pregunta de
La definicién es: "Sistema social, | participando al instante | diagnéstico al definir
compuesto por individuos (o | del juego y | el concepto de
grupos de ellos) que tienen recursos | completdndolo Organizacion, y es una
11:37. | compartidos, se relacionan para | satisfactoriamente. buena herramienta
desarrollar sus actividades y tienen e introductoria para
los objetivos planteados". La Qeflnlclon es Ilamar la atencion.
compleja, pero fue
introducida de forma
simple y llamativa.
Los docentes preguntan ejemplos | Algunos alumnos | Realizan algunas
de organizaciones y ONG. | respondieron, preguntas para
11:39. | Explican las diferencias entre ellas, | indicando un | evaluacién formativa.
segun el objetivo de cada una. Los | seguimiento de la clase.
docentes explican las diferencias
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entre organizaciones de servicios,
comerciales y financieras.

Realizan una actividad, donde los

La actividad es una

La actividad es simple,

alumnos deben clasificar unos | buena herramienta para | pero sencilla y
ejemplos de organizaciones dentro | llamar la atencién y | llamativa.
11:42. | de una tabla. Los alumnos son | evaluar siel aprendizaje | Adicionalmente, estd
atraidos y resuelven la actividad. es significativo. relacionada con los
contenidos.
Los docentes resuelven la actividad | Los  alumnos  son | La actividad funciond
con los alumnos. atraidos por la | como evaluacién
11:46. actividad, participando | sumativa y esta
al instante y | relacionada con los
completdndolo contenidos vistos en
satisfactoriamente. clase.
Los docentes dan la actividad como | Los docentes | La clase fue
extra dulica (para realizar en la | desarrollaron la clase | interesante, grafica y
casa), realizando el cierre de la | con solvencia, de forma | atrayente para los
clase. Los docentes ofrecen subir la | concreta 'y concisa. | alumno. La actividad
16550- presentacion al grupo y los | Entretenida a pesar de | final fue una
Cierre | materiales, con el fin de realizar la | ser un tema | evaluaciéon sumativa
actividad. Los alumnos despiden a | complicado. Buena | relacionada a todas las

los profesores con un aplauso.

actividad primera para
llamar la atencién y
enganchar la clase.

preguntas y contenidos
de la clase.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha sido PLANIFICACION
designado como saber a ensefiar, | Los docentes son: Barreto Celeste, Cettour
sufre a partir de entonces un | Patricia y Gallay Antonella. La microclase fue
conjunto de  transformaciones | sobre "Organizaciones y su clasificacion" se
adaptativas que van a hacerlo apto | realiz6 de forma satisfactoria, cumpliendo con el
para ocupar un lugar entre | horario de forma holgada. Los tres docentes se
los objetos de enseflanza. El | plantearon como objetivo: realizar una clase corta,
«trabajo» que transforma un | concisa, concreta y clara. Se planificé sobre los
"objeto de saber a ensefiar” en un | conceptos de organizacién y su clasificacién, de
"objeto de enseflanza", es | forma correcta, y utilizando un armado de la
Z : .
Q | denominado la transposicién | definicién que fue atractiva para el aprendizaje de
Ol . S
7 | didactica”. (Yves Chevallard, 2005 | los alumnos. Convocaron la participacién de los
=]
= . . .y
;é.] pg.45). Existen tres enfoques de | estudiantes en el armado de la definicion y estos
3 - . . .
2 ensefianza: se sintieron atraidos por dicha propuesta
Q
NS . . . .
S evaluacion diagnostica). Posteriormente
':§ Y. Ejecutivo: se enfoca en lo ( & )
N . resentaron la clasificacion de las organizaciones,
?g que hace el docente y adquirir p &
2 . e fueron participando los tres docentes, utilizando
S conocimiento y habilidad nueva.
S . .
S L ) . | un PowerPoint perfecto bien armado. Muy buen
S Z. Terapéutico: pone énfasis
~ desarrollo de la clase para los contenidos dados,
en lo que hace el alumno y que sea
P con contenidos claros, concretos y concisos en lo
autentico.
. ue se busca explicar. Utilizaron logos y ejemplos
AA. Liberador: busca que el q p u oS y ejemp
. de organizaciones que conocemos todos y féciles
alumno libere su mente
de visualizar y comprender.
A | El enfoque de la clase parecia al principio de forma ejecutiva, donde los docentes
poseen el conocimiento experto y la mayor parte del tiempo es transmitido a los
> alumnos, buscando que estos aprendan dichos conceptos. Los docentes poseen buen
Q
O conocimiento experto y buscaron al inicio imponer disciplina en la participacion,
<
S pero posteriormente se descontrold. El ambiente parece un curso de capacitacion
~
% técnica. El lenguaje utilizado fue apropiado, utilizando lenguaje experto sobre el
tema y mostrando conocimiento practico sobre los distintos usos, cuidados y
aspectos.
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B | Se enfocaban en las experiencias de los alumnos y las dudas que ellos puedan tener
con el fin de enriquecer la clase. Los docentes modificaron un conocimiento sabio
o erudito (objeto de saber ensefiar) para hacerlo plausible de ser ensefiado (objeto
de ensefianza). Esto hizo atractiva la clase y ficil de entender para los alumnos.
Centran bien el centro de la atencién, diciendo frases como: "miren la pantalla”,
diciendo el nombre del beneficio obtenido por el uso de la aplicaciéon y su
explicacion técnica. Ambos docentes mostraron solidez en los conocimientos
presentados. Apenas se utilizaron preguntas abiertas o disparadoras y de

interpretacidn de distintas experiencias y casos (enfoque terapéutico).

C | Se considera que se realiz6 una buena transposicién didéctica, ya que se observé
que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber cientifico o académico
sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel menos técnico,
asequible para alumnos no especializados. Se utiliz6 el enfoque liberador,
delegando a los alumnos que busquen la aplicacién, experimenten y comprueben
los conceptos y experiencias realizadas en la clase mediante la misma. Debido a la

desincronizacién y desorden, el andamiaje no fue efectivo.

Enseifianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicidn tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

WW. Estado del arte inacabado y provisional.

XX. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccidn.
YY. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacién es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

Z7. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creaciéon de los
docentes.

AAA. Es original (creada, imaginada y pensada).

BBB. Conmueve y perdura: produce pasion, emocién, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes se enfocaron en las organizaciones y su clasificacion. El tema
obviamente es introductorio y puede expandirse, desarrollando en profundidad cada
tipo de organizacién. Sin embargo, los conceptos fueron presentados de forma

concisa y eficaz, convocando a profundizar sobre el tema.

Los docentes presentaron buenos ejemplos de organizaciones, tangibles para el
B | alumno. Se utilizé6 una buena metodologia para el armado de la definicién de

organizacion, la cual produjo una inmediata participacion de los alumnos.
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El enfoque préctico fue para procesar datos de encuestas realizadas con los alumnos.
C | Existen otros enfoques explicados en la clase, como los utilizados para identificar

industrias.

Los docentes estaban actualizados con respecto a las aplicaciones de la herramienta

D

propuesta y su utilidad en el campo profesional.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la prictica y la
E experiencia propia de los docentes y también de los alumnos. Dieron un enfoque

did4ctico a la definicién de organizacion, de forma original y creativa. obteniendo

un resultado satisfactorio.

La herramienta es interesante y convoca a aplicarla en diversos campos
F | profesionales y hasta cientificos como mostraron en la actividad. Es ttil para realizar

de forma efectiva encuestas de interés y tomar muestras.

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

DEFINICION

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento clasico s6lo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

clase, fueron:

Y. Refuerzo: Es una técnica de modificaciéon que consiste en premiar a la persona
para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.

Z. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.

AA. Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

Teorias del aprendizaje

Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A | adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los docentes

utilizaron ejemplos disparadores para llamar la atencion del alumno.

No se recurrié a esta opcion, solo que hubiera orden a la hora de participar en la

actividad grupal.

APLICACION

No se recurri6 a esta opcion.
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DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fenémeno de percepcién mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

GG. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

HH. Ley de cierre: la percepciéon humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

IL Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

1J. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

A | Elarmado de la definicion de organizacion a partir de palabras y frases.

Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibié

completo.

¢ | Similitudes entre los distintos tipos de organizacion.

Tema enfocado tinicamente en la definicién de organizacién y su clasificacion,

presentando diversos ejemplos.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: _ CONSTRUCCION __DE __ESTRUCTURAS _ DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.
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APLICACION

Se observo que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realiz
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta
activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras
cognitivas. Los docentes recurrieron a un proceso mental utilizado para procesar y
comprender la informacién. Se organizé la informacién para aprender sobre la
problemdtica y recordar (tipos de organizaciones). Esta informacién estuvo
adecuadamente actualizada acorde a las exigencias externas: tecnologia disponible,
mercado, capacidad de comprension sobre la tematica. El aula magna, al ser amplia y
disponer de los recursos necesarios favorecié el proceso de aprendizaje, ya que se retinen
las condiciones sonoras, de comodidad, visualizacion, etc., lo cual favorece el
aprendizaje. Los docentes sin embargo deben adaptarse elevando la voz para poder ser
comprensible para los alumnos que se encuentran al final. Los docentes aprovecharon
bien las dimensiones del aula, mediante ubicaciones estratégicas y moviéndose por el
aula y ubicdndose al fondo de la misma, lo cual rompe con la monotonia en la clase y le

da dinamismo.

DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «andamiaje mental”: para aprender nueva informacidn.

Y. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.

Z. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

AA. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACIO

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos (tipos de
A| organizaciones) y afiadiendo nuevos a los existentes (conocimientos de los alumnos).

Los docentes realizaron actividades atractivas para sumar interés.
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El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en

la comparacion de los distintos tipos de organizacién y sus caracteristicas.

La temdtica puede ser poco atractiva para la mayoria de los estudiantes. Se encuentra
dentro de los grupos de contenidos 4cidos y aburridos, y los docentes utilizaron
recursos y herramientas que pueden hacer el tema convocante y genera interés. Esto

mejora y valora el aprendizaje, para que sea significativo.

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

Y. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y el

nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un adulto

% 0 un compafiero més capaz).
o
LE) Z. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccion entre la persona que
E ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que est4 en proceso de adquisicion.
Al Es por tanto una evidencia del caracter social del aprendizaje.
AA. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen
mejores resultados y completan una tarea de manera mas exitosa.
Los docentes utilizaron actividades atractivas para hacer preguntas disparadoras y
A de diagndstico, buscando recuperar lo conocido por el alumno y afadir los
conceptos sobre organizaciones que ellos no pueden aprender por si mismos, ya que
no son atractivos.
B La habilidad corresponde al uso experto en la clasificacion de los distintos tipos de
organizacion.
Z
®]
o
=z Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
Q
3 (organizaciones), ya que gener¢ interés sobre los estudiantes. Esto permitié que
A
< exista una buena interaccioén, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
C

86



Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

El Docente Como Artesano/Olficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro" porque tiene la
maestria propia de su oficio, como se diria
de un maestro de obras o de un maestro

artesano...

...Durante el recorrido por la Prdctica, los
docentes en formacion tienen que aprender
el oficio de enseriar y este aprendizaje remite
a un saber hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso. confianza) y un
saber estar, propios de este trabajo cuyo
objeto" son personas sobre las que se actiia,

se interviene, se forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin aburrirse,
ya que lo que se reitera cambia de contenido,
siempre y cuando se conciba que, en el hacer
o0 en la ejecucion, cada vez que se solucionan

problemas se abren otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos mediante una concepcion
practica como si fuera un artesano,
utilizando la repeticion,
perfeccionamiento y reflexiéon de las
practicas. La teoria (contenido tedrico
necesario) y la practica (conocimientos
de los alumnos y docentes) se mezclaron

perfectamente, enriqueciendo la clase y

aumentando su atractivo.

Se produjo un ambiente de colaboracién
en el armado de la definiciéon de
organizacién con plena participacién de
los alumnos (acorde a lo que la autora
propone), con el fin de aprovechar los
aportes de cada uno de los participantes,

buscando que crezca el conjunto.

87



Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el PLANIFICACION
comportamiento de corte
conductista. Las respuestas que | La actividad propuesta fue acorde a los
sean seguidas (contigiiidad) de | contenidos presentados, planificacion propuesta y
consecuencias reforzantes serdn | los conocimientos de los alumnos. La actividad
asociadas al estimulo y tendrdn | final fue una evaluacién sumativa del proceso
mayor probabilidad de ocurrencia | realizado. Como un artesano, acorde al andlisis
3 cuando el estimulo vuelva a | anterior, se repitié el andlisis en cada problema,
E > aparecer. facilitando el andlisis final. Esto es acorde a la ley
< = ) del efecto, formulada por Edward Thorndike.
3 O | En resumen: “Tanto mds probable
S E que obtenga la respuesta correcta | La actividad fue perfecta: divertida, a pesar del
g E cuantas mds repeticiones se | problema técnico de los adhesivos. La actividad
E realicen (y se repita la | fue concreta, clara y efectiva. Recuperé los
consecuencia positiva)”. Por lo | contenidos enseflados y aprendidos por los
tanto dados los buenos estimulos | alumnos  (evaluacién  sumativa), cerrando
(preguntas y un buen ambiente), | adecuadamente la clase. Hubo un inconveniente
realizados acordes a una buena | técnico en el armado de la definicién, sin embargo
planificacidn, se obtuvieron buenos | dicho inconveniente no empafi6 la propuesta.
resultados: respuestas correctas e
interés de los alumnos.
REFERENCIAS:
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PROTOCOLO 2: GROOMING

FORTALEZAS

EVIDENCIAS SUGERENCIAS
> Se plantearon objetivos claros » Aprovechar estas
y precisos. fortalezas para el armado de
> Buenos recursos utilizados las actividades,
(video, PowerPoint, etc.) lo cual respondiendo preguntas

produjo un impacto en la clase.

> Presentaron casos reales, los
cuales produjo un impacto en los
alumnos, para  favorecer el
aprendizaje y crear conciencia.

> El marco interdisciplinar fue
muy interesante, ya que al conectar
los contenidos en forma
disciplinaria, los docentes crean
esquemas conceptuales.

»  El lenguaje experto utilizado
fue apropiado. Los docentes se
desplazaban por el aula.

» La actividad estaba
relacionada con la consigna.

> Cierre adecuado de la clase.

durante la clase, las cuales
tengan que ver con la
actividad final.

» Mantener el contacto
visual con los alumnos,
priorizdandolo  sobre el
contenido dictado.

> los docentes, con el fin de
acudir en momentos de
bloqueo o titubeo de los
compaiieros.

» Acortar la actividad y/o
realizarla durante la clase
sobre los videos y/o casos
reales mostrados.

DEBILIDADES

» Exceso de muletillas durante
el dictado de clase, mostrando
quizas falta de preparacién y/o
seguridad.

» Pérdidas por momento del
contacto  visual entre los
docentes con los alumnos.

» Actividad demasiado extensa,
la cual no fue posible de cumplir
en el tiempo acordado.

» La interaccion entre los
docentes no fue del todo
satisfactoria, no ayudandose en
momentos de titubeo.

» Mejorar la preparacion del
tema o simplificarlo. Hacer
pausas para procesar lo que
se va a decir y/o hacer
preguntas a los alumnos.

» Mantener el contacto
visual con los alumnos,
priorizandolo  sobre el
contenido dictado.

» Practicar la interaccién
entre los docentes, con el fin
de acudir en momentos de
bloqueo o titubeo de los
compaiieros.

» Acortar la actividad y/o
realizarla durante la clase
sobre los videos y/o casos
reales mostrados.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN
LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha sido PLANIFICACION

designado como saber a enseiar,

sufre a partir de entonces un conjunto | Los docentes son: Carrascal Mariela, Arjol

de transformaciones adaptativas que | Carol y Carvalho Rossini Andrea. La microclase

van a hacerlo apto para ocupar un | fue sobre "Groomming", desarrollada por los
lugar entre los objetos de ensefianza. | tres docentes, la cual se realizé de forma

El «trabajo» que transforma un | satisfactoria. El tema fue bien elegido, ya que se

"objeto de saber a ensefiar" en un | separa de los otros contenidos de las microclase

"objeto de enseflanza", es | y es original. Al principio de la clase de

E denominado la transposicion | desarroll6 muy bien: planteando objetivos
% didactica”. (Yves Chevallard, 2005 | claros, mirada enfocada en los alumnos,
E pg.45). Existen tres enfoques de | aportando un valioso marco tedrico y legal. El
a ensefianza: video introductorio elegido utilizado en la clase

.§ BB. Ejecutivo: se enfoca en lo excelentemente fue excelente y muy potente.

s . . . o

% que hace el docente y adquirir Fue interesante, dejando un impactante silencio

S conocimiento y habilidad nueva. al final para la reflexion, siendo un tema que

:§ CC. Terapéutico: pone énfasis en moviliza. Los tres docentes utilizaron un

S lo que hace el alumno v que sea PowerPoint bien armado para el dictado de los

2 q yq ]

E auténtico. contenidos de la clase. Se presentaron muy
DD. Liberador: busca que el buenos graficos sobre la problemadtica,
alumno libere su mente utilizando noticias muy cercanas.

A | Se plantearon objetivos claros y precisos. El marco interdisciplinar fue muy
interesante, ya que al conectar los contenidos en forma disciplinaria, los docentes
crean esquemas conceptuales. El lenguaje experto utilizado fue apropiado, aunque
con un exceso de muletillas. Los docentes se desplazaban por el aula. La actividad

5 estaba relacionada con la consigna.

S

E B | Se enfocaban en las experiencias de los alumnos sobre la problemadtica del

< Grooming y las dudas que ellos puedan tener con el fin de enriquecer la clase. Los
docentes modificaron un conocimiento sabio o erudito (objeto de saber ensefiar)
para hacerlo plausible de ser ensefiado (objeto de ensefianza). Esto hizo atractiva la
clase y fécil de entender para los alumnos.
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Se considera que se realiz6 una buena transposicién didéctica, ya que se observé
que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber cientifico o académico
sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel menos técnico,
asequible para alumnos no especializados. Presentaron nimeros telefénicos para
que los alumnos puedan proporcionar ayuda, ante casos conocidos. También

buscaron que los alumnos compartieran sus experiencias.

Ensefianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicidn tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

CCC. Estado del arte inacabado y provisional.

DDD. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no s6lo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccidn.
EEE. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacion es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye

(Bruner).

FFF. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creaciéon de los
docentes.

GGG. Es original (creada, imaginada y pensada).

HHH. Conmueve y perdura: produce pasién, emocién, deja marcas que perduran.

APLICACION

Se mostré que la problemadtica no esta resuelta y es compleja de resolver, ya que
implica un extenso control de la red y compromiso de los adultos circundantes. Los

docentes presentaron adecuadamente la problemadtica.

Presentaron casos reales, los cuales produjo un impacto en los alumnos, para

favorecer el aprendizaje y crear conciencia.

Enfocaron la problemadtica desde un punto de vista real y no tan tedrico.

Los docentes estaban actualizados con respecto a la problemdtica y casos reales.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de casos reales para

crear conciencia.

Utilizaron un video para conmover y crear conciencia, el cual produjo el impacto
deseado. El video fue de unos adolescentes que se relacionan en la red y terminan

siendo autores de grooming, lo cual fue impactante.
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Teorias del aprendizaje

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequeia parte de los aprendizajes que

realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

Z
S clase, fueron:
Q > :
o
&
E BB. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la persona
A para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.
CC. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.
DD. Extincién. Es una técnica de modificacion que consiste en eliminar las
consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.
Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A | adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Los docentes
% utilizaron buenos ejemplos para llamar la atencién del alumno.
o
ES No se recurri6 a esta opcién, solo que hubiera orden a la hora de participar en la
~| B
5} actividad grupal.
<
¢ | No se recurri6 a esta opcion.
GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).
Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fenémeno de percepcién mediante una serie de leyes, las cuales fueron
observadas en la microclase se la siguiente forma:
Z - o
©| KK. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
@)
Z | espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.
|
% LL. Ley de cierre: la percepcion humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.
MM. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.
NN. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se
determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.
z| A Los ejemplos de grooming presentados.
o
ot
=
Jlp Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibié
Ll
—
2w completo.
<
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C | Similitudes entre los distintos casos presentados.

El tema estuvo enfocado en la problemadtica de grooming de forma
D | multidisciplinaria creando esquemas conceptuales en los alumnos y de esa forma

produciendo un aprendizaje significativo.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO:  CONSTRUCCION _ DE  ESTRUCTURAS  DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

El marco interdisciplinar fue muy interesante, ya que al conectar los contenidos en forma
disciplinaria, los docentes crean esquemas conceptuales. En este sentido, al convocar a
crear esquemas mentales, los docentes crean un aprendizaje significativo. Y se produce
un aprendizaje significativo, si los docentes apelan a estos intercambios
interdisciplinarios. El lenguaje experto utilizado fue apropiado, aunque con recurrente
muletillas y titubeo, indicando quizds la falta de seguridad y/o preparacién acerca de los
contenidos presentados. En un momento de la clase uno de los docentes perdi6 el enfoque
de la clase (recurrir a un respaldo en papel para continuar con los contenidos) y el
contacto visual con los estudiantes. Se debe priorizar la atencién a los alumnos antes del
dictado de dichos contenidos. Fue muy valioso el querer preguntar temas sensibles, lo
cual puede abrir puertas tremendas. Este hecho de intercambiar experiencias ayuda a
aprender de las realidades sobre estas problemdticas sensibles. Sin embargo, hay que
tener cuidado con los espacios que los docentes abren, si no se pueden controlar y
mantener. Un aspecto positivo es que los docentes dieron consejos y soluciones ante esta
problemética, lo cual puede ser ttil para los alumnos que pasen esa situacion.

Adicionalmente dan el nimero para buscar ayuda.
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AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas

relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El

% nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
Q nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
é conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o
g gréficos, lo cual constituye un «<andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.
BB. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
CC. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.
DD. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material
de aprendizaje no es familiar para el alumno.
Los alumnos aprenden mediante la construccion de una red de conceptos
A (Grooming) y afladiendo nuevos a los existentes (experiencias y conocimientos de
los alumnos). El enfoque multidisciplinario produjo esquemas conceptuales,
organizando y relacionando distintas dreas y problemadticas.
El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos basicamente similares en la
B estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio al
ver la responsabilidad de cada 4rea en el tema de abordar la problemdtica del
% Grooming.
@]
6 La temdtica puede ser poco atractiva para la mayoria de los estudiantes. Se encuentra
ot
d dentro de los grupos de contenidos dcidos y aburridos, y los docentes utilizaron
< recursos y herramientas que pueden hacer el tema convocante y genera interés. Esto
mejora y valora el aprendizaje, para que sea significativo.
C
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DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

BB. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y
el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un
adulto o un compaiiero mds capaz).

CC. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccion entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del caricter social del aprendizaje.

DD. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.

APLICACION

Los docentes utilizaron actividades atractivas para hacer preguntas disparadoras y
de diagnéstico, buscando recuperar lo conocido por el alumno y sus experiencias

sobre el Grooming.

La habilidad corresponde al conocimiento experto sobre la problemdtica de
Grooming y cémo abordarla. Se dieron nimeros telefénicos para pedir ayuda en el

caso de que se conozca algtn caso.

Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(Grooming), ya que gener6 interés sobre los estudiantes. Esto permitié que exista

una buena interaccion, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro"” porque tiene
la maestria propia de su oficio, como se
diria de un maestro de obras o de un

maestro artesano...

...Durante el recorrido por la Prdctica,
los docentes en formacion tienen que
aprender el oficio de enseiiar y este
aprendizaje remite a un saber hacer
(capacidades), un sentir o saber ser
(compromiso. confianza) y un saber estar,
propios de este trabajo cuyo objeto" son
personas sobre las que se actia, se

interviene, se forma, se transforma.

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera cambia
de contenido, siempre y cuando se conciba
que, en el hacer o en la ejecucion, cada
vez que se solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos mediante una concepcion
practica como si fuera un artesano,
utilizando la repeticion, perfeccionamiento
y reflexion de las practicas. La teoria
(contenido tedrico necesario) y la practica
(experiencias de los alumnos y docentes) se
mezclaron perfectamente, enriqueciendo la

clase y aumentando su atractivo.

La repeticion en el estudio de casos de
grooming refleja la idea de Alliud de
enseflar como un artesano, mediante el
andlisis repetitivo. Con esto buscaron
transformar y conmover al alumno al
observar distintos casos de la misma
enfoque

problemdtica 'y desde un

multidisciplinario. El video presentado
impacta y crea conciencia para poder

buscarle una solucién a la problemética.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

Laley del efecto habla sobre el PLANIFICACION
comportamiento de  corte

conductista. Las respuestas | La actividad propuesta fue acorde a los contenidos
que sean seguidas | presentados, planificacion propuesta 'y los
(contigiiidad) de | conocimientos de los alumnos. La actividad final
consecuencias reforzantes | fue una evaluacién sumativa del proceso realizado.

serdn asociadas al estimulo y
tendrdn mayor probabilidad de

ocurrencia cuando el estimulo

Como un artesano, acorde al andlisis anterior, se
repitié el andlisis en cada problema, facilitando el

andlisis final. Esto es acorde a la ley del efecto,

=
~ vuelva a aparecer. formulada por Edward Thorndike. Sin embargo,
'; . . . .
8 Z “ .| dicha actividad fue demasiado extensa, lo cual
< © | En resumen: “Tanto mds
3 O dificulta el ser realizada en clase. Fue muy valioso
j Z probable que obtenga la Y
=) 0 el querer preguntar temas sensibles, lo cual puede
“ m respuesta correcta cuantas
2 A B} o . abrir puertas tremendas. Este hecho de intercambiar
Sy mds repeticiones se realicen (y
é . . | experiencias ayuda a aprender de las realidades
se repita la consecuencia
e sobre estas problemadticas sensibles. Sin embargo,
positiva)”. Por lo tanto dados
, hay que tener cuidado con los espacios que los
los buenos estimulos ¥y a P q
docentes abren, si no se pueden controlar y
(preguntas 'y un  buen
. . mantener. Un aspecto positivo es que los docentes
ambiente), realizados acordes p p q
e dieron consejos y soluciones ante esta problematica,
a una buena planificacidn, se
. lo cual puede ser titil para los alumnos que pasen esa
obtuvieron buenos resultados: P P auep
. ., | situacién. Adicionalmente dan el ndmero para
respuestas correctas e interés
buscar ayuda.
de los alumnos. y
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PROTOCOLO 3: INTERNET ES UN SITIO SEGURO

ASPECTO EJEMPLOS COMENTARIOS
> Buena soltura y habla > Complementacién: buen
sobre el tema. Firmeza a la hora complemento entre un tono de voz
de hablar sobre el tema. tranquilo y un tono de voz
»  Maria José tiene voz convocante, atrayente para los
USO DEL convocante y Andrea tiene voz alumnos.

LENGUAJE mds baja. »  Muy buen desempeiio con la
> Valioso el tema voz, orden, instrucciones.
etimoldgico, las palabras dicen > Muy buena ubicacién de
un mont6n de cosas, ir por el ambos docentes, lo cual provee
camino del significado. dinamismo a la clase.

> Empiezan muy bien,
> Convocaron a los imponiendo autoridad y
alumnos a prestar atencion. convocando
INTERACCION > Clima agradable, > Muy buena la actividad,
CON LOS armado como si fuera un
ESTUDIANTES s do TV hacer un debate controlado. Idea
prog ’ muy interesante.
> Se aproveché bien la > Fue interactivo y
clase anterior. relacionando el tema.
> Mucho esfuerzo y tiempo en
> Se hablé del
. ) armar la presentacién, muy buen
Ciberbulling: Acoso por el
) ) ) uso del power.
bulling. También del Sexting:
) o > Muy valiosa las cuestiones
sex + texting. Y adicionalmente
) de los nimeros, los cuales son muy
se hablé del Grooming (tema
potentes.
desarrollado en la clase
> A la hora de hacer referencia
USO DE anterior).
RECURSOS » a las estadisticas, se las mencioné
AULICOS > Conexién con la clase
» como ndmeros lo cual hace que
pasada. Buena conexidn.
pierdan importancia. Hacer
> La estructura de la dia
o ) hincapié en que no son solo
positiva fue cambiando. Con
numeros.
una presentacion adecuada de
i > Buena  presentaciéon  de
las estadisticas.
estadisticas, buen formato de dia
positiva a la hora de presentarlos.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha PLANIFICACION
sido designado como saber a
ensefiar, sufre a partir de | Los docentes que presentaron la clase fueron
entonces un conjunto  de | Marfa José y Andrea. La microclase presentada
transformaciones  adaptativas | se tratd sobre "internet" se realizé6 de forma
que van a hacerlo apto para | satisfactoria, cumpliendo con los contenidos. Se
ocupar un lugar entre los objetos | habl en primer lugar del Ciberbulling: Acoso
de ensefianza. El «trabajo» que | por el bulling. En segundo lugar, los docentes
transforma un "objeto de saber a | hablaron del Sexting: sex + texting.
enseflar" en un "objeto de | Adicionalmente se hablé del Grooming (tema
Z enseflanza", es denominado | desarrollado en la clase anterior). Los dos
Q . S, o . .
O la transposicién didéctica”. | docentes utilizaron un PowerPoint perfecto bien
=
E (Yves Chevallard, 2005 pg.45). | armado. Muy buen desarrollo de la clase para los
=) Existen tres enfoques de | contenidos dados, con contenidos claros,
ensefianza: concretos y concisos en lo que se busca explicar.
. . La estructura del PowerPoint fue cambiando.
3 EE. Ejecutivo: se enfoca en
RS Con una presentacion adecuada de las
S lo que hace el docente y
] .. . estadisticas. Buena presentacion de estadisticas,
= adquirir  conocimiento y
2 . .
N .- buen formato de dia positiva a la hora de
:§ habilidad nueva. p
2 ‘o resentarlos. Esto favorece la atraccién de los
: FF.  Terapéutico: pone | P
g P . alumnos hacia los contenidos, comprension de la
8 énfasis en lo que hace el
& . importancia acerca de la problemadtica (toma de
alumno y que sea auténtico.
GG. Liberador: busca que el conciencia) y su aprendizaje significativo.
alumno libere su mente
A | Muy buen desarrollo de la clase para los contenidos dados, con contenidos
claros, concretos y concisos en lo que se busca explicar. Existié autoridad y
firmeza a la hora de mantener el orden, la cual los alumnos acataron de buena
forma.
Z o .
S B | Existi6 un buen complemento entre un tono de voz tranquilo y un tono de voz
O
5 convocante, atrayente para los alumnos. Muy buena ubicacién de ambos
~
Q*f docentes, lo cual provee dinamismo a la clase, adicionalmente se alterné entre
< - . .
convocar y tranquilizar la clase mediante la rotacién adecuada de los docentes.
C | Convocaron la participacion de los estudiantes en el armado de la definicién y
estos se sintieron atraidos por dicha propuesta (evaluacion diagnostica).
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DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro

“Enriquecer la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como

oportunidad (2012)” propone los diferentes matices de la inclusiéon genuina de las

tecnologias.

111
JII.

Estado del arte inacabado y provisional.
Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en
hechos, datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo

de construccion.

KKK. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho

o relacidn es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se

construye (Bruner).

LLL. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los

docentes.

MMM. Es original (creada, imaginada y pensada).

NNN. Conmueve y perdura: produce pasién, emocién, deja marcas que

perduran.

Enseiianza poderosa

APLICACION

Se presentaron las diversas problemadticas a la hora de utilizar el internet, entre
ellas el Grooming, la cual fue tratada en la clase anterior. Se podria haber hecho
mayor énfasis en el robo de informacién, cuentas y estafas, para crear mas

conciencia. La problemética claramente no tiene solucion.

Los docentes presentaron buenas estadisticas que estaban bien diagramadas,
organizadas y eran agradables visualmente. Esto facilité la comprension de los
datos a aprender. Los docentes deben hacer mayor énfasis en que no son solo

ndmeros, sino que tienen un significado real en la problematica.

El enfoque fue ver desde una perspectiva real y acompafiada desde estadisticas
la problematica de la seguridad en internet, de un modo diddctico y en un

ambiente similar al de un programa de TV.

Los docentes presentaban estadisticas actualizadas respecto a la problematica,

estaban bien informados respecto de ella.

La clase fue original, atractiva y convocante. La presentacion de los
PowerPoint fue prolija e impecable, la posicién de los docentes, movilidad e

interaccion también la hizo atractiva.

La herramienta es interesante y convoca a aplicarla en diversos campos
profesionales y hasta cientificos como mostraron en la actividad. Es qtil para

realizar de forma efectiva encuestas de interés y tomar muestras.
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Teorias del aprendizaje

DEFINICION

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos

comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el

condicionamiento clasico sélo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes

que realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas

a la clase, fueron:

EE. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar
ala persona para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una
conducta.

FF. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que
una persona realice una conducta imprudente.

GG. Extincién. Es una técnica de modificacion que consiste en eliminar

las consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

APLICACION

Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las
contestaban adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el
tema. Los docentes utilizaron ejemplos disparadores para llamar la atencién del

alumno.

Se solicité a los alumnos que prestaran atencién al inicio de la clase,
imponiendo un orden y estableciendo la autoridad. Sin embargo dicho llamado

de atencién fue tomado de buena forma y acatado por los alumnos.

No se recurri6 a esta opcion.

DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes.

Propone aplicar el fendmeno de percepcion mediante una serie de leyes, las cuales

fueron observadas en la microclase se la siguiente forma:

00.

PP.

QQ.

RR.

Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

Ley de cierre: la percepcion humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.
Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLI

LA T

La presentacién de las estadisticas en cada PowerPoint se vio como un todo.
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B Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se
percibié completo.

C Similitudes entre los distintas presentaciones, cuyo formato y andlisis era
similar.

D Tema enfocado en los distintos peligros del internet, mediante la presentacion
de diversas estadisticas y sus andlisis correspondiente.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: CONSTRUCCION DE ESTRUCTURAS DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una
construccion. Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un

medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

Se produjo una construccién de conceptos a partir de lo aprendido en otras clases, el
conocimientos de los alumnos y los datos estadisticos presentados. Muy buen
desarrollo de la clase para los contenidos dados, con contenidos claros, concretos y
concisos en lo que se busca explicar. A la hora de hacer referencia a las estadisticas,
se las mencion6 como nimeros lo cual hace que pierdan importancia. Hacer hincapié
en que no son solo nimeros. Los contenidos fueron transmitidos de forma correcta,
utilizando un formato interesante para la clase, como si fuera un programa de TV.

De esta forma se generd un clima agradable.

Existié un buen complemento entre los docentes, con un tono de voz tranquilo y un
tono de voz convocante, atrayente para los alumnos. Muy buena ubicacién de ambos
docentes, lo cual provee dinamismo a la clase. Existié autoridad y firmeza a la hora
de mantener el orden, la cual los alumnos acataron de buena forma, adicionalmente
se alternd entre convocar y tranquilizar la clase mediante la rotaciéon adecuada de los
docentes. Convocaron la participaciéon de los estudiantes en el armado de la

definicidn y estos se sintieron atraidos por dicha propuesta (evaluacidn diagnostica).
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que
ya es conocido con anterioridad. Es decir, la construcciéon del conocimiento
comienza con la observacidn y registro de acontecimientos y objetos a través de
conceptos que disponen los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje
significativo si las personas relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos
relevantes que ya conocen. El nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura
del conocimiento del alumno y los nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se
incorporar a otros conceptos. Estos conceptos o ideas mds inclusivos son los
organizadores previos, que pueden ser frases o graficos, lo cual constituye

un «andamiaje mental’’: para aprender nueva informacion.

EE. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas
existentes.

FF. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

GG. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construcciéon de una red de conceptos
A | (internet) y afiadiendo nuevos a los existentes (conocimientos de los alumnos).

Los docentes realizaron actividades atractivas para sumar interés.

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacion entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio
en los andlisis estadisticos presentados en el PowerPoint, analizado desde un

punto de vista préctico.

La temdtica puede ser poco atractiva para la mayoria de los estudiantes. Se
encuentra dentro de los grupos de contenidos dcidos y aburridos, y los docentes
utilizaron recursos y herramientas que pueden hacer el tema convocante y

genera interés. Esto mejora y valora el aprendizaje, para que sea significativo.

103




Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

EE. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia

entre el nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si

Z solo) y el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda
=) L
O de un adulto o un compafiero mdas capaz).
Z o . L
w FF. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccion entre la persona
m
A que ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del caricter social del aprendizaje.
GG. El aprendizaje cooperativo permite una relaciéon positiva entre los
estudiantes. Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan
esfuerzos, obtienen mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.
Los docentes utilizaron actividades atractivas para hacer preguntas
disparadoras y de diagnéstico, buscando recuperar lo conocido por el alumno
A | y afiadir los conceptos sobre los distintos peligros del internet. Se aproveché lo
conocido por los alumnos sobre la problemdtica del Grooming a la hora de
construir los conceptos.
B La habilidad corresponde al uso experto a la hora de enfrentar los peligros del
uso de internet.
Se realizé una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta (es
internet seguro o no), ya que generd interés sobre los estudiantes. Esto permitié
que exista una buena interaccion, lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
Z
o
=
O
<
O
[}
|
A
<
C
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro"” porque tiene la
maestria propia de su oficio, como se diria
de un maestro de obras o de un maestro

artesano...

...Durante el recorrido por la Prdctica, los
docentes en formacion tienen que aprender
el oficio de ensefiar y este aprendizaje remite
a un saber hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso. confianza) y un
saber estar, propios de este trabajo cuyo
objeto" son personas sobre las que se actiia,

se interviene, se forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin aburrirse,
ya que lo que se reitera cambia de contenido,
siempre y cuando se conciba que, en el hacer
o0 en la ejecucion, cada vez que se solucionan

problemas se abren otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos mediante una
concepcién prictica como si fuera un
artesano, utilizando la repeticion,
perfeccionamiento y reflexion de las
practicas. La teorfa (contenido
teérico necesario) y la practica
(experiencias de los alumnos y
docentes) se mezclaron
perfectamente, enriqueciendo la

clase y aumentando su atractivo.

El armado de las presentaciones
reflej6 la maestria en el oficio de los
docentes donde buscaron presentar
la informacién y su respectivo
andlisis con los alumnos de forma

repetitiva, creativa y original.
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La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte conductista.
Las respuestas que sean seguidas
(contigiiidad) de consecuencias

reforzantes serdn asociadas al estimulo y

PLANIFICACION

Muy buena la actividad, hacer un debate
controlado. La idea fue muy interesante,

la cual recuperd los contenidos ensefiados

tendrdin  mayor  probabilidad de | y aprendidos por los alumnos (evaluacién
=
y§ ocurrencia cuando el estimulo vuelva a | sumativa), cerrando adecuadamente la
2 .
kS % aparecer. clase. La temdtica puede ser poco
< P
O atractiva para la mayoria de los
§ Z En resumen: “Tanto mds probable que P Y
Q = estudiantes. Se encuentra dentro de los
2 m obtenga la respuesta correcta cuantas
2 A ; . . . grupos de contenidos dcidos y aburridos,
I mds repeticiones se realicen (y se repita
é ) e y los docentes utilizaron recursos y
la consecuencia positiva)”. Por lo tanto
. herramientas que pueden hacer el tema
dados los buenos estimulos (preguntas y
. . convocante y genera interés. Esto mejora
un buen ambiente), realizados acordes a ve )
L . valora el aprendizaje, para que sea
una buena planificacion, se obtuvieron y P ie. b d
significativo.
buenos resultados: respuestas correctas e
interés de los alumnos.
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PROTOCOLO 1:
DESCRIPCION DE INFERENCIAS 4
HORA HECHOS SUBJETIVAS HIPOTESIS INICIALES
9:17 Inicio de la clase. El aula es adecuada parala | En el aula estaban los
gran cantidad de alumnos | alumnos estaban ubicados

Se presentaron, preguntan
lo que es bioseguridad
(buena interaccién) 'y
buena presentacién de las
dias  positivas  (capaz
mucho texto).

presentes, teniendo buena
acustica. Dada la ubicacién
de la pantalla la visién de
los contenidos proyectados
no son obstaculizados y
pueden verse facilmente en

mirando al frente, donde se
ubica el pizarrén.

El proyector apunta a una
pantalla a la izquierda del
pizarrén.

Los docentes preguntan si
los alumnos tienen dudas
y pasan a presentar los
pilares, limpieza y
desinfeccion de vehiculos,
persona, presentan un
libro foliado titulado acta
donde se registran los que
ingresan 'y sus datos.
Presentan los equipos de
desinfecciéon de entrada:
aplicando amonio

cualquier lugar del aula. Al Puede oeurrir - que los
ser un aula grande, para una alumnos al final del aula no
gran cantidad de alumnos, esquchen . de forma
. satisfactoria.

se requiere que los docentes

tengan un tono potente de

voz, para que los alumnos

del fondo del aula escuchen

adecuadamente.

9:18 Presentacion del tema de | La definicién se leyé en | Buena presentacién y
Bioseguridad. Buena | forma rédpida, lo cual pudo | conexién con lo sucedido
interaccion realizando | hacer que los alumnos no | anteriormente. Los docentes
aportes respecto a las | captaran o comprendieran | leyeron una definiciéon de
medidas de bioseguridad. | el significado. La | Bioseguridad.  Interactian

interaccion hace la clase | ambos docentes, hablando
mas atractiva y favorece el | uno y otro. Los docentes
aprendizaje de los | estaban atentos a quienes
contenidos. El hecho de | levantaban la mano.

estar atentos a las dudas

favorece el aprendizaje del

alumno.

9:21 Buscan  presentar un | Bien resuelto el | Durante el tiempo de
video, sin embargo existié | inconveniente y | preparacion contestan
un problema con el audio | aprovechado el tiempo | preguntas sobre su
del video. Por lo tanto | muerto en avanzar la clase. | experiencia en bioseguridad.
siguen comentando 1o que | EJ problema del audio pudo | Buen video introductorio
es bioseguridad. mermar tiempo valioso en | utilizado.
Presentan un video del | la planificacién de la clase.
SENASA, la autoridad de | El video utilizado parece
aplicacién en materia de | adecuado para la
bioseguridad avicola y lo | introduccién del tema.
que involucra la
bioseguridad.

9:26

El aprendizaje por refuerzo
puede ayudar a comprender
de mejor forma los
conceptos involucrados,
convocar y crear conciencia
sobre el tema.

La utilizaciéon de estos
recursos hace mas atractiva
la clase y favorece el
aprendizaje.

Existié interaccién con los
alumnos y refuerzo en los
conceptos (aprendizaje por
refuerzo).

Los docentes trajeron como

recursos didacticos los
materiales actualmente
utilizados. Trajeron

productos de desinfeccién:
amonio y pastillas para
desinfeccion gaseosa.
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cuaternario, para bajar la
carga de patégenos (fotos

ilustrativas).

9:34 Buena interaccion | La interaccidn hace la clase | Interactian ambos docentes,
realizando aportes | mas atractiva y favorece el | hablando uno y otro.
respecto a las medidas de | aprendizaje de los | presentan planillas de control
bioseguridad. contenidos. La utilizacion | 4e roedores y explican el

de estos recursos hace mads procedimiento.
atractiva la clase y favorece
el aprendizaje.

9:36 Hablan de vacunacién: | La afirmacién de los | Existe una buena interaccién
segin las etapas del | docentes sobre el peligro y | entre los docentes. Los
proceso avicola utilizando | vulnerabilidad del sistema | docentes afirman que no hay
fotos e imdgenes. | conmueve y crea | preparacioén de la institucién
Presentan fotos de | conciencia (enseflanza | para brotes. Pueden existir
enfermedades vacunas. poderosa). Los problemas | problemas de interrupcién en

de descoordinacién pueden | la interaccién 0
mermar en la calidad de la | descoordinacion.
clase.

9:42 Entregan actividad. Las actividades se | La actividad consiste en una
percibieron claras, | actividad simple y una
concretas, concisas y bien | actividad compleja.
disenadas acorde a los
contenidos ensefiados.

9:43 Cierre de la clase. Los inconvenientes | La clase fue interesante,
mencionados pudieron | grafica y atrayente para el

dificultar la correcta
realizacién de la clase, sin
embargo fueron
adecuadamente resueltos.

alumno. Los alumnos
preguntaban de buena gana y
mostrando interés, los
docentes mostraron
conocimiento experto
respondiendo las preguntas.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

tica

diddc

2

osicion

DEFINICION

“Un contenido de saber que ha sido designado
como saber a ensefar, sufre a partir de entonces
un conjunto de transformaciones adaptativas
que van a hacerlo apto para ocupar un lugar
entre los objetos de ensefianza. El «trabajo»
que transforma un "objeto de saber a ensefiar"
en un "objeto de ensefianza", es denominado

la transposicion didactica”. (Yves Chevallard,

PLANIFICACION

Los docentes son: Parnes Alejandro y

Valenzuela Néstor. La microclase
sobre  "Bioseguridad" se  fue
interesante para el alumno,

presentando un PowerPoint adecuado.

Existié una buena coordinacién entre

2005 pg.4s5).

enseflanza:

HH.
docente y adquirir conocimiento y habilidad
nueva.
II.

hace el alumno y que sea auténtico.
1J.

Su mente

los dos docentes (excepto algunos

Existen tres enfoques de

momentos de descoordinacion).

La clase fue interesante, grifica y
Ejecutivo: se enfoca en lo que hace el
atrayente para el alumno. Los alumnos

preguntaban de buena

gana |y

mostrando interés en los contenidos,
Terapéutico: pone énfasis en lo que .
los docentes mostraron conocimiento
experto respondiendo las preguntas.
Liberador: busca que el alumno libere

APLICACION

A

Los docentes se enfocaban en si mismos al transmitir los conceptos de interés y
experiencias propias sobre la bioseguridad. Tienen un buen lenguaje experto y

capacidad de transmitirlo buscando que los alumnos los adquieran.

Se enfocaban en los conocimientos previos de los alumnos sobre la bioseguridad y
las dudas que ellos puedan tener con el fin de enriquecer la clase. Los docentes
modificaron un conocimiento sabio o erudito (temas de bioseguridad, elementos y
protocolos) para hacerlo plausible de ser ensefiado (objeto de ensefianza). Esto hizo

atractiva la clase y facil de entender para los alumnos.

Se considera que se realiz6 una buena transposicion didéctica, ya que se observo
que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber sobre normativas y
reglamentaciones sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel
préctico, asequible para alumnos no especializados. Buscaban convocar a los
alumnos a crear conciencia sobre la problemdtica de la bioseguridad y su

importancia para minimizar riesgos de propagacién de enfermedades.
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Enseifianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnoldgica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

A.
B.

Estado del arte inacabado y provisional.

Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no s6lo se concentra en hechos, datos
y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccién.

Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o relacién
es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye (Bruner).
Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacion de los docentes.
Es original (creada, imaginada y pensada).

Conmueve y perdura: produce pasion, emocién, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes mostraron que la problemadtica no estd resuelta en el pais y que existe
vulnerabilidad y riesgo en los sistemas de control utilizados. También buscaron

crear conciencia para comprender y respetar las medidas de seguridad presentadas.

Los datos aportados por los docentes fueron pricticos y atrayentes, no solo simples
nimeros (equipos de desinfeccién, vacunacion, informacion sobre SENASA, etc.).
La clase se percibié como una clase de capacitacién o de oferta de los dispositivos

para ser adquiridos.

El enfoque de la clase se percibié como una clase técnica de capacitacién o

extension, con una buena transposicioén didéctica realizada.

Los docentes estaban actualizados respecto a la temdtica y problemadtica
(Bioseguridad), poseyendo experiencia adecuada. Se realiz6 una buena
planificacién: conjunto de acciones, presentaciones actividades, referencias
tedricas, interrogantes criticos, materiales, tipos de andlisis, perspectivas que se van

a usar y en qué momento. Este pensar se plantea en tiempo presente.

La clase sobre Bioseguridad fue pensada de forma original y creativa, partiendo de
la practica y la experiencia propia de los docentes en el SENASA y conocimientos

previos.

El tema de Bioseguridad conmueve y produce conciencia debido a la vulnerabilidad
presente y cuidados a tener en cuenta. Buscaron crear conciencia ante la falta de

recursos que posee la autoridad de aplicacion.
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Teorias del aprendizaje

DEFINICION

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequeia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

clase, fueron:

HH. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la
persona para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una
conducta.

II. Castigo. Es una técnica de modificacion que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.

JJ. Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

APLICACION

Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A | adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Durante la

preparacién de los materiales aprovecharon el tiempo para contestar preguntas.

B | No se recurrieron a medidas disciplinarias.

¢ | No se recurri6 a esta opcion.

DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fenémeno de percepcién mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

SS.  Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

TT. Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

UU. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

VV. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

Equipos de vacunacién, desinfeccién, problemdtica ambiental, conocimientos

previos de los alumnos y docentes.

La temdtica de bioseguridad en granjas avicolas es compleja de explicar y

comprender, sin embargo se percibié completo por parte del alumno.
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Los procedimientos de vacunacién respecto de los procedimientos de desinfeccion,

por ejemplo.

Problema enfocado en las tecnologias y recursos disponibles (vacunacién y

desinfeccion).

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO:  CONSTRUCCION _ DE  ESTRUCTURAS DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

Se observo que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realiz
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta
activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras

cognitivas.

Los docentes recurrieron a un proceso mental utilizado para procesar y comprender la
informacién. Se organizé la informacién para aprender sobre la problemética y recordar
(tipos de equipos utilizados y elementos de seguridad). Esta informacién estuvo
adecuadamente actualizada acorde a las exigencias externas: exigencias de la autoridad

de aplicacién (SENASA) respecto al tema de BIOSEGURIDAD.

El aula magna, al ser amplia y disponer de los recursos necesarios favoreci6 el proceso
de aprendizaje, ya que se reunen las condiciones sonoras, de comodidad, visualizacién,
etc., lo cual favorece el aprendizaje. El docente sin embargo debe adaptarse elevando la

voz para poder ser comprensible para los alumnos que se encuentran al final.

Los docentes se ubicaron bien en el aula, de forma estratégica, aunque los movimientos

por el aula fueron minimos.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «<andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.

HH. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.

II. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan como
recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

JJ. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material de

aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccion de una red de conceptos (medidas
y elementos de de bioseguridad) y afiadiendo nuevos a los existentes (conocimientos
previos de bioseguridad). Esto se vio ya que los docentes comenzaron preguntando
acerca de si los alumnos conocen sobre bioseguridad y armando la definicién a partir
de ello. También se aprovechd la clase sobre compost Avicola, lo cual fue

enriquecedor.

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
B | estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en

la comparacién de los distintos elementos de vacunacién y desinfeccion.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe (bioseguridad y granjas avicolas) con el
material nuevo (vacunacién de huevos), para hacer que el material desconocido

resulte més plausible para el alumno.
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VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

HH. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y el

nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un adulto

% 0 un compafiero mds capaz).
[}
% 1L La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccidn entre la persona que
E ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que est4 en proceso de adquisicion.
Al Es por tanto una evidencia del cardcter social del aprendizaje.
1. El aprendizaje cooperativo permite una relacion positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen
mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.
Las clases anteriores sobre granjas avicolas y conocimientos previos sobre
A | bioseguridad. Lo pretendido por los docentes es el conocimiento sobre distintos
dispositivos y procedimientos de desinfeccion y vacunacion.
La habilidad corresponde al conocimiento experto sobre la bioseguridad y
B | normativa establecida por la autoridad de Aplicacion SENASA vy los alumnos son
los que deben aprenderla.
Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(Bioseguridad), ya que gener6 interés sobre los estudiantes (a pesar de que es un
tema complicado y poco atractivo). Esto permitié que exista una buena interaccion,
lo cual potenci6 la creacién de ZDP.
Z
o
o
O
<
O
[}
|
A
<
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro" porque
tiene la maestria propia de su oficio,
como se diria de un maestro de obras

o de un maestro artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en formacion
tienen que aprender el oficio de
enseriar y este aprendizaje remite a
un saber hacer (capacidades), un
sentir o saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar, propios
de este trabajo cuyo objeto" son

personas sobre las que se actiia, se

interviene, se forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el hacer o
en la ejecucion, cada vez que se
solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION
Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos mediante una concepcion

practica como si fuera un artesano, mediante el
perfeccionamiento y reflexién de las préicticas.
La teorfa (conceptos de bioseguridad) y la
(conocimientos  los

préctica alumnos y

experiencias de los docentes) se mezclaron

perfectamente, enriqueciendo la clase vy

aumentando su atractivo. Se produjo un
ambiente de colaboracién (acorde a lo que la
autora propone), con el fin de aprovechar las
dudas de cada uno de los participantes, buscando
que crezca el conjunto. La habilidad se adquirié
mediante la repeticién (andlisis de cada uno de

los procedimientos utilizados),

y equipos

fomentando la resolucién de problemas
(inconvenientes y vulnerabilidad presente en
tema bioseguridad) y dejando la posibilidad de
plantear alternativas (tecnologias no disponibles

en argentina para mejorar la bioseguridad).
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte
conductista. Las respuestas que
sean seguidas (contigiiidad) de
consecuencias reforzantes serdn
asociadas al estimulo y tendrdn

mayor probabilidad de ocurrencia

cuando el estimulo vuelva a

PLANIFICACION

Se realizaron dos actividades, de forma clara y
concisa. La propuesta fue acorde a los contenidos

presentados, planificacion propuesta 'y los

conocimientos de los alumnos. Se realizé una
construccion de los conocimientos partiendo de los
conocimientos

previos de los  alumnos,

~ aparecer. construyendo estructuras cognitivas y utilizando
S
7§ « ; preguntas de seguimiento. La actividad final fue una
B2 =z | Enresumen: “Tanto mds probable
< | evaluacién sumativa del proceso realizado. Como
s T | que obtenga la respuesta correcta
~ E . .. un artesano, acorde al andlisis anterior, se repitié el
8| g cuantas mds repeticiones se
- m . . andlisis en cada problema (vacunacién y
= A | realicen (y se repita la
3 . e desinfeccion), facilitando el andlisis final. Esto es
= consecuencia positiva)’. Por lo
< 3 acorde a la ley del efecto, formulada por Edward
tanto dados los buenos estimulos
) Thorndike.
(preguntas y un buen ambiente),
realizados acordes a una buena | La frase “a nosotros mismos” no corresponde ya
planificacién, se  obtuvieron | que la evaluacion siempre es del docente al alumno,
buenos resultados: respuestas | quedando el docente excluido del proceso ya que los
correctas e interés de los alumnos. | docentes hacen una evaluacién de comprension del
proceso.
REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacién, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-
10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicién Didéctica: del saber sabio al saber

ensefiado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.

Vygotski, L. (1993). Lev Vygotski.
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PROTOCOLO 2: EROSION
EVIDENCIAS SUGERENCIAS
f) Tema
Terapéutico, desarrollado con a) Valiosa la

mucha firmeza. Crean conciencia
(muy buen tema). Imagen para
dimensionar la erosion.

) Se
situd6 dentro de wuna carrera

(Tecnicatura agropecuaria de 5°

modalidad, usaron la estrategia de juego
completo, explicaron cual iba a ser el
recorrido de la microclase.

b) Resumiero
n lo que hicieron de la clase, no dejaron

temas afuera y explicaron cosas

afio). Se pararon en el rol docente concretas.
Tt y convocaron a todos. Buena c) Muy buena
N .. .y . ..
3 actividad y devolucién, donde microclase, muy dindmica, construyeron
ﬁ hubo participacién de todos. las explicaciones a partir de los saberes
& .
2 h) Nuev de los estudiantes.
a mirada de encarar la
problemdtica, lo cual hace
atractiva la clase: no tan tedrico,
fue ligado al pafs, hubo ejemplos
permanentes de Cordoba,
Mendoza. Las referencias y
ejemplos hacen comprensiva la
clase. Se parti6 del ejemplo al
concepto.
a) Verificar
a) No
. los elementos a utilizar antes de la clase.
anduvo el puntero y se organizaron
b) Definir la
W para dar la clase.
= cantidad en el grupo y reglas de juego en
En b) Ojo 8 grupo y reg jueg
a . . . la actividad.
—_ con la actividad en la definicién de
= . c) Buenos
/M reglas de juego.
g recursos  utilizados para  hacerlo

<) Tema

poco atrayente.

entretenido.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

“Un contenido de saber que ha sido designado PLANIFICACION
como saber a ensefiar, sufre a partir de
entonces un conjunto de transformaciones
adaptativas que van a hacerlo apto para
ocupar un lugar entre los objetos de
ensefianza. El «trabajo» que transforma un

"objeto de saber a enseflar” en un "objeto de

Los docentes son:  Dalzotto Mariano,
Dalzotto Luis y Froy Carlos. La
microclase sobre "Erosién" se realizd
de forma excelente, presentando un
PowerPoint didéactico. Los docentes

buscaron hacer el tema atractivo

Z | ensefianza", es denominado la transposicion . . .

= mediante el uso de PowerPoint graficos,

% didéctica”. (Yves Chevallard, 2005 pg.45). mostrando  de forma prictica  las

i | Existen tres enfoques de ensefianza: . . .

Lé.] ventajas y desventajas de cada sistema
KK. Ejecutivo: se enfoca en lo que hace | utilizado, sin entrar en temas técnicos
el docente y adquirir conocimiento y | sobre el funcionamiento de los
habilidad nueva. dispositivos 'y fendémenos fisicos.
LL. Terapéutico: pone énfasis en lo que | Existi6 una buena coordinacién entre los
hace el alumno y que sea auténtico. tres docentes (aunque existieron
MM. Liberador: busca que el alumno | interrupciones y  momentos de
libere su mente confusién).

A | Los docentes se presentaron como un circulo pedagdgico y utilizaron una estrategia
de juego completo. Dicen al inicio que buscan definir la erosién, conocer las causas
de la erosién (presentan que es una problemdtica social), y terminar con una
actividad demostrativa para demostrar cémo se produce el fendmeno erosivo.
Comenzaron sin observar los conocimientos previos de los alumnos. Utilizaron
lenguaje experto, buenas presentaciones, y transmisiéon de conceptos. Se situd

5 dentro de una carrera (Tecnicatura agropecuaria de 5° afio). Se pararon en el rol

% docente y convocaron a todos. Buena actividad y devolucién, donde hubo

E participacién de todos.

<

Tema Terapéutico, desarrollado con mucha firmeza y creando conciencia. Se utilizé
una imagen para dimensionar la erosién. Se enfocaban en las experiencias de los
alumnos y las dudas que ellos puedan tener con el fin de enriquecer la clase. Los
docentes modificaron un conocimiento sabio o erudito (objeto de saber ensefiar)

para hacerlo plausible de ser ensefiado (objeto de ensefianza).
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C | Se considera que se realiz6 una buena transposicién didéctica, ya que se observé
que los docentes partieron de forma continua del ejemplo al proceso, bajando el
nivel de los conceptos dados a un nivel asequible. Recurrieron a una nueva mirada
de encarar la problemdtica, lo cual hace atractiva la clase: no tan tedrico, fue ligado

al pais, hubo ejemplos permanentes de Cérdoba, Mendoza.

Ensefianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

A. Estado del arte inacabado y provisional.

B. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccién.

C. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacién es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

D. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.

E. Es original (creada, imaginada y pensada).

F. Conmueve y perdura: produce pasion, emocién, deja marcas que perduran.

APLICACION

Hubo diversos ejemplos de la problemética presente y sus consecuencias, lo cual
A | hace entender que pueden encontrarse mds ejemplos, incentivando al alumno a

investigar.

Las referencias y ejemplos hacen comprensiva la clase. Se partié del ejemplo al
concepto. Muy buena microclase, muy dindmica, construyeron las explicaciones a
partir de los saberes de los estudiantes. Resumieron lo que hicieron de la clase, no

dejaron temas afuera y explicaron cosas concretas.

Nueva mirada de encarar la problemadtica, lo cual hace atractiva la clase: no tan
tedrico, fue ligado al pais, hubo ejemplos permanentes de Cérdoba y Mendoza. El
C | enfoque fue mayormente terapéutico, lo cual la hace atractiva. Utilizaron la
estrategia de juego completo, presentando un panorama de todo lo que se va a

aprender.

Los docentes estaban bien actualizados y preparados respecto a la problematica,

formulando la clase en tiempo presente, elaborada de forma original.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de ejemplos al

concepto, con un enfoque prictico de la problematica.
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Los docentes convocaron mostrando la problematica y sus consecuencias, buscando

crear conciencia. El uso de los ejemplos cercanos conmueven e impactan.

Teorias del aprendizaje

DEFINICION

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

clase, fueron:

KK. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la persona
para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.

LL. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.

MM.  Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

APLICACION

Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban

adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema.

No se recurrieron a medidas disciplinarias, simplemente se acot6 que se podia

preguntar al final para profundizar algin tema.

¢ | No se recurri6 a esta opcion

DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fendmeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

WW. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

XX. Ley de cierre: la percepciéon humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

YY. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

Z7. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcion se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACI

Los docentes utilizaron la estrategia de juego completo para presentar el tema como
A | un todo. Presentaron en el transcurso de la clase distintos ejemplos précticos de

erosion.
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Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibié

completo.

¢ | Similitudes entre los esquemas explicados.

p | Problema enfocado en las tecnologias disponibles.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: _ CONSTRUCCION __DE __ESTRUCTURAS _ DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

Se observo que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realizd
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta
activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras

cognitivas.

Los docentes recurrieron a un proceso mental utilizado para procesar y comprender la
informacién. Se organizé la informacion para aprender sobre la problemdtica y recordar
(tipos de erosion). Esta informacién estuvo adecuadamente actualizada acorde a las
exigencias externas: tecnologia disponible, mercado, capacidad de comprension sobre la

tematica.

El aula magna, al ser amplia y disponer de los recursos necesarios favorecio el proceso
de aprendizaje, ya que se reunen las condiciones sonoras, de comodidad, visualizacién,
etc., lo cual favorece el aprendizaje. El docente sin embargo debe adaptarse elevando la
voz para poder ser comprensible para los alumnos que se encuentran al final. Los
docentes aprovecharon bien las dimensiones del aula, mediante ubicaciones estratégicas
y moviéndose por el aula y ubicdndose al fondo de la misma, lo cual rompe con la
monotonia en la clase y le da dinamismo. utilizaron buenos recursos como buenos
ejemplos y una estrategia de juego completo, presentando todos los contenidos a explicar
al inicio. Esto dio un panorama al alumno e hizo atractiva la clase. El tema de erosién

puede no ser atractivo para los alumnos, sin embargo, lo hicieron atractivo.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «andamiaje mental”: para aprender nueva informacidn.

KK. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
LL. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

MM. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos (tipos de
A | erosién) y afiadiendo nuevos a los existentes (ejemplos vistos y conocimientos

previos).

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
B | estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en

la comparacion de los distintos tipos de erosion.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe (conocimientos previos y ejemplos de erosion
mostrados) con el material nuevo (nuevo ejemplo de erosién), para hacer que el

material desconocido resulte mds plausible para el alumno.
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DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

KK. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y
el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un
adulto o un compafiero mas capaz).

LL. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del carécter social del aprendizaje.

MM. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los
estudiantes. Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan

esfuerzos, obtienen mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.

APLICACION

Los alumnos pueden comprender por si mismo a partir de lo que observan en la
naturaleza en tema de erosién y los conceptos aprendidos en la carrera propuesta.
Lo pretendido por los docentes es el conocimiento técnico sobre los distintos tipos

de erosidn y sus consecuencias.

La habilidad corresponde al conocimiento experto sobre los tipos de erosién y los

alumnos son los que deben aprenderla.

Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(Erosidn), ya que generd interés sobre los estudiantes (a pesar de que es un tema
poco atractivo). Esto permitié que exista una buena interaccién, lo cual potencié la

creacion de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro”
porque tiene la maestria propia
de su oficio, como se diria de un
maestro de obras o de un maestro

artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en
formacion tienen que aprender el
oficio de enseiiar 'y este
aprendizaje remite a un saber
hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar,
propios de este trabajo cuyo
objeto" son personas sobre las
que se actia, se interviene, se

forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el
hacer o en la ejecucion, cada vez
que se solucionan problemas se

abren otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION

Los docentes buscaron transmitir los conocimientos
mediante una concepcidn prictica como si fuera un
artesano, utilizando la repeticion,
perfeccionamiento y reflexion de las practicas. La
teoria (contenido tedrico necesario sobre erosion) y
la préactica (conocimiento de los alumnos y

docentes) se mezclaron perfectamente,
enriqueciendo la clase y aumentando su atractivo.
Se produjo un ambiente de colaboracién (acorde a
lo que la autora propone), con el fin de aprovechar
los aportes de cada uno de los participantes,
buscando que crezca el conjunto. La habilidad se
adquiri6 mediante la repeticién (andlisis de los
distintos ejemplos practicos de los cuales se partié
al concepto), fomentando la resolucién de problema
y dejando la posibilidad de plantear alternativas para
resolver otros problemas similares. Se utilizaron
buenos ejemplos partiendo de la geografia del pais,
lo cual hizo atractiva la clase. Existié6 una buena
interaccidn entre los docentes y los alumnos en este
sentido buscando transformar a las personas
mediante el andlisis y la reflexién. Se buscod

demostrar que es una problemadtica social y que se

puede ayudar cultivando la vegetacion.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte

conductista. Las respuestas que sean

seguidas (contigiiidad) de
consecuencias reforzantes serdn
asociadas al estimulo y tendrdn

mayor probabilidad de ocurrencia

cuando el estimulo vuelva a aparecer.

En resumen: “Tanto mds probable
que obtenga la respuesta correcta
cuantas mds repeticiones se realicen
consecuencia

(y se repita la

positiva)”. Por lo tanto dados los

Andlisis De La Actividad
DEFINICION

buenos estimulos (preguntas y un
buen ambiente), realizados acordes a
buena

una planificacién,  se

obtuvieron  buenos  resultados:
respuestas correctas e interés de los

alumnos.

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los
contenidos presentados, planificacién propuesta
y los conocimientos de los alumnos. Se realizé
una construccion de los conocimientos partiendo
de los conocimientos previos de los alumnos,
construyendo estructuras cognitivas y utilizando
preguntas de seguimiento. La actividad final fue
una evaluacién sumativa del proceso realizado.
Como un artesano, acorde al analisis anterior, se
repiti6 el andlisis en cada problema, facilitando
el andlisis final. Esto es acorde a la ley del efecto,

formulada por Edward Thorndike.

Se utilizaron ejemplos demostrativos para las
actividades, los cuales fueron efectivos (erosion
con y sin vegetacidn). Se recomienda definir la
cantidad en los grupos y reglas de juego en la
actividad, con el fin de que sea mds ordenada y

se aproveche de mejor forma el tiempo.

REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacion, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-
10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicion Didactica: del saber sabio al saber

ensefado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.

Vygotski, L. (1993). Lev Vygotski.
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PROTOCOLO 2: DROGADICCION EN ADOLESCENTES

EVIDENCIAS

SUGERENCIAS

FORTALEZAS

k) Buenas
imdgenes y uso de Estadistica de los

tipos de droga (interesante).

D Marcar
on distancia, dieron una clase
tedrica.

m) Muy

buen tema, donde se corre riesgo de
transmitirlo con estas cuestiones.
Temas valiosos, que conmueven y
crean conciencia (ensefanza
poderosa) y los docentes quisieron
entrar desde el tema de la conciencia
y proporcionando contactos de
ayuda.

n) Buena
herramienta de hacer participar a los
alumnos y corregir las actividades.
Adecuado uso del pizarrén.

0) Buena
interaccion con los alumnos,
preguntando ejemplos de droga e
interactuando con los alumnos,
participando y demostrando interés.
Buena movilidad de los docentes y

desplazamiento por el aula. Buena

interaccion entre los docentes.

a) Buen
tema, informando y  creando
conciencia, interesante para ensefarlos
y aprender. Abordar desde la reflexion.
Tema dificil de dar y para aprender
todos juntos.

b) Actividad
interesante pero desordenada, quizds
usar otra devolucién que pasan a
exponer, cuidado con la informacién.
Traer el doble de materiales y armar
grupos mds reducidos.

c) Cuidado
con el contenido, videos, palabras,
protocolo a la hora de ver los chicos
drogéandose.

d) Hay que
tener cuidado a la hora de brindar

informacion.
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DEBILIDADES

a) Tema

sensible, donde no queddé claro a
quien estd destinado (alumnos).
Abordan el tema de una manera muy
tedrica, hay que ser muy cuidadosos

con la informacién que se brinda.

b) Uso
inadecuado o ineficiente del
lenguaje.

c) No

estaba clara la actividad.

d) Acudie
ron a Bibliografia espafiola (hay
mucha  bibliografia  argentina)

Audiovisual.

a) Si el
grupo es drogodependiente, hay que
tener cuidado con la informacién.

b) Muchas
aristas y detalles, tomar recaudos.

c) Darle un
cierre a la clase, no qued¢ claro hasta la
conclusion.

d) Terminolo
gia inadecuada con el uso de la palabra
“cheto”. Se recomienda buscar otro
término.

e) Cuidado
con el titulo “drogadicciéon en
adolescentes”, ese titulo puede llegar a
parecer traumatizante: (adolescentes
igual a droga).

f) Cuidado
con la interrupcién y superposicion de
los docentes, donde uno quiere aportar

algo y el otro lo interrumpe para seguir.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

“Un contenido de saber que ha sido PLANIFICACION

designado como saber a ensefiar, sufre a
partir de entonces un conjunto de
transformaciones adaptativas que van a
hacerlo apto para ocupar un lugar entre
los objetos de ensefianza. El «trabajo» que

transforma un "objeto de saber a ensefiar" en

Los docentes son: Setau Matfas y
Benedetti Maria Evelina. La microclase
sobre "Drogadiccion en Adolescentes”
tuvo una buena clase, presentando un
PowerPoint bien realizado. Buen tema,

informando 'y creando conciencia,

% un “objeto de ensefianza”, es denominado interesante para ensefiarlos y aprender y

:) la transposicion diddctica™ . (Yves abordar desde la reflexion. Buenas

E Chevallard, 2005 pg.45). Existen tres imdgenes y uso de Estadistica de los tipos

E enfoques de enseflanza: de droga (interesante). Existié una buena
NN. Ejecutivo: se enfoca en lo que hace | coordinacién entre los docentes. Es un
el docente y adquirir conocimiento y | tema sensible con el cual deben tenerse
habilidad nueva. cuidado en los contenidos y titulo del
OO. Terapéutico: pone énfasis enlo que | tema con el fin de no crear prejuicios y no
hace el alumno y que sea auténtico. exceder en la informacién transmitida. La
PP.  Liberador: busca que el alumno | clase fue excesivamente tedrica para el
libere su mente enfoque buscado.

A| Los docentes se enfocaban en si mismos al transmitir los conceptos de interés y
experiencias propias sobre la temdtica. Utilizaron buenas imdgenes y uso de
Estadistica de los tipos de droga (interesante). Poseen un buen lenguaje experto,
aunque existi6 un exceso de muletillas al transmitirlo. Los docentes marcaron
distancia de esta forma respecto a los alumnos y dieron una clase tedrica, poco
préctica.

3

G | B| Existié una buena interaccion con los alumnos, preguntando ejemplos de droga e
g interactuando con los alumnos, participando y demostrando interés. El tema es
% sensible y no se tuvo en cuenta al alumno dentro del disefio curricular. Hay que tener

cuidado con el titulo del tema, lenguaje utilizado e informacidn a presentar, con el fin

de no producir perjuicios sobre los alumnos.

Buscaban convocar a los alumnos mediante la capacitacion sobre el tema de y crear
conciencia. Buena herramienta de hacer participar a los alumnos y corregir las

actividades.
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Ensefianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la enseflanza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

A. Estado del arte inacabado y provisional.

B. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccion.

C. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacién es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

D. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creaciéon de los
docentes.

E. Es original (creada, imaginada y pensada).

F. Conmueve y perdura: produce pasién, emocion, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes presentaron los distintos tipos de drogas segun distintas categorias y

la problematica actual, la cual indudablemente se encuentra sin resolver.

Temas valiosos, que conmueven y crean conciencia (ensefianza poderosa) y los
B | docentes quisieron entrar desde el tema de la conciencia y proporcionando contactos

de ayuda.

No estuvo claro el enfoque de la clase y el publico objetivo de destino. La clase fue
C | demasiado tedrica para estar destinada a adolescentes y su titulo no fue adecuado.

El lenguaje utilizado también tuvo errores de expresion y fluidez.

Los docentes estaban actualizados respecto a la problemadtica de las drogas, con
D | mucho contenido y contactos de ONG actuales para asistir a los que tengan

inconvenientes..

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la problemética
E | desde el punto de vista de la ayuda y asistencia. Los docentes poseen un buen

conocimiento experto de la problemética.

Los docentes buscaron ayudar y convocar a tener conciencia sobre la gravedad de
la problemdtica presente y sus consecuencias. Para ello utilizaron un video reflexivo

el cual tuvo un impacto en los alumnos.
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Teorias del aprendizaje

DEFINICION

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento clasico s6lo podia explicar una pequeia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

clase, fueron:

NN. Refuerzo: Es una técnica de modificaciéon que consiste en premiar a la persona
para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.

0O0. Castigo. Es una técnica de modificacidon que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.

PP.  Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

APLICACION

Los docentes prestaban atencion a las preguntas de los alumnos sobre el tema de
A | drogadiccién y las contestaban adecuadamente, incentivando de esta forma el

interés sobre el tema.

No se recurrieron a medidas disciplinarias, simplemente se acot6 que se podia

preguntar al final para profundizar algin tema.

¢ | No se recurri6 a esta opcion.

DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fenémeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

AAA. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

BBB. Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

CCC. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.
DDD. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcion se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

A | Clasificacion de los tipos de drogas y sus consecuencias sobre el organismo.

B | Se percibid la tematica como completa, aun en su complejidad.

c | Similitudes entre los tipos de drogas.
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El enfoque fue en adolescentes, quizas hubiera sido mejor hablar en forma genérica

respecto a la edad, ya que es un problema que afecta a todos.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: _ CONSTRUCCION __DE __ESTRUCTURAS _ DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccién.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

Los docentes recurrieron a un proceso mental utilizado para procesar y comprender la
informacién. Se organizé la informacién para aprender sobre la problemadtica y recordar
(tipos de drogas y sus efectos nocivos sobre el organismo). Esta informacién estuvo
adecuadamente actualizada acorde a las exigencias externas: tecnologia disponible,

mercado, capacidad de comprensién sobre la tematica.

El aula magna, al ser amplia y disponer de los recursos necesarios favorecié el proceso
de aprendizaje, ya que se retinen las condiciones sonoras, de comodidad, visualizacion,
etc., lo cual favorece el aprendizaje. El docente sin embargo debe adaptarse elevando la

voz para poder ser comprensible para los alumnos que se encuentran al final.

Los docentes aprovecharon bien las dimensiones del aula, mediante ubicaciones
estratégicas y moviéndose por el aula y ubicandose al fondo de la misma, lo cual rompe
con la monotonia en la clase y le da dinamismo. Se observé un exceso de muletillas,
titubeos y lenguaje no apropiado (uso de la palabra cheto), con lo cual se aconseja una
mejor preparacion del tema y cambio de enfoque del mismo, acotando la informacién a

transmitir para crear conciencia.

La clase estaba actualizada en términos del estado del arte y las exigencias externas sobre

los tipos de drogas y sus efectos.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacién y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un “andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.

NN. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
00. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

PP. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos (tipos de
A
drogas) y afiadiendo nuevos a los existentes (dudas de los alumnos).

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en
la comparacion de los distintos tipos drogas y su clasificacion segun los efectos o

restricciones.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe (conexiones anteriormente vistas) con el
material nuevo (nueva conexidn), para hacer que el material desconocido resulte

mads plausible para el alumno.
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DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

NN. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y el
nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un adulto
0 un compafiero mds capaz).

00. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de adquisicion.
Es por tanto una evidencia del caracter social del aprendizaje.

PP.  El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.

APLICACION

Las experiencias y conocimientos previos corresponden a la clasificacion de los

A| distintos tipos de drogas y sus efectos sobre el organismo. Comprensién de la

problemdtica en los adolescentes.

La habilidad corresponde al conocimiento experto sobre los distintos tipos de drogas,

segtin los efectos y restricciones gubernamentales.

Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temadtica propuesta
(drogadiccién en adolescentes), ya que generd interés sobre los estudiantes (a pesar
de que es un tema sensible para la sociedad). Esto permitié que exista una buena

interaccidn, lo cual potencid la creacién de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro" porque
tiene la maestria propia de su oficio,
como se diria de un maestro de obras

o de un maestro artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en formacion
tienen que aprender el oficio de
enseriar y este aprendizaje remite a un
saber hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso. confianza) y
un saber estar, propios de este trabajo
cuyo objeto" son personas sobre las

que se actua, se interviene, se forma, se

transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre 'y
cuando se conciba que, en el hacer o
en la ejecucion, cada vez que se

solucionan problemas se abren otros."

(Alliud, 2015).

PLANIFICACION

La clase fue enfocada de forma tedrica
mostrando los distintos tipos de drogas y sus
efectos. Adicionalmente se observaron otros
tipos de clasificaciones, acorde a las
restricciones gubernamentales. Quizds falt6 un
andlisis reflexivo y repetitivo sobre las
consecuencias de la droga y enfatizar a quien
estd destinado y lo pretendido por los docentes.
También enfatizar como ayudar a las personas
con esa problemdtica, mediante diversos

problemas repetitivos como lo haria un

artesano, lo cual conmoveria y convocaria.

Buena interaccion con los alumnos,

preguntando  ejemplos de droga e
interactuando con los alumnos, participando y
demostrando interés. Sin embargo existieron
problemas de lenguaje como un exceso de
muletillas y lenguaje no apropiado como la

palabra “Cheto”.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el PLANIFICACION

comportamiento de corte

conductista. Las respuestas que sean | La actividad propuesta estaba acorde a los
seguidas (contigiiidad) de | contenidos propuestos, sin embargo no fue clara
consecuencias reforzantes serdn |y concisa. Actividad interesante  pero
asociadas al estimulo y tendrdn | desordenada, quizds usar otra devolucién que
mayor probabilidad de ocurrencia | pasan a exponer y tener cuidado con la

cuando el estimulo vuelva a aparecer. | informacién brindada. Traer el doble de

= ) materiales armar grupos mas reducidos.
S En resumen: “Tanto mds probable Y grip
= Cuidado con el contenido, videos, palabras,
S Z | que obtenga la respuesta correcta
< Q . . . protocolo a la hora de ver los chicos drogandose.
3 O | cuantas mds repeticiones se realicen
° Z . . | Hay que tener cuidado a la hora de brindar
Q T | (y se vrepita la consecuencia
g | ® e informacién. La actividad final fue wuna
g| | /| positiva)”. Por lo tanto dados los
S ) evaluacién sumativa del proceso realizado.
é buenos estimulos (preguntas y un
. . Como un artesano, acorde al analisis anterior, se
buen ambiente), realizados acordes a
e repiti6 el andlisis en cada problema, facilitando
una buena  planificacién, se
. el andlisis final. Esto es acorde a la ley del efecto,
obtuvieron  buenos  resultados:
L, formulada por Edward Thorndike. Como se
respuestas correctas e interés de los
menciona en el apartado anterior, quizas falté un
alumnos.
andlisis repetitivo y reflexivo para crear mas
conciencia.
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DESCRIPCION DE INFERENCIAS 4
HORA HECHOS SUBJETIVAS HIPOTESIS INICIALES
Inicio de la clase. El aula es adecuada para la | En el aula estaban los
gran cantidad de alumnos | alumnos estaban ubicados
presentes, teniendo buena | mirando al frente, donde se
acustica. Dada la ubicaciéon de | ubica el  pizarron.  El
la pantalla la visiéon de los | proyector apunta a una
contenidos proyectados no | pantalla a la izquierda del
11:25 son obftgculizados y pued.en pizarrén. Puede.ocurrir que
Hs verse facilmente en cualquier | los alumnos al final del aula
lugar del aula. Al ser un aula | no escuchen de forma
grande, para una gran cantidad | satisfactoria.
de alumnos, se requiere que
los docentes tengan un tono
potente de voz, para que los
alumnos del fondo del aula
escuchen adecuadamente.
Presentacion del tema | Se percibe como un curso de | Buena  presentacion 'y
y de los contenidos, | carrera, lo cual ayuda a | ambientaciéon de la carrera.
para que sirve, | ambientarse al alumno y | Contindan con la
ambientaciéon dentro | motiva a aprender sobre el | presentacion del tema.
de la carrera. Los | tema. Buen movimiento y | Interactian ambos docentes,
11:27 docentes aclz.ar,an que | desplazamiento de los | hablando uno y otro.

Hs prgsten atencion a los | docentes, pablo se desplaza
primeros temas para | por todo el aula, lo cual es
poder entender la parte | bueno aunque los primeros
practica. Explican lo | pierden el contacto visual. La
que es nocidén de | interaccion hace la clase mas
nduticas basicas. Hugo | atractiva 'y favorece el
hace buenos aportes. aprendizaje de los contenidos.

Explican por qué es | Con la explicacion y énfasis | Se explica en forma ilustrada
importante conocer la | sobre el margen de seguridad | lo que es el margen de
profundidad total. Es | crean conciencia sobre la | seguridad.

importante tener un | problemadtica (ensefianza | Hugo hace buenos aportes.
margen de seguridad | poderosa). Buena imagen utilizada en
importante. Muestran | Los alumnos demuestran | las presentaciones (Capitdn
una imagen del rio de | interés sobre el tema y un | Sparrow), Buenos ejemplos

11:32 la plata donde se | aprendizaje gignificgtivo, regionales. .

Hs muestran las | ayudado por las ilustraciones | Los docentes se ubican uno a
profundidades y | utilizadas. Las ilustraciones | la izquierda del proyector y
cuando la marea es | utilizadas favorecen llaman la | otro a la derecha, al lado del
baja. El  docente | tencién y favorecen un | la puerta.
pregunta lo que es | aprendizaje significativo.
marea, los alumnos | Buena ubicacion de los

responden la pregunta.
Efecto de mareas en
coléon Entre Rios.

docentes, lo cual obliga a los
alumnos a girar la vista y hace
mas dindmica la clase.
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Tipos de mareas y su
clasificacion.

11:37
Hs

Interrupcion para
aportar sobre el efecto
de erosion,
presentando el
ejemplo del arrollo de
Molino en Concepcion
del Uruguay por efecto
del desmonte.
Preguntan si influyen
las represas, presentan
ejemplos graficos de
represas |y mareas.
Buen desplazamiento.
Explican para qué
sirven las mareas.
Preguntan cémo se
obtiene la informacién
y cudl es el nivel que
interesa.

Los ejemplos utilizados
favorecen llaman la tencién y
favorecen un aprendizaje
significativo.

El hecho de hablar ripido
puede perjudicar el
aprendizaje.

Los alumnos pueden no haber
preguntado porque
comprendieron 0  quizds
qued6 alguna duda. Buena
presentaciéon del PowerPoint,
con titulo de pregunta, para
llamar la atencion.

Buen ejemplo utilizado.
Hugo habla muy rédpido y
algunas cosas quedan
confusas. Pablo habla mads
pausado y tranquilo.

El docente pregunta si hay
dudas hasta ahora, nadie
responde e interpreta que se
entendié todo hasta ahora.
Usan el pizarrén, para
graficar los niveles 'y
margenes de seguridad, en
forma clara y concisa.

11:41
Hs

Se realiza la actividad
(dos actividades) con
seis casos practicos.

Buen caso practico,
mostrando un caso de un
velero nuestro (ambientacién
de vacaciones) presentando
datos y diciendo donde
obtenerlos. Buena
participacién de los alumnos,
demostrando razonamiento y
visualizacién de concepto.
Firmeza y sentido practico
dando conciencia sobre su
importancia.

Hugo explica el enunciado y
Pablo utiliza una férmula
matematica para explicar la
actividad. Hugo interactia
con los alumnos y pregunta si
se entiende. Pablo
interrumpe para dar la
actividad: hacer en la casa y
mandar por correo. Los
alumnos deducen que se
puede salir a las 14 hs.

11:43
Hs

Cierre de la clase.

Los inconvenientes
mencionados pudieron
dificultar la correcta
realizacion de la clase y
aprovechamiento  de los

recursos propuestos.

La clase fue interesante,
grafica y atrayente para el
alumno. Los alumnos
preguntaban de buena gana y
mostrando interés en los
contenidos, los docentes
mostraron conocimiento
experto respondiendo las
preguntas.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN
LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha sido PLANIFICACION

designado como saber a ensefiar, sufre a .
g ’ Los docentes son:  Ugartemendia Hugo

artir de entonces un conjunto de . .
P ! y Gallicet Pablo. La microclase sobre

transformaciones adaptativas que van a "Mareas" fue desarrollada de muy buena

hacerlo apto para ocupar un lugar entre . .
pto-p p & forma, presentando un PowerPoint bien

los objetos de ensefianza. El «trabajo» que . o
realizado y un enfoque préctico. Los

transforma un "objeto de saber a ensefiar" en .
docentes buscaron hacer el tema atractivo

un "objeto de ensefianza", es denominado L. . .
y prictico mediante el uso de PowerPoint

la transposicién did4ctica”. (Yves

Chevallard, 2005 pg.45). Existen tres

y uso del pizarrén. Sin embargo, el
PowerPoint tenfa algunas imdgenes
enfoques de ensefianza: . . . .,

4 chicas e imperceptibles. También hubo un

QQ.  Ejecutivo: se enfoca enlo | mapa que no se ensefio, aunque se

DEFINICION

que hace el docente y adquirir | buscaba que los alumnos fueran a verlo.
conocimiento y habilidad nueva. Adicionalmente hubo una reflexién al
RR. Terapéutico: pone énfasis | final que tampoco se leyd. Existié una
en lo que hace el alumno y que sea | buena coordinaciéon entre los tres
auténtico. docentes. Se recurrié a una estrategia de
SS. Liberador: busca que el | juego completo, presentando al inicio

alumno libere su mente todo el panorama de la clase y en una

Transposicion diddctica

ambientacion de carrera de tecnicatura

naval.

A | Los docentes se enfocaban en s{ mismos al transmitir los conceptos de interés y
experiencias propias sobre la temdtica de mareas. Tienen un buen uso de lenguaje
experto y buena estrategia de aprendizaje. Los docentes se complementaron de
buena forma, con un buen conocimiento experto sobre el tema y capacidad de
transmitirlo. Imponian orden, responsabilidad y disciplina, buscando que los

alumnos tomen conciencia respecto a la problemética

APLICACION

B | Se enfocaban en los conocimientos de los alumnos y las dudas que ellos puedan
tener con el fin de enriquecer la clase. Los docentes modificaron un conocimiento
sabio o erudito (objeto de saber ensefiar) para hacerlo plausible de ser ensefiado
(objeto de ensefianza). Esto hizo atractiva la clase y facil de entender para los

alumnos.
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C | Se considera que se realizé una buena transposicién didéctica, ya que se observé
que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber cientifico o académico
sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel menos técnico,
asequible para alumnos no especializados. Buscaron que los alumnos piensen como
profesionales y apliquen los conceptos presentados en situaciones reales. Los
docentes presentaban la situacion y los alumnos debian decidir si podian o no salir

acorde a los datos presentados

Ensefianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

A. Estado del arte inacabado y provisional.

B. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en
hechos, datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de
construccion.

C. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier
hecho o relacién es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se
construye (Bruner).

D. Esta formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.

E. Es original (creada, imaginada y pensada).

F. Conmueve y perdura: produce pasion, emocion, deja marcas que

perduran.

APLICACION

Las normas de seguridad continuamente se van actualizando, junto con las
tecnologias. Quizd debieron enfatizar esto a los alumnos, buscando que se actualicen
A | continuamente respecto al tema, con el fin de comprender otras situaciones
complejas. Sin embargo los conocimientos presentados fueron suficientes para el

contexto presentado.

Los datos aportados por los docentes fueron practicos y atrayentes, no solo simples
nimeros (datos de mareas segtin cada zona horaria). Se realizo un andlisis de causa
B | y efecto: se planteaba una situacién y los docentes preguntaban a los alumnos si era
posible o no salir, y los alumnos a partir de lo aprendido razonaban y contestaban

(estimulo-respuesta).

La clase de Mareas se percibi6 perfectamente como una clase de capacitacién dentro

de una carrera, con una buena transposicion didactica realizada.
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Los docentes estaban actualizados respecto a la problemdtica de Mareas y

desarrollaron la clase acorde a sus conocimientos y experiencias desde un enfoque

D
de tiempo presente. La propuesta fue original y practica lo cual la hizo atractiva. Los
docentes se complementaron bien y fueron una buena pareja pedagdégica.
La clase sobre Mareas fue pensada de forma original y creativa, partiendo de casos
E pricticos y poniendo al alumno en una situacién real de querer salir con una

embarcacion. También se ambiento la posibilidad de salir con una embarcacién real,

advirtiendo a los alumnos que estén preparados.

El tema produce conciencia sobre la problemdtica a la hora de tener un velero o un
F | navio, para no tener problemas de estancamiento y sus consecuencias. Los docentes

convocaban a ser responsables y tener criterio acorde a lo aprendido.

Teorias del aprendizaje

DEFINICION

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la clase,

fueron:

QQ. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la
persona para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una
conducta.

RR. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una
persona realice una conducta imprudente.

SS. Extincién. Es una técnica de modificacion que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

APLICACION

Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
adecuadamente, Los docentes presentaban casos y preguntaban a los alumnos
A| continuamente sobre que debia hacerse en esa situacidn, corrigiendo en el proceso.
Aunque en un momento hicieron una pregunta sin dar tiempo a contestar o pensar a

los alumnos.

Los docentes se pusieron firmes respecto a los conceptos, advirtiendo a los alumnos
B| que sean prudentes respecto a esta problemdtica para no quedar estancados y aprobar

el curso.

No se recurri6 a esta opcion.

140



Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fenémeno de percepcién mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

EEE. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en
el espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

FFF.  Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para
darle mayor significado.

GGG. Ley de semejanza y  diferencia: aquellos elementos
semejantes/parecidos o iguales tienden a captarse como un todo y a separarse
de aquellos que no lo son.

HHH. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién

se determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.

APLICACION

Casos de mareas segin el horario y analizar si es posible salir o no con la

embarcacion, experiencias de los alumnos y docentes.

Si bien pueden plantearse infinitos ejemplos, la clase se percibié de forma completa,

comprendiendo que se aplica el mismo procedimiento para el analisis.

Similitudes entre los ejemplos analizados de saber si se puede salir o no a un

determinado horario.

Podria haber sido interesante analizar un caso inverso, como por ejemplo determinar
D | el margen de seguridad necesario a partir de un nivel de marea, con el fin de cambiar

la perspectiva al problema.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO: __ CONSTRUCCION __ DE __ESTRUCTURAS _ DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccion.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

141




Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

APLICACION

Se observé que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realizd
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos de la carrera tecnicatura
naval), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula y situaciones nduticas).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

Los docentes recurrieron a un proceso mental utilizado para procesar y comprender la
informacién. Se organizé la informacién para aprender sobre la problemética y recordar
(problemas précticos de mareas). Esta informacién estuvo adecuadamente actualizada

acorde a las exigencias externas: tecnologia disponible y reglamentos.

El aula magna, al ser amplia y disponer de los recursos necesarios favorecid el proceso
de aprendizaje, ya que se rednen las condiciones sonoras, de comodidad, visualizacion,
etc., lo cual favorece el aprendizaje. El docente sin embargo debe adaptarse elevando la

voz para poder ser comprensible para los alumnos que se encuentran al final.

Los docentes aprovecharon bien las dimensiones del aula, mediante ubicaciones
estratégicas y moviéndose por el aula, lo cual rompe con la monotonia en la clase y le da

dinamismo.

DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «<andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.

QQ. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas
existentes.

RR. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

SS. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material de

aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos (margen
de seguridad y nivel del agua) y afladiendo nuevos a los existentes (conocimiento
previo de los alumnos de Mareas y preparacién en el marco de una tecnicatura

naval).
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El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
estructura cognitiva, asi como para incrementar la discriminacién entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en
la comparacién de los distintos casos practicos de mareas y comparacion con el

margen de seguridad necesario, lo cual hizo atractiva la clase.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe (conocimientos aprendidos en la carrera

C | propuesta y casos presentados) con el material nuevo (nuevos casos), para hacer que

el material desconocido resulte mds plausible para el alumno.

DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

QQ. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y el
nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un adulto
0 un compafiero mds capaz).

RR. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccidn entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que esta en proceso de adquisicion.
Es por tanto una evidencia del caracter social del aprendizaje.

SS.  El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mds exitosa.

APLICACION

Las experiencias y conocimientos previos corresponden a los conocimientos de los
alumnos en temas de mareas, geometria basica, geografia y uso del sentido comun.
Lo pretendido por los docentes es el conocimiento sobre las caracteristicas de las

mareas y la resolucion de problemas préicticos en franjas horarias.

La habilidad corresponde al conocimiento experto sobre la decision en determinadas

B | situaciones reales acordes a los datos presentados de franja horaria y altitud de

mareas y los alumnos son los que deben aprenderla.

Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(Mareas), ya que generd interés sobre los estudiantes (aunque es un tema poco
atractivo). Esto permitié que exista una buena interaccién, lo cual potencié la

creacion de ZDP.

143




Universidad Tecnoldgica Nacional | Camargo et al.

El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro" porque
tiene la maestria propia de su oficio,
como se diria de un maestro de obras

o de un maestro artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en formacion
tienen que aprender el oficio de
enseriar y este aprendizaje remite a
un saber hacer (capacidades), un
sentir o saber ser (compromiso.
confianza) y un saber estar, propios
de este trabajo cuyo objeto" son

personas sobre las que se actiia, se

interviene, se forma, se transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre y
cuando se conciba que, en el hacer o
en la ejecucion, cada vez que se
solucionan problemas se abren

otros." (Alliud, 2015).

PLANIFICACION
Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos sobre Mareas mediante una

concepcién practica como si fuera un artesano,
utilizando la repeticién, perfeccionamiento y
reflexion de las practicas. Esto se vio
continuamente mediante un andlisis practico y
critico con plena participacién de los alumnos.
La teorfa (contenido tedrico sobre Mareas) y la
practica (experiencia de los docentes y sentido
mezclaron

comtn) se perfectamente,

enriqueciendo la clase y aumentando su

atractivo. Se produjo un ambiente de
colaboracién entre los docentes y alumnos, con
el fin de aprovechar los aportes de cada uno de
los participantes, buscando que crezca el
conjunto. La habilidad se adquirié mediante la
repeticion (andlisis de situaciones segtin la hora
de salida), fomentando la resoluciéon de
problemas (es seguro o no salir) y dejando la
posibilidad de plantear alternativas para resolver

otros problemas similares (otros casos).
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

Laley del efecto habla sobre el

comportamiento de  corte
conductista. Las respuestas
que sean seguidas
(contigiiidad) de
consecuencias reforzantes

serdn asociadas al estimulo y

tendrdn mayor probabilidad de

PLANIFICACION

Buen caso préctico, mostrando un caso de un velero
nuestro (ambientaciéon de vacaciones) presentando
datos y diciendo donde obtenerlos. También fue
acertado el entregar la actividad con anticipacion.
Buena participaciéon de los alumnos, demostrando

razonamiento y visualizacidn de concepto. La actividad

ocurrencia cuando el estimulo | propuesta fue acorde a los contenidos presentados sobre

=
~ vuelva a aparecer. Mareas, la planificacién propuesta y los conocimientos
N
gl | = « . | de los alumnos. Se realizé una construccién de los
<[ | ©| En resumen: “Tanto mds
3 O conocimientos partiendo de los conocimientos previos
j Z | probable que obtenga la P P
=) 0 de los alumnos, construyendo estructuras cognitivas y
“ W | respuesta correcta cuantas
2 A B} o . utilizando preguntas de seguimiento. La actividad fue
Sy mds repeticiones se realicen
é . . una evaluaciébn sumativa del proceso realizado
(v se repita la consecuencia
e (evaluacién en conjunto). Como un artesano, acorde al
positiva)”. Por lo tanto dados
B’ andlisis anterior, durante toda la clase se repitié el
los buenos estimulos
andlisis en cada situacién planteada respecto a la
(preguntas 'y un buen
. . posibilidad o no de salir con la embarcacion, facilitando
ambiente), realizados acordes
L el andlisis final. Muy buena actividad, reconfirmaron si
a una buena planificacién, se
. no aprendieron, hicieron toda la secuencia, lo cual hizo
obtuvieron buenos resultados:
. .| mas fijacién razonando si salimos a tal hora, que pasa
respuestas correctas € 1nteres
(andlisis de causa y efecto).
de los alumnos.
REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacién, 1(1), 319-349.
Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicion Didéctica: del saber sabio al saber
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PROTOCOLO 4 INSTALACIONES FOTOVOLTAICAS EN VIVIENDAS
UNIFAMILIARES

REGISTRO NARRATIVO DE SITUACIONES RELEVANTES DURANTE LA
REALIZACION DE LA MICRO CLASE.

La clase empez6 a las 16:46 hs y terminé a las 17:06 hs, durando aproximadamente
20 minutos. Los docentes fueron: Acevedo Angelina, Challier Milton y Lugrin
Gustavo Matias. De esta Los docentes hablaron sobre Instalacion fotovoltaica en
viviendas, componentes y aspectos importantes, transmitiendo ejemplos practicos
usados para explicar el tema. Los docentes utilizan presentaciones en PowerPoint, las

cuales estan construidas de forma did4ctica y con imdgenes con preguntas.

Comienzan a las 16:46 hs, preguntando si alguien instal6 un panel solar fotovoltaico
y que dificultades tuvo. Lo cual es positivo ya que toma en cuenta los conocimientos
basicos del alumno para construir la clase a partir de alli. Angélica explico primero, y
Milton interactud. Posteriormente los docentes preguntan que es importante tener en
cuenta: orientacion y dngulo. La interaccion es positiva ya que favorece el aprendizaje

y el interés de los alumnos.

Posteriormente a las definen 16:50 hs lo que es angulo de inclinacién 33-45° de
inclinacion, explicando las variables a tener en cuenta, si se instala en el techo o en la
superficie. Adicionalmente explican que no hay limitante en el tema de la estructura

a la hora de instalar.

A las 17:00 hs Matias hace una acotacion pero no queda claro, ya que es interrumpido.

Adicionalmente se mueve por la clase y se ubica atrds. Procede a explicar los tipos

conexidn de paneles:
> Off-Grid: enfatizan a los alumnos que se utiliza un banco de baterias y
no se puede conectar a lared, ya que se usa la bateria y es de corriente continda.
> On-Grid: pregunta a los alumnos sobre las diferencias que se aprecia
con el anterior: se vincula a la red y por ende no se utilizan baterias. Bien
explicado y conciso, hacen énfasis en que se usa la red como acumulador,
buena aclaracién de cuestiones de seguridad de corte de energia. Preguntan si
se entiende, hacen preguntas sobre el beneficio, explica Milton que sirve para

autoconsumo.
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> Hibrido: mencionan que toma lo mejor de los dos sistemas antes
explicados. Fue bien desarrollado por los docentes. Milton se ubica a la
izquierda del proyector (desde el punto de vista del alumno). Explican bien las

ventajas y desventajas, pregunta si tenemos dudas.

A las 17:05 hs, los alumnos preguntan sobre la amortizacion y vida til, y los docentes
responden con solvencia. Se presenta la actividad, la cual es clara y sencilla. Un

minuto después cierran adecuadamente la clase.

La planificacion de la clase fue en gran parte correcta y muy bien realizada, con un
buen uso y distribucién de las instancias de la misma. El desarrollo de actividad esta
bien planteado y corresponde a los contenidos dictados durante la clase. Sin embargo
requiere que los alumnos tengan una correcta y profunda comprension de los
conceptos enseflados durante la clase para su correcto armado, ademds de una
consigna clara y precisa. Los docentes daban consejos para resolver la actividad. La
clase duré 20 minutos y se desarroll6 en forma satisfactoria, donde los docentes
presentaron los contenidos con solvencia y de forma ordenada, aportando datos e
informacién valiosa sobre la instalaciéon de paneles solares fotovoltaicos, con una

orientacion técnica, econdmica y practica, de forma atractiva para el alumno.

Como comentario final, se destacan las caracteristicas geométricas del aula:
dimensiones y disefio acustico del aula. El aula es adecuada para la gran cantidad de
alumnos presentes, teniendo buena acustica. Sin embargo, al ser un aula grande, para
una gran cantidad de alumnos, se requiere que los docentes tengan un tono potente de
voz, para que los alumnos del fondo del aula escuchen adecuadamente. Puede ocurrir

que los alumnos al final del aula no escuchen de forma satisfactoria.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN

LAS OTRAS ASIGNATURAS:

Transposicion diddctica

DEFINICION

“Un contenido de saber que ha sido designado
como saber a ensefar, sufre a partir de entonces
un conjunto de transformaciones adaptativas
que van a hacerlo apto para ocupar un lugar
entre los objetos de ensefianza. El «trabajo»
que transforma un "objeto de saber a ensefiar”
en un "objeto de ensefianza", es denominado
la transposicion did4ctica”. (Yves Chevallard,
2005 pg.45). tres

Existen enfoques de

enseflanza:

TT. Ejecutivo: se enfoca en lo que

hace el docente 'y adquirir
conocimiento y habilidad nueva.

UU. Terapéutico: pone énfasis en
lo que hace el alumno y que sea
auténtico.

VV. Liberador:

busca que el

alumno libere su mente

PLANIFICACION

Los docentes son:  Challier Milton,
Acevedo Angelina y Lugrin Gustavo.
La microclase sobre "instalacion de

paneles solares fotovoltaicos” se

realizd de forma excelente,
presentando un PowerPoint didéctico.
Los docentes buscaron hacer el tema
atractivo mediante el uso de
PowerPoint graficos, mostrando de
forma prictica las ventajas y
desventajas de cada sistema utilizado,
sin entrar en temas técnicos sobre el
funcionamiento de los dispositivos y
fendmenos fisicos. Existié una buena
coordinacién entre los tres docentes
(aunque existieron interrupciones y

momentos de confusidn).

APLICACION

A | Los docentes se enfocaban en si mismos al transmitir los conceptos de interés y

experiencias propias sobre la temdtica. Saben mucho, uso de lenguaje experto,
filminas, fue una herramienta de aprendizaje, grafico, claro y buena estrategia de
aprendizaje. Los docentes se complementaron de buena forma, con un buen

conocimiento experto sobre el tema y capacidad de transmitirlo.

B | Se enfocaban en las experiencias de los alumnos y las dudas que ellos puedan tener

con el fin de enriquecer la clase. Los docentes modificaron un conocimiento sabio
o erudito (objeto de saber ensefiar) para hacerlo plausible de ser ensefiado (objeto

de ensefianza). Esto hizo atractiva la clase y facil de entender para los alumnos.

C | Se considera que se realiz6 una buena transposicion didéctica, ya que se observo

de estos proyectos como propios.

que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber cientifico o académico
sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel menos técnico,
asequible para alumnos no especializados. Buscaban convocar a los alumnos

mediante la capacitacion sobre el tema y evaluar la conveniencia de la instalacién
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Enserianza poderosa

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la enseflanza. Los ambientes con alta disposicién tecnolégica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

WW. Estado del arte inacabado y provisional.

XX. Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no sélo se concentra en hechos,

5 datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccion.
LZ) YY. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
% relacién es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).
Z7. Esta formulada en tiempo presente, donde es un acto de creaciéon de los
docentes.
AAA. Es original (creada, imaginada y pensada).
BBB. Conmueve y perdura: produce pasion, emocion, deja marcas que perduran.
Los docentes mostraron que la problemdtica no estd resuelta, existen ventajas y
desventajas respecto a cada sistema respecto a las caracteristicas técnicas y
econdémicas. También existen problemas tarifaros lo cual influye en la factibilidad
A | de la instalacién, ellos dieron a entender que es un tema complejo. La maduracién
tecnolégica de la problemdtica propuesta sobre la instalacién de paneles solares
fotovoltaicos en los domicilios da cuenta de que la tecnologia permite actualizar y
construir el conocimiento disciplinar.
Los datos aportados por los docentes fueron pricticos y atrayentes, no solo simples
B | nimeros (costos, vida dtil, tarifas, etc.). La clase se percibié como una clase de
% capacitacion o de oferta de los dispositivos para ser adquiridos.
o
i) C El enfoque de la clase se percibié como una clase técnica de capacitacién o
5 extension, con una buena transposicioén didéctica realizada.

Los docentes estaban actualizados respecto a las condiciones de mercado y
tecnologias actuales. Se realiz6 una buena planificaciéon: conjunto de acciones,
D presentaciones actividades, referencias tedricas, interrogantes criticos, materiales,
tipos de andlisis, perspectivas que se van a usar y en qué momento. Este pensar se

plantea en tiempo presente.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la préictica y la
E | experiencia propia de los docentes y también de los alumnos. Dieron una mirada

pragmdtica al tema y enfoque préctico de la problemadtica.
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El tema en si produce conciencia sobre la problemadtica ambiental y la alternativa de
las renovables. Quizas falt6 hacer un mayor énfasis sobre la problemdtica ambiental,
para crear mds conciencia. Sin embargo, los docentes convocaron con la clase a

aprender mds del tema.

Teorias del aprendizaje

DEFINICION

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan c6mo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequefia parte de los aprendizajes que
realizamos. Las tres técnicas de modificacion propuestas por Skinner, aplicadas a la

clase, fueron:

TT. Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la
persona para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una
conducta.

Uu. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una
persona realice una conducta imprudente.

VV. Extincidén. Es una técnica de modificacidon que consiste en eliminar las

consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.

APLICACION

Los docentes prestaban atencidn a las preguntas de los alumnos y las contestaban

adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema.

No se recurrieron a medidas disciplinarias, simplemente se acotd que se podia

preguntar al final para profundizar algin tema.

¢ | No se recurrio a esta opcion.

DEFINICION

GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).

Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fendmeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales fueron

observadas en la microclase se la siguiente forma:

III. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en el
espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.

JJJ. Ley de cierre: la percepcién humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.

KKK. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.

LLL. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se

determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.
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APLICACION

Esquemas de conexioén de paneles, problemdtica ambiental, experiencias de los

alumnos y docentes.

Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibi

completo.

C | Similitudes entre los esquemas explicados.

Problema enfocado en las tecnologias disponibles.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO:  CONSTRUCCION _ DE _ ESTRUCTURAS  DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccién.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

Se observo que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realizé
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta
activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras

cognitivas.

Los docentes recurrieron a un proceso mental utilizado para procesar y comprender la
informacién. Se organizé la informacién para aprender sobre la problemdtica y recordar
(tipos de instalacién de paneles solares, con sus ventajas y desventajas). Esta informacién
estuvo adecuadamente actualizada acorde a las exigencias externas: tecnologia

disponible, mercado, capacidad de comprension sobre la tematica.

El aula magna, al ser amplia y disponer de los recursos necesarios favoreci6 el proceso
de aprendizaje, ya que se retinen las condiciones sonoras, de comodidad, visualizacién,
etc., lo cual favorece el aprendizaje. El docente sin embargo debe adaptarse elevando la

voz para poder ser comprensible para los alumnos que se encuentran al final.

Los docentes aprovecharon bien las dimensiones del aula, mediante ubicaciones
estratégicas y moviéndose por el aula y ubicdndose al fondo de la misma, lo cual rompe

con la monotonia en la clase y le da dinamismo.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacioén y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «<andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.

TT. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
UU. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

VV. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos (tipos de
instalacién de paneles) y afiadiendo nuevos a los existentes (experiencia de los
alumnos). Esto se vio ya que los docentes comenzaron preguntando acerca de si los

alumnos conocen sobre el tema o instalaron alguna vez un panel solar.

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
B | estructura cognitiva, as{ como para incrementar la discriminacion entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en

la comparacién de los distintos tipos de conexiones de paneles solares.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe (conexiones anteriormente vistas) con el
material nuevo (nueva conexién), para hacer que el material desconocido resulte

mas plausible para el alumno.
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DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

TT. EI concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia entre el
nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si solo) y
el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda de un
adulto o un compafiero mds capaz).

UU. La zona de desarrollo préximo se genera en la interaccién entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del carécter social del aprendizaje.

VV. El aprendizaje cooperativo permite una relacidon positiva entre los estudiantes.
Esta relacién positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mas exitosa.

APLICACION

Las experiencias y conocimientos previos corresponden a la instalacion de paneles
solares y problemadtica ambiental que conocen los alumnos. Lo pretendido por los
docentes es el conocimiento sobre distintos tipos de instalaciones y aspectos

técnicos/econdmicos.

La habilidad corresponde al conocimiento experto sobre los paneles solares y los

alumnos son los que deben aprenderla.

Se realiz6 una planificacion adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta (paneles
solares), ya que generd interés sobre los estudiantes (a pesar de que es un tema
complicado). Esto permitié que exista una buena interaccion, lo cual potencié la

creacion de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro" porque
tiene la maestria propia de su oficio,
como se diria de un maestro de obras

o de un maestro artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en formacion
tienen que aprender el oficio de
enseriar y este aprendizaje remite a un
saber hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso. confianza) y
un saber estar, propios de este trabajo
cuyo objeto" son personas sobre las

que se actua, se interviene, se forma, se

transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre 'y
cuando se conciba que, en el hacer o
en la ejecucion, cada vez que se

solucionan problemas se abren otros."

(Alliud, 2015).

PLANIFICACION
Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos mediante una concepcién

prictica como si fuera un artesano, utilizando
la repeticion, perfeccionamiento y reflexion de
las practicas. La teoria (contenido tedrico
necesario) y la practica (experiencias de los
mezclaron

alumnos y docentes) se

perfectamente, enriqueciendo la clase y
aumentando su atractivo. Se produjo un
ambiente de colaboracién (acorde a lo que la
autora propone), con el fin de aprovechar los
aportes de cada uno de los participantes,
buscando que crezca el conjunto. La habilidad
se adquiri6 mediante la repeticién (andlisis de
tipos de conexién de paneles), fomentando la
resolucién de problemas (conviene o no
conviene) y dejando la posibilidad de plantear

alternativas para resolver otros problemas

similares (otros tipos de tecnologias).
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte

conductista. Las respuestas que sean

seguidas (contigiiidad) de
consecuencias reforzantes serdn
asociadas al estimulo y tendrdn

mayor probabilidad de ocurrencia

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los
contenidos presentados, planificacién propuesta
y los conocimientos de los alumnos. Se realizé
una construccion de los conocimientos partiendo

de los conocimientos previos de los alumnos,

=
< cuando el estimulo vuelva a aparecer. | construyendo estructuras cognitivas y utilizando
-
kS Z reguntas de seguimiento. La actividad final fue
< © | En resumen: “Tanto mds probable preg &
3 ©] una evaluacién sumativa del proceso realizado.
n Z | que obtenga la respuesta correcta
Q 23 . . . Como un artesano, acorde al analisis anterior, se
= | @ | cuantas mds repeticiones se realicen
2 A . . | repiti6 el andlisis en cada problema, facilitando
S (v se vrepita la consecuencia
é e el andlisis final. Esto es acorde a la ley del efecto,

positiva)”. Por lo tanto dados los

) formulada por Edward Thorndike.

buenos estimulos (preguntas y un

buen ambiente), realizados acordes a

una buena  planificacién, se

obtuvieron  buenos  resultados:

respuestas correctas e interés de los

alumnos.
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PROTOCOLO 4 COMPOSTERA DOMICILIARIA CON BALDES DE
PLASTICO

REGISTRO NARRATIVO DE SITUACIONES RELEVANTES DURANTE LA
REALIZACION DE LA MICRO CLASE.

La clase empez6 a las 16:16 hs y terminé a las 17:31 hs, durando aproximadamente
15 minutos. Los docentes fueron: Carolina Cabral y Diana Cabral. Los docentes
hablaron sobre Compost, transmitiendo ejemplos practicos usados para explicar el
tema. Los docentes utilizan presentaciones en PowerPoint, las cuales estdn

construidas de forma didéctica y con imdgenes con preguntas.

Los docentes se presentaron, preguntan si alguien hizo compost, recuperan los
conceptos vistos en la clase anterior. Lo cual es positivo ya que toma en cuenta los

conocimientos basicos del alumno para construir la clase a partir de alli.

Carolina comienza primero y repasa la composicion de la basura (orgdnica e
inorgdnica). Las presentaciones utilizadas son graficas y sencillas (ciclo de restos
orgénicos). A las 17:19 hs Carolina explica la guia de armado, exponiendo de forma
grafica mediante el uso de imagenes. Carolina explica el procedimiento y Diana los
muestra como los va obteniendo paso por paso. Buena ilustracién y gréfica, lo cual es

adecuado para aprender a realizar una compostera de forma sencilla.

A las 17:21 hs Diana explica lo que se puede compostar, se puede observar que la
imagen tiene letra chica: sugerencia agrandar la letra. Buena voz, didactica, clara y
que convoca (voz suave). Explica en forma clara del funcionamiento y que se debe

controlar la humedad, hasta que se obtenga tierra huimeda.

A las 17:25 hs tratan de crear conciencia, diciendo que nuestro aporte, si SOmos
muchos aportamos en el medio ambiente y de esa forma convocan a cuidar el medio

ambiente.

A las 17:27 hs Diana llama la atencién por una pregunta para escuchar a todos sobre
cudnto tarda el proceso. Esto es positivo ya que da importancia a las preguntas de los

alumnos y enriquece la clase explicando para todos.
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A las 17:28 hs se expone una Frase muy buena en las presentaciones, que llama la
atencion, lo cual atrae a los alumnos y favorece el aprendizaje. Se hace énfasis en que

el recipiente estd bien armado y prolijo.
A las 17:31 hs se cierra en forma adecuada la clase.

La planificacion de la clase fue en gran parte correcta y muy bien realizada, con un
buen uso y distribucién de las instancias de la misma. El desarrollo de actividad esta
bien planteado y corresponde a los contenidos dictados durante la clase. La clase durd
15 minutos y se desarrollé en forma satisfactoria, donde los docentes presentaron los
contenidos con solvencia y de forma ordenada, aportando datos e informacion valiosa

sobre la elaboracién de composteras con materiales disponibles.

Como comentario final, se destacan las caracteristicas geométricas del aula:
dimensiones y disefio acustico del aula. El aula es adecuada para la gran cantidad de
alumnos presentes, teniendo buena acustica. Sin embargo, al ser un aula grande, para
una gran cantidad de alumnos, se requiere que los docentes tengan un tono potente de
voz, para que los alumnos del fondo del aula escuchen adecuadamente. Puede ocurrir

que los alumnos al final del aula no escuchen de forma satisfactoria.
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ANALISIS A LA LUZ DE LOS AUTORES Y DE LOS CONTENIDOS VISTOS EN
LAS OTRAS ASIGNATURAS:

“Un contenido de saber que ha sido designado PLANIFICACION
como saber a ensefar, sufre a partir de entonces .
Los docentes son: Cabral Carolina y
un conjunto de transformaciones adaptativas . .
! P Cabral Eliana. La microclase sobre
ue van a hacerlo apto para ocupar un lugar .
1 plop P & "compost" se realiz6 de de muy buena
entre los objetos de ensefianza. El «trabajo» .
forma, presentando un PowerPoint
que transforma un "objeto de saber a ensefiar” | . . .
didactico y presentando de forma
en un "objeto de ensefianza", es denominado . L. .

> visual el procedimiento utilizando

O | la transposicién didé4ctica”. (Yves Chevallard, o

5 cosas cotidianas. Los docentes

= | 2005 pg.45). Existen tres enfoques de .

Z buscaron hacer una clase atractiva y

/5 | ensefianza: ) . .

A practica, con poco contenido tedrico.
CCC. Ejecutivo: se enfocaenlo que | Existié una buena coordinacién entre
hace el docente y adquirir conocimiento y | los dos docentes, complementdndose

s habilidad nueva. de buena forma, con voces

5 DDD. Terapéutico: pone énfasis en | convocantes y que tranquilizan.

3 o

= lo que hace el alumno y que sea auténtico.

= . .

A EEE. Liberador: busca que el alumno libere

-2

g su mente

3

=

E A | Los docentes poseen buen conocimiento experto sobre la temdtica de compost.
Presentaron una clase con la teoria necesaria y resumida, para recuperar los
conceptos previos, y en forma organizada. Los docentes trajeron recursos visuales
y didécticos con el fin de favorecer el desarrollo de la clase, sobre el armado de la
compostera domiciliaria. Adicionalmente se complementaron de forma adecuada.

=z Los docentes buscaron cultivar la habilidad de hacer una compostera, mostrando el

S -

Q procedimiento paso a paso.

<

)

N

% B | Se enfocaban en las experiencias de los alumnos y las dudas que ellos puedan tener

con el fin de enriquecer la clase. Trajeron a la clase sol saberes previos de los
alumnos, de las clases de RSU y compostaje, de forma adecuada. Los docentes
modificaron un conocimiento sabio o erudito (objeto de saber ensefiar) para hacerlo
plausible de ser ensefiado (objeto de ensefianza). El enfoque prictico atractiva la
clase y fécil de entender para los alumnos.
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C | Se considera que se realizé una buena transposicién didactica, ya que se observé
que los docentes recurrieron a un proceso en el cual el saber cientifico o académico
sufre una serie de transformaciones para adaptarlo a un nivel menos técnico,
asequible para alumnos no especializados. Buscaron convocar a los alumnos a
participar en la construccion de la compostera domiciliaria, presentando un

procedimiento practico y consejos para obtener una compostera efectiva.

Enserianza poderosa

DEFINICION

En la Ensefianza poderosa y perdurable, donde Mariana Maggio en su libro “Enriquecer
la ensefianza. Los ambientes con alta disposicién tecnoldgica como oportunidad (2012)”

propone los diferentes matices de la inclusién genuina de las tecnologias.

000O. Estado del arte inacabado y provisional.

PPP.  Permite adquirir conciencia epistemoldgica: no s6lo se concentra en hechos,
datos y conceptos, se tiene un entramado que da sentido, un modo de construccidn.

QQQ. Mira en perspectiva (distintas miradas). El significado de cualquier hecho o
relacion es relativo a la perspectiva o marco de referencia del cual se construye
(Bruner).

RRR. Estd formulada en tiempo presente, donde es un acto de creacién de los
docentes.

SSS.  Es original (creada, imaginada y pensada).

TTT. Conmueve y perdura: produce pasién, emocién, deja marcas que perduran.

APLICACION

Los docentes presentaron un tipo de compostera casera, la cual no es la inica posible
A | derealizar 8como se explicaron en otras clases). También queda claro que el proceso

es practica y perfeccionamiento para que el compost salga perfecto.

Los docentes presentaron los datos justos y necesarios para la clase y los abordaron
B | de forma reflexiva. Aprovecharon las clases de Residuos sélidos y compostaje para

poder rescatar conceptos e informacién aprendida por los alumnos.

El enfoque de la clase se percibid como una clase de capacitacién préctica,

recurriendo a mdltiples recursos visuales, la cual la hizo atractiva.

Los docentes estaban actualizados con respecto a los materiales necesarios y

procedimiento a realizar y los conocimientos indispensables a transmitir.

La clase fue pensada de forma original y creativa, partiendo de la prictica y la
E | experiencia propia de los docentes y también de los alumnos. Dieron un enfoque

préctico de la problematica.

El tema conmueve y crea conciencia sobre cémo se puede ayudar al medio
ambiente, lo cual ayuda ya que se utilizaron materiales comunes y accesibles para

todos. De esta forma los docentes convocaron a todos a poder intentar.
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Teorias del aprendizaje

CONDUCTISMO (ESTIMULO-RESPUESTA):

Skinner se propuso identificar las normas y reglas que regulan cémo aprendemos
comportarnos y por qué mantenemos unas conductas y otras no. Consideraba que el
condicionamiento cldsico s6lo podia explicar una pequeiia parte de los aprendizajes que

realizamos. Las tres técnicas de modificacién propuestas por Skinner, aplicadas a la

Z
S clase, fueron:
Q K )
o
&
% WW.  Refuerzo: Es una técnica de modificacién que consiste en premiar a la persona
A para que mantenga o aumente la frecuencia con la que realiza una conducta.
XX. Castigo. Es una técnica de modificacién que consiste en evitar que una persona
realice una conducta imprudente.
YY. Extincién. Es una técnica de modificacién que consiste en eliminar las
consecuencias positivas que obtiene una persona por realizar una conducta.
Los docentes prestaban atencién a las preguntas de los alumnos y las contestaban
A | adecuadamente, incentivando de esta forma el interés sobre el tema. Adicionalmente
Z
8 preguntaron si algtin alumno hizo alguna compostera.
< . . VIRT
© | B | No se recurrieron a medidas disciplinarias.
=
A
< . .
¢ | No se recurri6 a esta opcion.
GESTALT (PROPUESTA INTEGRADORA).
Propone la totalidad significativa, donde el todo es mayor a la suma de las partes. Propone
aplicar el fendmeno de percepciéon mediante una serie de leyes, las cuales fueron
observadas en la microclase se la siguiente forma:
Z - o
©| MMM. Ley de proximidad: aquellos elementos que se encuentran préximos en
Q
Z | el espacio préximo o cercano en el tiempo son tomados como totalidades.
|
% NNN. Ley de cierre: la percepciéon humana tiende a completar la figura para darle
mayor significado.
000. Ley de semejanza y diferencia: aquellos elementos semejantes/parecidos o
iguales tienden a captarse como un todo y a separarse de aquellos que no lo son.
PPP. Ley de figura y fondo: de acuerdo a como acomodamos la percepcién se
determina el elemento que aparece como figura y el resto como fondo.
A | Los distintos pasos del procedimiento de fabricacion de la compostera.
5
) Si bien no se transmitié la informacién completa y en su complejidad, se percibi
B
EC) completo.
Ll
=)
W
<

C | Similitudes entre los esquemas explicados.
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D | Problema enfocado en las tecnologias disponibles.

DEFINICION

CONSTRUCTIVISMO:  CONSTRUCCION _ DE __ESTRUCTURAS _ DE
PENSAMIENTO CADA VEZ MAS ADECUADAS A LAS EXIGENCIAS
EXTERNAS.

Visualiza el aprendizaje como un proceso, el cual se realiza mediante una construccién.
Existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta activamente a un medio ambiente (aula).

Esto fue realizado a partir de estructuras cognitivas.

APLICACION

Se observé que la clase fue constructivista, ya que el proceso de aprendizaje se realiz
como una construccién, donde existe un sujeto (los alumnos), el cual se adapta
activamente a un medio ambiente (aula). Esto fue realizado a partir de estructuras
cognitivas. Los docentes utilizaron recursos al alance de la mano para explicar los
procedimientos para construir composteras domiciliarias de forma practica y
comprensible, paso por paso. Esto hizo atractiva la clase y cultivé el interés de los
alumnos. Se aprovecharon las clases de Residuos sélidos urbanos y compostaje para no
redundar en la teoria y conceptos presentados y hacer énfasis en la practica. El hecho de
involucrar distintas asignaturas y disciplinas favorecié el desarrollo de estructuras

cognitivas.

El aula magna, al ser amplia y disponer de los recursos necesarios favoreci6 el proceso
de aprendizaje, ya que se retinen las condiciones sonoras, de comodidad, visualizacidn,
etc., lo cual favorece el aprendizaje. El docente sin embargo debe adaptarse elevando la

voz para poder ser comprensible para los alumnos que se encuentran al final.

Los docentes aprovecharon bien las dimensiones del aula, mediante ubicaciones
estratégicas y moviéndose por el aula y ubicdndose al fondo de la misma, lo cual rompe

con la monotonia en la clase y le da dinamismo.
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DEFINICION

AUSUBEL: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO Y ANDAMIAJE

Ausubel consideraba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con la
observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que disponen
los alumnos (Ausubel, 1983). Se produce un aprendizaje significativo si las personas
relacionan los nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El
nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno y los
nuevos conceptos que deben ser aprendidos, se incorporar a otros conceptos. Estos
conceptos o ideas mds inclusivos son los organizadores previos, que pueden ser frases o

gréficos, lo cual constituye un «<andamiaje mental”: para aprender nueva informacion.

WW. Ausubel defiende el uso de organizadores previos como un mecanismo para
ayudar a enlazar el nuevo material de aprendizaje con ideas relacionadas existentes.
XX. Los organizadores comparativos activan los esquemas existentes y se utilizan
como recordatorio para traer a la memoria de trabajo lo que es relevante.

YY. Los organizadores expositivos se utilizan a menudo cuando el nuevo material

de aprendizaje no es familiar para el alumno.

APLICACION

Los alumnos aprenden mediante la construccién de una red de conceptos
(procedimiento para construir una compostera domiciliaria) y afladiendo nuevos a
los existentes (conocimientos aprendidos por los alumnos). Preguntaron al inicio si

alguno aplic6 los conceptos aprendidos de compostaje y construyé una compostera.

El organizador comparativo se utiliza tanto para integrar como para discriminar,
permitiendo integrar nuevas ideas con conceptos bdsicamente similares en la
B | estructura cognitiva, asf como para incrementar la discriminacion entre las ideas
nuevas y existentes que son esencialmente diferentes, pero similares. Esto se vio en

la comparacién de los distintos pasos para la elaboracién de la compostera.

Se relaciona lo que el alumno ya sabe (conexiones anteriormente vistas) con el
material nuevo (nueva conexién), para hacer que el material desconocido resulte

mads plausible para el alumno.
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DEFINICION

VIGOSTKY: ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. ZDP.

WW. El concepto de zona de desarrollo (Lev Vygotski, 1993), es la distancia
entre el nivel de desarrollo efectivo del alumno (aquello que es capaz de hacer por si
solo) y el nivel de desarrollo potencial (aquello que seria capaz de hacer con la ayuda
de un adulto o un compafiero mds capaz).

XX. La zona de desarrollo proximo se genera en la interaccion entre la persona que
ya domina el conocimiento o la habilidad y aquella que estd en proceso de
adquisicion. Es por tanto una evidencia del cardcter social del aprendizaje.

YY. El aprendizaje cooperativo permite una relacién positiva entre los estudiantes.
Esta relacion positiva ocurre cuando trabajan juntos, coordinan esfuerzos, obtienen

mejores resultados y completan una tarea de manera mas exitosa.

APLICACION

Las experiencias y conocimientos previos corresponden a la construccién de
composteras domiciliarias, para solucionar la problematica ambiental de tratamiento
de los residuos, que estudiaron los alumnos en las distintas asignaturas. Lo
pretendido por los docentes es el conocimiento sobre el procedimiento de

construccién de la compostera.

La habilidad corresponde al conocimiento experto sobre el armado de la compostera

y los alumnos son los que deben aprenderla.

Se realiz6 una planificacién adecuada y precisa sobre la temdtica propuesta
(compostera domiciliaria), ya que generd interés sobre los estudiantes (a pesar de
que es un tema complicado). Esto permitié que exista una buena interaccion, lo cual

potenci6 la creacién de ZDP.
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El Docente Como Artesano/Oficio

DEFINICION

"El profesor es un "maestro" porque
tiene la maestria propia de su oficio,
como se diria de un maestro de obras

o de un maestro artesano...

...Durante el recorrido por la
Prdctica, los docentes en formacion
tienen que aprender el oficio de
enseriar y este aprendizaje remite a un
saber hacer (capacidades), un sentir o
saber ser (compromiso. confianza) y
un saber estar, propios de este trabajo
cuyo objeto" son personas sobre las

que se actua, se interviene, se forma, se

transforma..

...Uno puede hacer lo mismo sin
aburrirse, ya que lo que se reitera
cambia de contenido, siempre 'y
cuando se conciba que, en el hacer o
en la ejecucion, cada vez que se

solucionan problemas se abren otros."

(Alliud, 2015).

PLANIFICACION
Los docentes buscaron transmitir los
conocimientos mediante una concepcién

prictica como si fuera un artesano, utilizando
la repeticion, perfeccionamiento y reflexion de
las practicas. La teoria (contenido tedrico
necesario) y la practica (experiencias de los
mezclaron

alumnos y docentes) se

perfectamente, enriqueciendo la clase y
aumentando su atractivo. Se produjo un
ambiente de colaboracién (acorde a lo que la
autora propone), con el fin de aprovechar los
aportes de cada uno de los participantes,
buscando que crezca el conjunto. La habilidad
se adquirié mediante la repeticién (andlisis del
procedimiento de construccion de la

compostera domiciliaria), fomentando Ia
resolucién del problema de gestion de los

residuos.
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ANALISIS DE LA ACTIVIDAD PROPUESTA:

La ley del efecto habla sobre el
comportamiento de corte

conductista. Las respuestas que sean

seguidas (contigiiidad) de
consecuencias reforzantes serdn
asociadas al estimulo y tendrdn

mayor probabilidad de ocurrencia

cuando el estimulo vuelva a aparecer.

En resumen: “Tanto mds probable
que obtenga la respuesta correcta
cuantas mds repeticiones se realicen
consecuencia

(y se vrepita la

positiva)”. Por lo tanto dados los

Andlisis De La Actividad
DEFINICION

buenos estimulos (preguntas y un
buen ambiente), realizados acordes a
buena

una planificacién,  se

obtuvieron buenos resultados:

respuestas correctas e interés de los

PLANIFICACION

La actividad propuesta fue acorde a los
contenidos presentados, planificacién propuesta
y los conocimientos de los alumnos. Se realizé
una construccion de los conocimientos partiendo
de los conocimientos previos de los alumnos,
construyendo estructuras cognitivas y utilizando
preguntas de seguimiento. La actividad final fue
una evaluacién sumativa del proceso realizado.
Como un artesano, acorde al analisis anterior.
Esto es acorde a la ley del efecto, formulada por

Edward Thorndike.

El hecho de presentar un procedimiento para
construir una compostera refleja perfectamente
la accién de un artesano: presentar un enfoque
practico mediante la fabricacién, uso de la

creatividad y seguir un procedimiento dado. Ello

alumnos. propicié a obtener buenas respuestas. Seria
interesante que los alumnos en el aula
construyan la compostera (aunque complejo).
REFERENCIAS:

Alliaud, A. (2015). Los artesanos de la ensefianza pos-moderna. Hacia el esbozo de

una propuesta para su formacion. Historia y Memoria de la Educacién, 1(1), 319-349.

Ausubel, D. (1983). Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos de CEIF, 1, 1-
10.

CHEVALLARD, Y. (2005). La Transposicion Didactica: del saber sabio al saber

ensefado. 3. reimp. Buenos Aires: Aique Grupo Editor.

Saal, F. (1975). Conductismo, neoconductismo y Gestalt. Néstor A. Braunstein et al.,

Psicologia: ciencia e ideologia, México, Siglo XXI.

Vygotski, L. (1993). Lev Vygotski.
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ANALISIS DEL PROCESO REALIZADO: FORTALEZAS Y DEBILIDADES.

Entre las fortalezas del proceso realizado durante la asignatura “Observacién y

préctica de la ensefianza” se encuentra que se realizo:
» Un andlisis integral: debido a que se abarcaron muiltiples enfoques en lo que
respecta a la educacién, funcién del docente, proceso de aprendizaje de los
alumnos, funciéon de la institucién, evaluacién y planificacion, etc. Fue
interesante observar que la planificacion y la evaluacién van de la mano al disefiar
el dictado de una asignatura. Seria bueno proveer mds materiales sobre lo que se
habla en las clases (como por ejemplo de ensefianza poderosa y transposicion
didactica).
» Enfoque multidisciplinario altamente atractivo, ya que se abarcaron multiples
disciplinas vistas en el dictado de las clases en el profesorado, observando
distintos enfoques utilizados para dar las clases y sus herramientas.
» Interesante la aplicacion del concepto de docente como un artesano, aplicando
un anélisis repetitivo y reflexivo para la transformacion y liberacion de su mente.
Rompe con el prejuicio y el paradigma de la funcién de los docentes, como parte
de un todo en la sociedad.
» También fue interesante el analisis de la desigualdad en la sociedad, lo cual
produce desmotivacion y desesperanza, también division de grupos y
estratificacion, tanto en los alumnos como en los docentes.
» Buena interaccién con los alumnos, felicitando los aspectos positivos y
sefalando para todos los alumnos. Esto incentiva a aprender mds y ser
capacitados. La correccion de errores se realizé de forma adecuada y responsable,
seflalando el error buscando que el alumno lo modifique en un futuro y evitar
malas situaciones.
» Buenas actividades, buscando desarrollar un espiritu analitico y critico sobre
lo aprendido a lo largo del profesorado y la asignatura. También cultiva la
capacidad de realizar informes y trabajar bajo exigencias externas.
» Fue interesante observar las microclases analizarlas, ya que permite aprender
de los aspectos positivos y negativos. También permite la autoevaluacion y ser
evaluados por los compaiieros, lo cual favorece el aprendizaje.
» Fue interesante el uso de los distintos protocolos para la aplicacion del anélisis

de las micro-clases, la grilla de observacién y la entrevista.
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Entre las debilidades del proceso realizado durante el dictado de la asignatura se

encuentra que se realizo:
» Dada la gran cantidad de grupos formados, las actividades relacionadas al
andlisis de los grupos de las microclases fueron demasiado repetitivos para los
alumnos. Si bien se aprendié con Alliud que los docentes como artesanos deben
ensefar mediante la repeticién de acciones desde distintos puntos de vista, esto
se ve perjudicado ya que la mayoria de las clases se desarrollé de forma similar,
siendo unas pocas las que sobresalieron. Quizds hubiera sido igual o més efectivo
hacer grupos més grandes y tener entre 10 y 12 grupos, disminuyendo la cantidad
de analisis redundantes. Esto limitaria la redundancia en los analisis,
enriqueciendo cada observacion de las microclases y prestando atin mds atencion
a los detalles.
» Las actividades fueron interesantes, sin embargo, algunas consignas en los
trabajos realizados y carpeta proceso fueron ambiguas, poco claras o poco
concisas para los alumnos. Quizas podria haberse dedicado una clase completa
para la explicacion concreta del andlisis de los protocolos y demads analisis
solicitados, con el objetivo de que no queden dudas sobre el proceso. También
que dichos protocolos hubieran sido analizados en las otras asignaturas, anteriores
a la presente etapa.
» El enfoque de armado detallado de la planificacién fue muy bueno. Quizas fue
empaifiado ya que en las anteriores asignaturas se desarroll de forma superficial
cada uno de los aspectos, realizando andlisis ociosos. Seria bueno que se fomente
una integracion entre los distintos docentes del profesorado, con el fin de que el
aprendizaje de las herramientas sea mds gradual, orgdnico y a velocidad
constante, evitando estancamientos, andlisis improductivos o ineficaces y
momentos de aprendizaje acelerado. Esto es buscando hacer énfasis practicos en

la transposicion didactica, armado de planificaciones, actividades y evaluacion.

A partir de las fortalezas y mas alld de las debilidades presentadas, el proceso de
aprendizaje en la asignatura y profesorado fue positivo y enriquecedor, conmoviendo,
convocando, liberando la mente, aprovisionando herramientas y favoreciendo la

autenticidad de los alumnos.
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